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SANTIAGO, 2 1NOV 201
resoLucionne 6471 EXENTA

VISTOS: lo dispuesto en la Ley N° 19.239; en el D.S.
N° 260 de 2009; en las letras i) del articulo 5° y d) del articulo 11 del D.F.L.
N® 2 de 1994, ambos del Ministerio de Educacién; el acuerdo del Consejo
de la Facultad de Ingenieria de fecha 2 de agosto de 2012, el informe
favorable del Consejo Académico de fecha 20 de agosto de 2012 y la

aprobacion del Consejo Superior de fecha 29 de agosto de 2012.

RESUELVO:

i Apruébase, el plan de estudios, malla curricular, el
documento de trabajo con sus anexos que van de la letra “A” a la letra “G” y
los programas de asignaturas de la Carrera de INGENIERIA CIVIL EN
COMPUTACION MENCION INFORMATICA, para optar al titulo profesional
de INGENIERO CIVIL EN COMPUTACION MENCION EN INFORMATICA y
el grado académico de LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA INGENIERIA.

CODIGO : 21041
DURACION ; 12 SEMESTRES
REGIMEN : SEMESTRAL
HORARIO ; DIURNO

NUMERO TOTAL DE CREDITOS TRANSFERIBLES : 320
UNIDAD RESPONSABLE : ESCUELA DE INFORMATICA

i UNIVER 51DAD TECNOLOGICA
; METROPOLITANA

0-5 DIC 2012
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PLAN DE ESTUDIOS: INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION
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CCT jQUIC8010  [Quimica General 18 |4|0]2|6|6]12] 9 | 6 lngreso
+GCT [MATC8010 [Taller de Matematicas 18 14/0(2|6|6/12] 9 | 8 |Ingreso
INFB8010  |Introduccidn a la Ingenieria en Computacién 18[2|0]2/4|4] 8] 8] 4 [ingreso
2§ |PPSB0OC02 |Taller para el Pensamiento Logico Deductivo | 18 (0|0 [4 4[4[ 8| 6 | 4 Ingreso
P! PPSBG0001 |Taller de Comunicacién Efectiva 1810(0|474|4| 8| 6 | 4 |Ingresc
CeT |[INDBB8020 |Dibujo de Ingenieria 18|0(0[|4|4|4( 8| 8! 4 13
R cCJ |MATC8021 |Caiculo Diferencial 18l4l0]2][6][6]12] 9 |6 12
C,OSUBROL £ZT |MATC8020 [Algebra Clasica 18 [4]ol2]6]6]%2] 9 [ 86 12
e - ALE  [INFB8021 _ |Algoritmos y Programacicn 1814|0]2|6[(6[12) &8 | 8 13
ORI Bps [PPSBO004 |[Taller de Ciencia y Tecnologia 18|0(0[4]4[4] 81 6] 4 [ Ingreso
31| CCT |FISC8030 |Mecanica Clasica 1814)12,2|8|8|16] 12| 8 22
32| CCT |MATCS8031 |Calculo Integral 1814|012, 6|6[12| 9| 6 22
33| CCT |MATCB030 |Algebra Superior 18/4|o[2]6]|8|12] 5] 6 23
34 CE_ |INFB8030  |Estructuras de Datos 1814|0|2]6]|B6[|12] 9| 6 24
35| DEP |EFDBXXXX |Electivo de Formacion Deportiva 18l0l0f2[2]2|4]| 3| 2 N1 Ap
41| CCT [FISC8040 |Electromagnetismo 18|4i2[2[8]8[16] 12| 8 31,22
42 | CCT [MATC8041 |Calculo Avanzado 18[4/0[2|6]|6]|12] 9 | B 32
43| CCT [MATBB040 |Ecuaciones Diferenciales 181401 2[B|6[12] 9| B 32
44| CCT |INDB8040 |[Sistemas de Administracion 1841026612 9 | 6 N2 Ap
45 CE__ |INFB8040 [Lenguajes de Programacién 18[4,0/2|6]6]12] 9 | 8 34
81 CCT _|FISCB050 Optica y Ondas 18 14[2(2]|8]18|18]| 12| 8 41, 32
82| CCT |ESTC8050 [Estadistica y Probabilidades 18|4|0|2|616[12] 9 | 6 43
53| CCT |MATCB8050 Métodos Numéricos 18|4]0|2|6/6[12 9| 8 43
54| CCT |ELECB8040 |Circuitos Eléctricos 18 12|0]|2(4|4/ 8] 6 | 4 41
55 CE_{INFB8050 |Bases de Datos 1814102886 ]12] 9| 6 45
61| CCT [|INDC8060 [Sistemas Econdmicos 1814|0216 6/12] 9 | 6 44
62| CCT |ESTBB0B0 |inferencia y Procesos Estocasticos 16 12|0]1214|4| 8| B | 4 52
83 CE |[INFB80O60 |Tecnologia de Computadores i812|0]2/4|4| 8| 6| 4 54
64 CE |INFB8081  |Grafos y Lenguajes Formales 18[(4]1012]6(6[(12] 9 | 8B 53
65 CE |INFB8062 |Sistemas de Informacion 1814|0|2[6|6|12] 9 | 6 55
66 Pl HUMCB8020 |Inglés | 18140 4141 8] 61 4 N3 Ap
71} CCT |INDB8070 |Investigacion de Operaciones 18|14|0;2|6|68[12] 9 | B 61
72| CCT |INDB8072 |Teoria de Sistemas 18|12|0/]2/4([4| 8! 8| 4 44
73 CE _ [INFB3070  |Arquitectura de Computadores 1812|012[414]181 61| 4 63
74 CE__ |INFB8071  [Analisis de Algoritmos 18|14(0|2]|6|6(12| 9 [ 6 64
75 CE__ [INFB8072 |ingenieria de Software 18|14|0|2(6|6|12| 9| 8 65
76 Pi HUMCB8030 |[Inglés II 181410 4141 8| 6| 4 66
81 CCT |INDB8081 Ingenieria Ambiental 1812/ 02|44 8] 6 4 72
82 CE [INFB8080 |Redes y Comunicacion de Datos 18|14|0[2|6]|6]12] 9 | & 73
83 CE |INFBB081 |[Sistemas Operativos 18[4|0(2|616|12) 9 | & B3, 64
84 CE |INFBB0B2 [Taller de Sistemas de Informacion 18[(0|0|4]4]4]| 8| 6 | 4 75
85 CE__|INFB8083 |Evaluacién de Proyectos Informaticos 1814(0(2|6]6[12] 9| 6 75
86| PPS |PPSB0005 |Principios de Sustentabilidad 18 |00 |4|4[4, 8| 6 | 4 N3 Ap
™ CE [INFB80S0 |Computacion Paralela y Distribuida 1814(0]12)6[|6(12] 9| 6 82
92 CE |INFB80S1 Desempefio de Sistemas 18/4/0(216|8B|12] 9| 8 83
93 CE [INFB80Q92 |Optimizacion de Sistemas 1814|012 6|6B|12] 9 | 6 71
94 CE |INFB8092 |Simulacién de Sistemas 18[4|0]2|6]|6]12] 9 i 8 84
95 CE INFB80S4  |Gestion de Procesos de Negocios 1812|0])12[4]4| 8] 68| 4 85
Grado de Licenciado en Ciencias de la Ingenieria
101 CE INFB8100 |Gestion de Recursos Informaticos 181 2|0:2/ 44| 8] B8 | 4 85
102] CE _ /INFB8101 [Inteligencia de Negocios 1812|0|12,4/4/ 8| 6| 4 95
103 CE INFB8102 _|Auditoria de Sistemas y Seguridad Informatical 18 [ 20|21 4| 4| 8| 6 | 4 84
104 CE INFE8103 |Gestion de Proyectos Informaticos 18[2!0|2|14{4|8| 6| 4 85
105 CE INFB8104 [Mineria de Datos 18[2({0/2)4|14]8) 6 | 4 93
106] PPS |PPSB0006 |Taller de Innovacién y Emprendimiento 18|0|D[4|4|4, 8| 6 | 4 N3 Ap
111 CE EFEB8XXX |Electivo de Formacién Especializada 1 18|12|0|2|414| 8| 6 | 4 N9 Ap
112 CE EFEB8BXXX |Electivo de Formacion Especializada 2 1812|0|2|4/4| 8 6| 4 N9 Ap
113 CE EFEB8XXX Elective de Formacion Especializada 3 16 12/0|2[4i4!/ 8] 6 | 4 N9 Ap
114 CT INFP8110 _[Practica Profesional 18 ,0/0]2]2]|25/27| 21| 14 N9 Ap
115 CT INFT8110 [Trabajo de Titulo | 181 0|0|4/4|8{12] 9 6 N10 Ap
121 CT INFT8120 |Trabajo de Titulo Il 180 4418|112 9 | 6 115




MALLA CURRICULAR CARRERA DE INGENTERIA CIVIL EN COMPUTACION _
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EL NUMERO UBICADO EN EL EXTREMO SUPERIOR IZOWERDO DE CADA RECUADRO, SENALA EL NUMERO DE ORDEN DE LAS ASIGNATURAS.
LOS NUMEROS INCLUIDOS ENTRE PARENTESIS, INDICAN LAS ASIGNATURAS (IUE SON PRE-REQUISITOS DE LAS QUE SE ENCUENTRAN UBICADAS EM LOS RESPECTIVOS RECUADROS.
EL NUMERO DE SCT SE INDICA EN CADA RECUADRO.
EMN CADA RECUADRO SE INDICA EL CODIGO DE LA ASIGMNATURA.
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Los programas de estudio de las asignaturas de la carrera,
son los que constando .en documentos que signados con los N°* 1 al 60 se
acompanian a la presente resolucion exenta formando parte integrante de la misma
para todos los efectos legales.

Los referidos programas, sélo podran modificarse de
conformidad con la reglamentacién vigente que sobre la materia existe en la
Universidad.

Se hace especial hincapié, que entre los anexos del
documento de trabajo que se vienen en aprobar en este numeral, signado como
letra “E", se encuentra el Reglamento especifico de este plan de estudios.

1. Para obtener el grado académico de Licenciado en Ciencias
de la Ingenieria et alumno debera:
. Aprobar las 21 asignaturas del Ciclo Cientifico Tecnologico.
. Aprobar las 20 asignaturas del Ciclo de Especializacion.
. Aprobar 2 asignaturas del Programa de Desarrollo Personal y Social,
comprendidas de primer a noveno semestres del Plan de Estudios de la
Carrera,

ll. Para obtener el tituio profesional de Ingeniero Civil en

Computacién, mencidn Informatica, el alumno debera:

* Aprobar todas las asignaturas y actividades curriculares comprendidas en el
Plan de Estudios de la Carrera.

* Realizar satisfactoriamente una Practica Profesional.

* Rendir y aprobar un Examen de Titulo consistente en la defensa del Trabajo
de Titulacién desarrollado en las actividades curriculares, Trabajo de Titulo 1y
Trabajo de Titulo 2.

Registrese y Comuniquese.

)

I FAVERIG

PATRICIO BASTIAS ROMAN RECTOR
MINISTRO DE FE . UNIVERSIDAD TECNOLOGICA METROPOLITANA

< SECRETARIO GENERAL .coeo__ .
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA METROPOLITANA

DISTRIBUCION :

RECTORIA
DIRECCION GENERAL DE ANALISIS INSTITUCIONAL Y DESARROLLO ESTRATEGICO
Departamento de Autoevaluacion y Andlisis

GABINETE DE RECTORIA

DIRECCION JURIDICA

VICERRECTORIA ACADEMICA

DIRECCION DE INVESTIGACION Y DESARROLLO ACADEMICO

DIRECCION DE DOCENCIA

DIRECCION DE EVALUACION ACADEMICA

FACULTAD DE INGENIERIA

Escuela de Informatica

UTEM-VIRTUAL

VICERRECTORIA DE TRANSFERENCIA TECNOLOGICA Y EXTENSION
VICERRECTORIA DE ADMINISTRACION Y FINANZAS

SECRETARIA GENERAL

Unjdad de Titulos y Grados

C QRIA INTERNA

S



FACULTAD DE INGENIER{A
SECRETARIA

CERTIFICADO

El Secretario de Facultad que suscribe, certifica
que el Consejo de Facultad en sesién de fecha 02 de agosto del afio

2012, aprobo por la unanimidad de sus miembros presentes, el

RAUL ROSAS LOZANO
SECRETARIO DE FACULTAD

SANTIAGQO, 02 de agosto de 2012.
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CERTIFICADO

El Consejo Superior de la Universidad Tecnoldgica
Metropolitana, en Sesion efectuada con fecha 28 de agosto de 2012,
por la unanimidad de sus miembros presentes en ejercicio con
derecho a voto y a proposicién del Sr. Rector, acordé aprobar el
Redisefio Curricular, de las siguientes seis carreras que se indican:

. 1.- INGENIERIA CIVIL EN ELECTRONICA

. 2.- INGENIERIA CIVIL INDUSTRIAL , ]

3.- INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION MENCION INFORMATICA
4.- INGENIERIA COMERCIAL

- 5.- INGENIERIA EN INDUSTRIA ALIMENTARIA

6.- INGENIERIA QUIMICA

Cabe sefialar, que la carrera de Ingenieria Civil industrial
contaba con dos menciones:

e Mencion Sistema de Gestidn
¢ Mencién Agroindustria

Con el nuevo redisefio, la carrera quedd consignada
como INGENIERIA CIVIL INDUSTRIAL.

SECRETARIO
= CONSEJO SUPERIOR

SANTIAGO, octubre 03 de 2012.
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CERTIFICADO

El Consejo Académico de la Universidad
Tecnolégica Metropolitana, en sesién realizada con fecha 20
de agosto de 2012 por la unanimidad de sus miembros en
gjercicio y a proposicion del Sr. Rector, acorddé informar
favorablemente las mallas de las siguientes Carreras
Redisefiadas:

1.- INGENIERIA CIVIL EN ELECTRONICA

2.- INGENIERIA CIVIL INDUSTRIAL

3.- INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION MENCION INFORMATICA
4.- INGENIERIA COMERCIAL

5.- INGENIERIA EN INDUSTRIA ALIMENTARIA

6.- INGENIERIA QUIMICA

Cabe sefalar, que la carrera de ingenieria Civil
industrial contaba con dos menciones:

¢« Mencidn Sistema de Gestion
« Mencién Agroindustria

Con el nuevo redisefio, la carrera quedé
consignada como INGENIERIA CIVIL INDUSTRIAL.

- 2PATRICIO BASTIAS ROMAN
. SECRETARIO
CONSEJO ACADEMICO

SANTIAGO, noviembre 16 de 2012.
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PRESENTACION DE PLANES DE ESTUDIOS
CARRERAS Y LICENCIATURA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA METROPOLITANA
VICERRECTORIA CADEMICA




FICHA DE SEGUIMIENTO DEL PROCESO

PRESENTACION PROYECTOS CARRERAS/LICENCIATURAS

Nombre del Plan

Ingenieria Civil en Computacién mencién Informéatica

Unidad responsable Escuela de Informatica Codigo 21041
T Semestres cT
Facultad 2enigrd Totales 12 Totales 320
, Mg
Instancia de Validacién § Fecha V°B®

Unidad responsable

VB |rm

Consejo Facultad K .

VRAC

Consejo Académico

Consejo Superior




ESTRUCTURA DE PRESENTACION DE PROYECTOS

CARRERAS / LICENCIATURAS

Anexo A: IDENTIFICACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Anexo B: ANTECEDENTES DEL PLAN DE ESTUDIOS

Anexo C: PLAN DE ESTUDIOS

Anexo D: PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES

Anexo E: REGLAMENTO PLAN DE ESTUDIOS

Anexo F: DESCRIPCION DEL MERCADO

Anexo G: PRESUPUESTO PLAN DE ESTUDIOS




NOMBRE DEL PLAN DE ESTUDIO

INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION

PLAN REGULAR

TIPO DE

FORMACION PROFESIONAL
MENCION INFORMATICA
GRADO LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA INGENIERIA

OBSERVACION

REDISENO CURRICULAR
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ANEXO A: IDENTIFICACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

NOMBRE DEL PLAN DE ESTUDIOS

| INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION

FACULTAD QUE PRESENTA EL PLAN DE ESTUDIOS

| INGENIERTA

UNIDAD RESPONSABLE DEL PROYECTO

[ ESCUELA DE INFORMATICA

GRADO ACADEMICO

TIPQ DE PLAN
REGULAR
TIPO DE
JORNADA REGIMEN DURACION MODALIDAD INGRESO
Diurna Semestral 12 Semestres Presencial PSU
Vespertina SIN PsSU
TOTAL ASIGNATURAS 60 TOTAL CT ASIGNATURAS 320

| LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA INGENIERIA

MENCION O ESPECIALIZACION

INFORMATICA

TITULOS INTERMEDIOS

RSN

DIPLOPJE! 2

l.;-!mh‘(yiw*\ 777

R Y [/'\\

AR DR

RERE UNIDAD AESPONSABLEFIRMA/ TIMBRE DECANG

FECHA EMISION: 15 de noviembre de 2012

Decant

EACULTAD DE INGENIERIA
ECHA DOCUMENTQ:




ANEXO B: ANTECEDENTES DEIL. PLAN DE ESTUDIOS

B.1. PROPOSITO DEL PLAN DE ESTUDIOS

Exigida por el exacerbado crecimiento econdmico y tecnoldgico de las naciones
industrializadas, el resto de la humanidad enfrenta hoy la necesidad de impulsar un
desarrollo econdmico y tecnoldgico sostenidamente creciente con el propdsito de reducir las
diferencias de calidad de vida entre los paises y al interior de los mismos. Esto impone la
exigencia de formar alianzas estratégicas de todo orden entre paises y, consecuentemente,
la necesidad de contar con profesionales altamente calificados, de reconocimiente tanto
nacional como internacional, en todas las disciplinas y, especialmente, en tecnologias de la
informacidn.

Consecuente con su misién, y por tratarse de una universidad tecnologica del Estado
Chileno, la UTEM ha asumido el compromiso de atender la permanente demanda de
profesionales de la informédtica y la computaciéh con capacidad para enfrentar
adecuadamente la dindmica de los cambios tecnoldgicos. Esto se traduce en la necesidad
de actualizar peribdicamente los planes de estudios de las carreras, a partir de la formacién
profesional demandada por el campo ocupacional informatico, con la finalidad de formar
ingenieros capaces de responder satisfactoriamente a las exigencias del medio globhal y de
concebir la educacion contintia como un proceso inherente a la vigencia profesional.

Nuestros procesos de creacién y rediseno de planes de estudios se sustentan en los
lineamientos del Plan de Desarrollo Estratégico Institucional, de la Facuitad de Ingenieria,
de la Escuela de Informdtica y del Departamento de Informatica y Computacidn. Esto
significa dar cumplimiento a los objetivos establecides en las Definiciones Estratégicas de
Pregrado, a saber, mejoramiento de la calidad de |as carreras impartidas, mayor pertinencia
de la oferta académica, y mejorar la calidad del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Lo anterior, complementado con la aplicacién de un modelo educativo centrado en
logros de aprendizale, orientado al perfil de egreso, integrador de competencias genéricas,
flexible, impulsor de la formacién continua, facllitador de la formacion interdisciplinaria, y
consecuente con la misidn y la visién de la Universidad.

Ademas, ia UTEM es participe del Sistema de Créditos Transferibles del Consejo de
Rectores de las Universidades Chilenas implantado con el propésito de Impulsar la
estandarizacién curricular y favorecer la movilidad estudiantil. Por tal razén, tanto el disefio
como el redisefio de planes de estudios contempla la incorporacién de la unidad de
intercambio curricular denominada Crédito Transferible, la cual consiste en cuantificar el
trabajo requerido para el aprendizaje y asociar el tiempo necesario para ello a cierta
cantidad de créditos.

El plan de estudios redisefiado contempla el otorgamiento del titulo profesional de
tngeniero Civil en Computacion mencidn Informética y, por tratarse de una carrera con base
cientifica, del grado académico de Licenciado en Ciencias de la Ingenieria.




8.2. OBJETIVOS DEL PLAN DE ESTUDIOS

Los objetivos que para el plan de estudios de la carrera Ingenieria Civil en

Computacion mencién Informatica se han definido, son los siguientes:

Contribuir a la satisfaccion de la demanda tanto nacional como internacional de
profesionales de la informatica.

Ofrecer un plan de estudios cuya calidad y duracién se ajusta a estandares
internacionales de formacién de profesionales ingenieros y licenciados en ciencias de la
ingenieria.

Preparar especialistas con una sélida formacién cientifica-tecnoldgica y una destacable
visién humanista de la profesién.

Motivar la preocupacién por la educacién continua y la actualizacién permanente en
funcién de las exigencias de los cambios tecnolégicos.

Utilizar el caracter aplicado de las asignaturas especializadas de niveles superiores para
establecer vinculos con la empresa,

Formar profesionales ingenieros capaces de responder a las exigencias de nivel
gerencial en ef &mbito de la gestidn de sistemas de informacion en las organizaciones.

Permitir la obtencidn de fa Licenciatura en Ciencias de |a Ingenieria y estimular el interés
por la investigacion y el desarrollo académico.




B.3. DOMINIOS Y COMPETENCIAS QUE CONFORMAN EL PERFIL DE EGRESO

Para lograr el perfil, el estudiante debe ser capaz de adquirir los deminios obtenidos a lo
largo del proceso formativo, y que apuntan al logro de las competencias del profesional al
egresar, estos son:

DOMINIOS COMPETENCIAS

Ci: Define requerimientos, aplica
metodologias, disefia  soluciones y
determina costos para el desarrollo de un
sistema de informacion en un proyecto
informatico considerande las  (ltimas
innovaciones en este campo.,

C2: Formula, evallia y gestiona proyectos
informaticos  en una organizacion
productiva o de servicios, con base en los
sistemas de informacidn y de la gestidn y
evaluacion de proyectos con una actitud de
GESTICN INFORMATICA mejoramiento, emprendimiento e
innovacién.

C3: Organiza y dirige equipos de auditoria
informatica, planifica y aplica as fases de
una auditoria informatica, elabora el
informe de la auditoria considerando las
directrices normativas de este proceso.

C4: Establece, formula y gestiona con
eficiencia, politicas y planes de seguridad
informdtica en una organizacién segin las
normativas  de la  administracién vy
seguridad de sistermas informaticos.

C5: Disefia, configura y monitorea redes de
computadores dentro de una organizacién
con  base en la normativa de
funcionamiento y operacién de redes y de
los sistemas de comunicacién de datos.

C6: ElI Administra sistemas operativos,
sistemas de cuentas de usuario vy
plataformas virtuales aplicadas a entornos
TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y de trabajo diversos, desde la unidad de

COMUNICACIGN admir}istrgf:ién de plataform_as clie una
organizacion en base a las directrices del
manejo  de sistemas operativos y
computacién en nube.

C7: Administra con eficiencia conexiones,
distribuye recursos y maneja fallas de un
sistema de comunicaciones para optimizar
los procesos de una organizacion.




INGENIERIA DE SOFTWARE C8 Desarrolla madulos, evalda calidad e
integra software con soporte en algoritmos,
lenguajes de programacién e ingenieria de
software, en la unidad de desarrolio de
software de una organizacién.

C9: Evalia demandas de software e
introduce mejoramientos en su
desempeno, basandose en los sistemas de
informacidén y el software asociado, en
procesos administrados por la unidad de
procesamiento  de datos de una
organizacién.
COMPETENCIAS GENERICAS DE LA COMPETENCIA  GENERICA 2 (G2):
PROFESIGN QUE TRIBUTAN AL PERFIL DE | DEMuestra  actitudes  y  habilidades
comunicativas que le permitan estructurar
EGRESO DEL ESTUDIANTE UTEM discursos convincentes y fundamentados
en forma verbal y escrita en el contexto del
mundo actual y especialmente en los
dominios profesionales con una actitud
reflexiva, de respeto y asertividad.

COMPETENCIA  GENERICA 3 (G3):
Demuestra capacidad para interactuar
empaticamente con otros en el desarrollo
de tareas que persiguen un objetivo comuin
manifestando habilidades para
comunicarse con distintos profesionales
valorando positivamente la colaboracién
interdisciplinaria para enfrentar los
desafios profesionales del mundo actual.

COMPETENCIA GENERICA 9 (G9): Moviliza
Sus recursos personales para ampliar su
conocimiento profesional con experiencia
internacionales, culturas extranjeras y la
adquisicion de un segundo idioma,
demostrando una actitud de valoracién de
la globalizacién.

B.4. PERFIL DE EGRESO

El egresado titulado de Ingeniero Civil en Computacién mencién Informatica, es un
profesional habilitado para disefiar sistemas de informacién, desarrollar aplicaciones de
software e implementar plataformas y redes de computaderes. Esto lo sustenta una sélida
formacion en ciencias basicas y clencias de la ingenieria, complementada con una notable
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formacidn general y destreza en el manejo de tecnologias de [a informacion.

Las competencias que este profesional ostenta se explicitan a través de los cuatro
siguientes dominios de especializacion:

* GESTION INFORMATICA: En desarrollo de sistemas de informacién, define
requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina costos:
organiza y recupera informacion, explora y explota datos, y simula sistemas. En
direccidn de provectos informéticos, formula y evalda proyectos, administra
presupuestos y analiza procesos de negocios asociados at proyecto; dirige
equipos de desarrollo, asigna tareas y controla avances de un proyecto. En
auditoria y seguridad informatica, administra criptosistemas y establece politicas
de seguridad informatica; aplica planes y genera informes de auditoria
informatica; analiza riesgos y ejecuta planes de recuperacién de informacién.

¢ TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACION: En administracién de redes,
disena, configura y monitorea redes de computadores; administra conexiones,
distribuye recursos y maneja fallas. En administracién de plataformas,
selecciona plataformas y virtualiza entornos de trabajo; administra sistemas
operativos y sistemas de cuentas de usuario.

» INGENIERIA DE SOFTWARE: En construccién de software, disefia algoritmos,
mide compiejidad y selecciona lenguafes de programacién; desarrolla médulos,
evalla calidad e integra software.

» COMPETENCIAS GENERICAS DE LA PROFESION: En la formacian profesional la
carrera se enfoca de potenciar en sus egresados un perfil que en lo profesional
los dote con competencias claras y definidas que potencien desempefio, con
capacidad de comunicarse de manera efectiva, con habilidades para trabajar
colaborativamente y en ambientes multidisciplinarios y con capacidad para
actualizarse en el ambito de su profesién valorando las opciones y metas gue
surgen en el contexto de un mundo globalizado.

B.5. REQUISITOS DE ADMISION

El ingreso a la carrera Ingenierfa Civil en Computacién, mencién Informatica, es a
través de la Prueba de Seleccién Universitaria, conforme a los puntajes y ponderaciones
establecidos por los cuerpos colegiados de la Universidad.

B.6. MECANISMOS DE RETENCION DE ALUMNOS

Considerando la deficitaria conducta de entrada que presentan los estudiantes que
ingresan anualmente a Ingenieria Civil en Computacién, se ha estimado procedente
comenzar con las asignaturas de matematicas para ingenieria en el segundo nivel del Plan
de Estudios e impartir las asignaturas de fisica a partir del tercer nivel. En primer nivel se ha
incorporado una asignatura de nivelacién en matematica junto a una asignatura destinada
al desarrotlo del pensamiento logico y deductivo, ambas con el proposito de reforzar tanto el
conocimiento de entrada como la capacidad de andlisis, necesarios para enfrentar las
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ciencias basicas. Esto significa tener un primer nivel destinado a la adaptacién gradual de
los nuevos estudiantes a las exigencias de la educacion superior. La consecuencia natural
de este cambio debiera ser el aumento de los indices de retencién de los alumnos de primer
ano de la carrera.

Una eficiente gestion de carreras resulta de la correcta toma de decisiones en cuanto
a la progresién de los estudiantes y al desempefic de los académicos que les imparten
docencia. Esto implica que el jefe de carrera debe contar con las herramientas que le
permitan disponer de informacién completa, confiable vy oportuna en pro de un
incuestionable ejercicio de su cargo.

Demds estd decir que el redisefio de la carrera en su totalidad, atendiendo a la
demanda del el medio profesional e incorperando un nuevo modelo educative, se debe ala
necesidad de mejorar la calidad del proceso formativo de los estudiantes en la medida en
que se espera tanto disminuir los indices de desercién como aumentar la tasa de titulacién.

B.7. REQUISITOS DE OBTENCION DE TiTULO Y GRADO

Para obtener el titulo profesional de Ingeniero Civil en Computacién, mencién
Informética, el estudiante debera:

* Aprobar todas las asignaturas y actividades curriculares comprendidas en el Plan
de Estudios de la Carrera.

* Realizar satisfactoriamente una Practica Profesional.

* Rendir y aprobar un Examen de Titulo consistente en la defensa del Trabajo de
Titulacidn desarrollado en las actividades curriculares Trabajo de Titulo 1 y Trabajo
de Titulo 2.

» Para obtener el grado académico de Licenciado en Ciencias de la Ingenieria, el
estudiante debera:

* Aprobar las 21 asignaturas del Ciclo Cientifico Tecnoldgico, las 20 asignaturas del
Ciclo de Especializacién y dos asignaturas del Programa de Desatrollc Personal y

Social, comprendidas de primer a noveno semestres del Plan de Estudios de la
Carrera.

B.8. CAMPO DE DESARROLLO PROFESIONAL

El Ingeniero Civit en Computacion, mencion Informatica, por el hecho de poseer un
grado académico y un titulo profesional en el dmbito de la computacidn, la informatica y las
tecnologias de las comunicaciones, tiene enormes posibilidades de ocupacidn tanto en el
campo académico universitario como en el campo empresatial comercial, industrial y de
servicios, en la gestién de informacién y en la administracién de recursos computacionales,
pudiendo desempefiarse en cualguier organizacion como directivo de nivel gerencial,
director de proyectos de ingenierfa informética, consultor empresarial de sistemas de
informacién, planificador estratégico de sistemas computacionales y de gestion informatica,
y ejecutivo en las dreas de desarrollo y produccidn de sistemas.

Los roles y funciones que puede cumplir el Ingeniero Civil en Computacién, mencion
Informética, en el campo ocupacional son:

12




Gestidén

v" Dirigir proyectos informéticos, equipos de desarrollo de sistemas, la ejecucion de
procesos informaticos y equipos de operacion y soporte de redes de
comunicacién de datos.

¥ Planificar el desarrollo de sistemas de Informacion y los procesos de adaptacion
de nuevas tecnologfas de la informacidn,

v Administrar recursos humanos, tiempo y recursos tecnoldgicos en el ambito de la
gestion informatica.

¥" Evaluar proyectos informaticos, el impacto del cambio de tecnologias de la
informacidn, las especificaciones técnicas de hardware y software.

* Desarrollo

v Investigar nuevas metodologias, potenciales problemas, tendencias de la oferta
de tecnologias, tendencias del crecimiento de los volimenes de informacién, ete.

v" Digefiar sistemas de informacidn, sistemas de software, redes de computadores y
soluciones algoritmicas de variada indole.

* Produccion

v' Eiecutar planes informaticos, politicas de mejoramiento de las tecnologias de la
informacion.

v" Canstruir sistemas de software y redes de comunicacion de datos.




ANEXO C: PLAN DE ESTUDIOS

C.1. PLANES DE FORMACION

PLAN DE FORMACION |
Ingenieria Civil en Computacidon mencién Informatica
CICcLO NRO. DE ASIGNATURAS cT PORCENTAJE

CICLO CIENTIFICO
TECNOLOGICO 21 122 381
CICLO DE ESPECIALIZACION 28 142 444
CICLO DE TITULACION 3 26 8,1
PROGRAMA DE DESARROLLO
PERSONAL Y SOCIAL 5 20 6.3
PROGRAMA DE DEPORTES 1 2 0.6
PROGRAMA DE INGLES 2 8 25

TOTAL 60 320 100
PLAN DE FORMACION H
Licenciatura en Ciencias de la Ingenieria

CiCLO NROQ, DE ASIGNATURAS CT PORCENTAIE

CICLO CIENTIFICO
TECNOLOGICO 21 122 50.9
CICLO DE ESPECIALIZACION 20 110 45,8
PROGRAMA DE DESARROLLO 2 8 33
PERSONAL Y SOCIAL !

TOTAL 43 240 100
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C.2. ESTRUCTURA DEL PLAN DE ESTUDIGS

C.2. RESUMEN DEL PLAN DE ESTUDIOS DIURNOD

Cadigo
Plan de Estudios |Ingenierfa Civil en Computacién m/Informatica DEMRE o 21041
intermo
Tipo de Plan de
Estudios Regular
Duracidn & afos
Haoras
’ . o B o Totales 5.472
Titulo que Otorga | Ingeniero Civil en Computacidn m/Informatica
CT 320
Duracion 4.".’5
anos
Grado académico | Licenciado en Ciencias de la Ingenieria Horas
i 4.320
Tolales
cr 240
Régimen Semestral Resclucion
Jornada Diurna
Fecha
Modalidad Presencial
15
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C.4 DISENQ PLAN DE ESTUDIOS

Horas semanales
] Horas §
é Pedagégicas =
3 g
[7) ClS|Bio|m|m| 8| & .
21 clcLo | cépigo ASIGNATURA Llo|lBi=|=|glE| £ Requisito
z 8|221°E5|E| 5
2|5 |°8| 5| 2
CCT |QUICB0LD |Quimica General 18/ 410]2[6|6({12] 9 | 6 |ngreso
CCT |MATC8010 [Taller de Matemdticas 18/ 4|10|2|6(6[12] 9 | 8 [ngreso
CE [INFBBO1G |Introduccidn a la Ingenieria en Computacion |18 2|0 12| 4| 4] 8 | & | 4 Ingreso
PPS |PPSBO002 [Taller para el Pensamiento Légico Deductivo|18( 0|0 | 4[4 (4{ 8| 6 | 4 Ingreso
PPS |PPSB00Q1 |Taller de Comunicacign Efectiva 18/ Q(0]4]4|41 8] 6 | 4 (Ingreso
CCT |INDBB020 |Dibujo de Ingenierfa 13/ 0|04 |44 8 6 | 4 13
CCT [MATC8021 [Calculo Diferencial 1840 |2|6;6[12[ 9 | & 12
CCT |MATCBO20 [Atgebra Clasica 18/ 4|0 2|6|6|12] 8 | 6 12
CE [INFB8021 [Algoritmos y Programacion 18/ 4|0 |2|6|6|12] 9 | & 13
FPS |PPSBO0QO04 |Taller de Ciencia y Tecnologia 18/ 0|0]4|4]/4[ 8| 6 | 4 [Ingreso
CCT |FISCB030 |Mecanica Clasica 18| 4 (2128 8[16] 12| 8 22
CCT |MATC8031 [Calculo Integral 1814ij0|216|6|12] 9 | 6 22
CCT |MATC8030 [Algebra Superior 18/ 410 |2(6|6[(12] 9 | & 23
CE |INFB8030 [Estructuras de Datos 18/ 4|02 |6|68|12 @ [ 6 24
DEP |EFDBXXXX |[Electiva de Formacidn Deportiva 18l ojoi2{2|12]14| 342 N1 Ap
CCT |FISC8040 iElectromagnetismo 18| 4|22 |8(&8116| 12| 8 | 31,22
CCT |MATC8041 [Calculo Avanzado 8 4jo0|2|6|68112 9 | & 32
CCT |MATB8040 [Ecuaciones Diferenciales 18/ 4|0|2|6|6}12] 9 | 6 32
CCT |INDB8040 |Sistemas de Administracion 18[4|0]| 268|612 9| & N2 Ap
CE |INFBB040 |[Lenguajes de Programacion 18[4|0|2|6|6[12] 9 | & 34
CCT |FISCB050 |Optica y Ondas 18/ 4|2 2|8!8[168| 12 8 [ 41,32
CCT |ESTC8050 |Estadistica y Probabilidades 8l4|0|2|6]/6[12] 9| 6 43
CCT |MATCBO50 [Métodos Numéricos 18[4|0|2]6|6{12| 6 | & 43
CCT |ELEC8040 (Circuitos Eléctricos 18 2|0 |2|4(4|8{ 6 | 4 41
CE |INFB8050 |Bases de Datos 1814j0|1216(6|12] 9 | 8 45
CCT [INDCB0G60 |Sistemas Econdmicos iBj410|12(6]6(12] 9 | 6 44
CCT |ESTBB060 |Inferencia y Procesos Estocasticos 18|2(012|4|14[8] 6] 4 52
CE [INFBBO6Q [Tecnologia de Computadores 18/2{0|214|4| 8| 6| 4 54
CE [INFBBO61 [Grafos y Lenguajes Formales 181410268 |12] 9 [ 6 53
CE [INFB8062 |Sistemas de Informacion 18/ 4(012| 66|12 9 | & 55
Pl [HUMCS020[inglés | 18( 4|0 41418 6 | 4 | N3Ap
CCT |INDBBO7O |Investigacién de Operaciones 18/ 4{0[2]|6|8f12] 2 [ 6 61
CCT |INDB8072 [Teoria de Sistemas 18[ 2|0 | 2|44 8 6| 4 44
CE |INFBBO7O [Arquitectura de Computadores 18/ 2(0|2]414[8]| 6] 4 63
CE |INFBBO71 |Analisis de Algoritmos 18[4|0|2|6i6[12] 9 | & 64
CE |INFBBO72 |Ingenieria de Software 18[4|0| 2| 66|12 2 | 6 65
P! |[HUMCB030|Inglés II 18/ 4|0 41418 6| 4 66
»| Horas semanales F @ P
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Horas

Pedagégicas

2l o= &
G S EINEER: .
2 | ClcLo i cODIGo ASIGNATURA sI®=|=|g|S Requisito
= C|8|”|8|:|E

s =R
81| CCT |INDBBOSL lIngenieria Ambiental 18[2({072(4|14]8[ 61 4 72
82| CE [(INFB8080 i{Redesy Comunicacién de Datos 18/ 4(0|12|6|8l12] 9| 6 73
83| CE [INFBEO81 |[Sistemas Operativos 18/ 4|0 2|6|6|[12] 9 | 6 | 63,64
84| CE [|INFBBO8Z2 (Taller de Sistemas de Informacién 18| 0|10 |4(4i4| 8 6 | 4 75
85| CE |INFBBO83 |Evaluacién de Proyectos Informaticos 18/4(012|6{6[12] 9 | 8 75
86| PPS |PPSBOQOS |Principios de Sustentabilidad 18|0[(0 44|14 8] 6 | 4 ] N3Ap
91| CE |INFBBO20 |Computacién Paralela y Distribuida 18/ 4|0 2]|6|68{12] 2 | 6 82
921 CE [INFB8091 |Desempefio de Sistemas 1814(0|12i6|6[12] 9 | 6 83
93| CE [INFB8092 |Optimizacion de Sistemas 184101216 |6[12 9 | 6 71
84 CE |INFBBQ93 |Simulacién de Sistemas 8 410|12(6]6|12) 9 | B 84
95| CE [INFBB094 |Gestitn de Procesos de Negocios 182(0]2|4/41 8] 6 | 4 85

Grado de Licenciado en Ciencias de la Ingenieria
101 CE [INFBB100 [Gestién de Recursos Informaticos 18|2|0|2|14]4| 8 6| 4 85
102 CE [INFB8101 [inteligencia de Negocios Biz2jo|2|4(4[ 8] 6| 4 95
Auditoria de Sistemas y Seguridad
193 e |iNFB8102 {informatica 18 2)10;2/4141 8] 614 ) 84
104) CE |INFB8103 |Gestion de Proyectos Informaticos 8|z|10|12(4(4[8 6| 4 85
105 CE |INFBB104 [Mineria de Datos 18| 2(0|12|4/4[ 8] 6| 4 23
106, PPS |PPSB0OOQ6|Taller de Innovacian y Emprendimiento 18|o[(o|4]4|4] 8] 6 | 4 | NIAp
113 CE  |EFEBBXXX |[Electivo de Formacién Especializada 1 i812(012(4|41 81 6| 4 N9 Ap
112 CE  EFEBBXXX |Electivo de Formacidn Especializada 2 iglz2i0|2|14/4( 8] 68| 4 N9 Ap
113] CE |EFEBBXXX |Electivo de Formacién Especializada 3 182101244 88| 8| 4 N9 Ap
114 CT |INFP8110 |Practica Profesional 18[00 222527 24|14 | N9 Ap
115 €T [INFT8110 [Trabajo de Titulo | 18:0({0]414]|8[12] 9 | 6 |N1OAp
121 CT [INFT8120 ([Trabajo de Titulo I 18] O 414|812 9 [ 8 115
18



ANEXO D: PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES

D.1 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL |

PROGRAMA DE ASIGNATURA
L. IDENTIFICACION
1.1 Nombre QUIMICA GENERAL
12| codigo QUICB010 | Tipo de asignatura_| Obligatoria
1.3 | Requisito INGRESO
1.4 |[scCT 6 [ Modalidad Presencial
Horas aula Horas
. ” - E |
1.5 | pedagogicas Teoria Taller | Laboratorio Xtra aula totales
semanales 4 2 0 & 12
1.6(Ciclo o programa Cientifico Tecnologico
de Formacidén
1.7 | Departamento QUIMICA
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 |Cc’>digo Plan de Estudio | 21041

DESCRIPCION

Es una asignatura obligatoria gue pertenece al Ciclo de Cientifico Tecnolégico. El propdsito
del estudiante que sea capaz de comprender los fundamentos de |a Quimica y conocer las
bases del comportamiento fisico-quimico gue experimenta la materia, y parte sus
propiedades y transformaciones. Por medic de estos conceptos se podran entender los
diferentes fendmenos que se observan en la ciencia, especificamente en las areas

cientificas y tecnolégicas.

El estudiante desarrolle un pensamiento cientifico como herramienta para comprender el

entorno a partir de la blsqueda de problemas y sus posibles soluciones.

Y ademds gue comprenda el analisis tedrico- practico de los enlaces guimicos més las

reacciones que se producen en la quimica organica,
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M. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en |a trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
los dominios de especializacion en Gestién Informatica, Ingenieria de Software y
Tecnologias de Informacion y Comunicacion.

Tributando a las siguientes competencias:

El profesional desarrolla médulos, evalia calidad e integra software con base en su
conocimiento de algoritmos, lenguajes de programacion e ingenierfa de software, en la
unidad de desarrollo de software de una organizacién.

El profesional evallia demandas de software e introduce mejoramientos en su desempeidio,
con base en su conocimiento de los sistemas de informacion v el software asociado, en
procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizacién,

Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias a
la que tributa

Procedimientos de

Logros de aprendizaje Evaluacién

Nombra y formula compuestos de acuerdo a las

reglas de la nomenclatura de la quimica inorganica. . 3
Sera a través de:

Identifica y expresa los Modelos estructurales de ia Pruebas de

materia en base a la Tabla y Propiedades periddicas desarrollo, estudio
Profesional C1, |y Enlaces quimicos. | de casos y trabajos
€2, c3, C4,C5, grupales escritos.
C6, C7yC8 Aplica los conceptos basicos de estequiometria,

incluidas las reacciones que comprenden gases en

calidad de reactantes y/o productos. Las ponderaciones

Aplica las propiedades generales de las soluciones | P@ra cada una de las

en el equilibrio gquimico y equilibrio idnico. evgluaciones seran
asignadas por el
ili i ' i profesor,
Genérica 3 Habilidad para trabajar en equipo y en ambientes

multidisciplinarios.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N® Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Total

Aprendizaje Horas Horas
aula extra aula

Introduccidén ¥ | — Concepto de Quimica y breve historia de su
revisidn de desarrollo, Impartancia de su estudio en la
conceptos ingenierfa.
fundamentales en [ Nomenclatura: éxidos, anhidrides, hidruros,

1 Quimica. hidrAcidos, sales binarias. 15 15
Nomenclatura L e .
inorganica - Hidréxidos, oxiacidos y sales ternarias.
Modelos atémices. | -  Modelos atémicos, Daltan, Thomson,
Tabla ¥ Rutherford, Bohr y Teoria atémica moderna

2, Propiedades — Tabla Periddica, Ndmeros cuanticos. 15 15

periddicas. Enlace Propiedades periddicas. Enlace

quimico
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Estequiometria.

Calculos basados en reacciones Quimicas.
{Reactivo limitante, reactivp en exceso,

3. o s 15 15
rendimiento de una reaccidn, pureza de
reactantes).
Gases Definicién de gas, Variables (P,V,T,n)
4, Leyes de los gases 15 15
Gases y reacciones quimicas
Concepto de mezclas homogénea y
Estado liquido vy heterogénea, caracteristicas y propiedades
5. Propiedades de las soluciones, 16 16
Generales de las Unidades de Concentracion (g/L, mg/L,
Soluciones, ppm, pph y M)
Reacciones Velocidad de reaccién. Factores.
8 quimicas y Equilibrio Quimico y factores que |o afectan. 16 16
' equilibrio. Constantes. Equilibrio i6nico (acido base,
pH}
7 Reacciones de Concepto de oxidante y reductor,
' transferencia de Estadod acie
electrones ado de oxiaacion 18 16
Equilibrio de ecuaciones por método ion
electrén
V. METODOLCGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAE
. Exposicién del profesor
. Exposicidn de los alumnos
. Trabajos grupales, talleres
Trabajos individuales
. Otras preferentemente centradas en el estudiante
VI.  BIBLIOGRAFIA
Basica:

s UMLAND, Jean B. Quimica General, Editorial Internacional Thomson, México, 2000.

s CHANG, Raymond. Quimica, Editorial Mc Graw- Hill, México, 1998,

Complementaria:

= BROWN, Theodore, Quimica: La Ciencia Central. Editorial Pearson, México 2003.
= MASTERTON, William. Quimica. Principios y Reacciones. Editorial Internacional Thomson,

Madrid, 2003.

= EBBING, Darrel. Quimica General. Editorial Mc Graw-Hill, México, 1997.

»  WHITTEN, Kenneth. Quimica General. Editorial Mc Graw-Hill, México, 1992,
Corporativas, McGraw-Hill 2004.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
IDENTIFICACION
1.
1 INombre TALLER DE MATEMATICAS
1.
2 iCddigo MATC8010 Tipo de asignatura OBLIGATORIA
1.
3 | Requisito INGRESO
3 |ser 6  |Modalidad
Aula horas
é‘ se;gT;es Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
4 2 (8] 6 12
1. {Ciclo o
6 |programa de Cientifico Tecnolégico
Formacion
1.
7 | Departamento DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
;' Vigencia desde Agosto 2012 Codigo Plan de Estudio {21041
DESCRIPCION

Es una aslgnatura semestral, tedrica-practica, obligatoria, de formacién basica que
pertenece al ciclo cientifico tecnoldgico de las carreras de Ingenieria. El estudiante repasa y
aprende el lenguaje y las herramientas propias del dlgebra. Resuelve problemas de uso
cotidiano como lo es el célculo de porcentajes, y a la vez, da respuesta a problemas de
indole teérica necesarios para el estudic de matematica méas avanzada. Desarrolla
habilidades y habitos de pensamiento logico y analitifo frente al estudio de situaciones
reales tanto cotidiano como de su disciplina.

La asignatura esta conformada por 6 unidades en las que se estudia: Los nimeros reales y
su operatoria, manejo de expresicnes algebraicas, potencias, raices, factores y productos,

logaritmos, exponencialesy ecuaciones polinomiales.

RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

El ingeniero es un profesional que debe evolucionar permanentemente en un mundo de
complejidad creciente. Debe llevar a cabo proyectos, lograr resultados y tomar decisiones
frente a nuevos desafios, y usar con eficacia las herramientas tecnoldgicas que existen a su
disposicidn. En un mundo cambiante y de alto dinamismo, debe estar preparado para una
permanente actualizacién y profundizacién de sus conocimientos, ello conlleva una sélida
preparacidn en ciencias basicas.

Para dar respuesta a estos requerimientos el egresado, en particular, debe tener una sélida
formacién matematica. En esta asignatura el estudiante desarrolla habilidades y habitos de
pensamiento kbgico v analitico. Adquiere herramientas matematicas para modelar y resolver
problemas concretos, propios de la mateméatica como de situaciones reales de su
disciplina. Analiza variadas situaciones problematicas, sistematiza procedimientos. Frente a

un problema concreto aprende a determinar pardmetros concurrentes y a hacer los ajustes
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necesarios, considerando las incertidumbres relacionadas con el contexto, aprende y utiliza
incertidumbres. El desarrollo de estas
competencias le permitird al egresado enfrentar nueveos desafios de su profesién en forma

estrategias

para el tratamiento de tales

exitosa como se declara en el perfil de egreso.

LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
alaque
tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluacidn

Profesional C1
yC2

El estudiante desarrolla en forma intuitiva y
analitica los conceptos de funcién, Iimite,
continuidad y derivacién en una variable. Opera
algebraicamente con funciones clasicas de variable
real y las utiliza para modelar. Adquiere destrezas y
habilidades en el célculo de limites y derivadas de
funciones, analiza las principales caracteristicas y
propiedades de una funcién.

Aplica la derivada como hetramienta en problemas
de optimizacién

Los logros de
aprendizaje del
estudiante son
evaluados en forma

permanente durante el
curso a través de la
resolucign por parte de
éste, de problemas y
gjercicios de materias
discutidas en clases y
coh distintos niveles de
dificultad.

Los instrumentos de
evaluacion  utilizados
en esta asignatura son
las pruebas de
desarrollo, tareas
grupales e individuales.

Se evaluara el
aprendizaje de
contenidos

instrumentales,
tedricos y practicos.

Las ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor.

Genérica
Capacidad de
comunicarse

de manera
efectiva.

e Ordena y expresa ideas con rigor y precision
usando lenguaje simbdlico.

» Interpreta y utiliza el lenguaje de las disciplinas
cientificas propias de la especialidad.

+ Argumenta adecuadamente sus puntos de vista y
sus decisiones sobre la base de conocimientos
universalmente aceptados.

* Sintetiza y ordena |a informacion disponible para
la resclucién de un problema

Se evaluara el orden,
redaccion, la sintesis y
precisién con que se
escriba el desarrollo y
respuesta de los
problemas. Esta nota
corresponde a un
porcentaje de la nota
de cada prueba escrita
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidades de
Aprendizaje

Contenidos Fundamentales

Horas
aula

Horas extra aula

Conjuntos
Numéricos y su
operatoria

Conjunto de los ndmeros enteros. Operatoria
enZ

Conjunto  de los nidmeros racionales.
Operaciones entre fracciones. Razones vy
proporciones.  Proporcionalidad directa e
inversa. Constante de proporcionalidad.
Aplicaciones al calculo de porcentajes. Planteo
y resolucién de problemas que involucren
proporcionalidad. Aplicacion al manejo de
tablas.

Conjunto de los nimeros Reales. Propiedades.
Inecuaciones lineales, andlisis de las saluciones.
Valor ahsoluto y desigualdades.

Conjunto de los nlimeros Complejos, Qperatoria
bésica entre niimeros complejos.

18

18

Expresiones
Algebraicas

Maonomio, binomio, polinomio.

Reduccidn de términos semejantes

Operaciones entre polinomios,

(Adigidn, multiplicacitn y division). Factorizacion y
Simplificacién,

12

12

Patencias y Raices.

Calculo de Potencias. Propiedades.

Potencias de base entera, fraccionaria y decimal y
exponente entero. Multiplicacidn y divisién de
potencias.

Potencias de exponente fraccionaria

Calculo de Raices, cuadradas ciibicas y de orden n.
Propiedades,

Racionalizacidn,

18

18

Factores y
productos

Productos entre expresiones algebraicas.
Praductos notables.
Factorizacion y simplificacion

18

18

Logaritmos vy
exponenciales

Definicidn y propiedades de los logaritmos. Calculo
de logaritmos en distintas bases. Logaritmo
decimal y logaritmo natural,

Cambia de base en un [ogaritmo,

La funcién logaritmo, aplicacidn y grafica.
Definicidn y propiedades de las exponenciales.
Calculo de expresiones que contienen
exponenciales. La funcién exponencial. Aplicacién y
grafica.

24

24

Ecuaciones

Sistemas de ecuaciones lineales.

Ecuaciones de Segundo grado

Ecuaciones Polinomiales. Caracteristicas de las
raices.

Algoritme de la divisidn.

Divisidn sintética.

Factorizacidn de un polinomio

18

18
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VL.

METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

1.- El coordinador de la asignatura pone a disposicién de los estudiantes el texto guia del
curso en la plataforma REKO. Este material, elaborado en el departamente de matematica,
contiene todas las unidades a estudiar con ejemplos, guias de ejercicios propuestos,
resueltos, pruebas de ensayo y otros, El estudiante debe llegar a la clase con las materias
estudiadas y durante su curso se revisan y analizan los temas relevantes y que presentan
mayoar dificultad, se responden dudas y se resuelven ejercicios relativos a estos temas.
Cada dos clases se realiza un taller en el que el estudiante, monitoreado por el profesor
debe desarrollar ejercicios y problemas con distintos grados de dificultad, relativo a los
contenidos ya discutidos.

2.-El alumno debe construir un portafolio de trabajo, en donde almacena los gjercicios
resueltos durante los talleres y fuera del aula. Este portafolio serd evaluado Yy permite
evidenciar el trabajo del estudiante y su progreso en: planteamiento y coherencia de ideas,
capacidad de sintetizar y ordenar informacion, redaccidn, uso del lenguaje cientifico, y el
rigor y precision de sus argumentos.

3.-Se considera la colaboracién de un cuerpo de ayudantes de la asignatura para la
realizacion de talleres, donde los estudiantes serdn guiados en la comprension de los

contenidos y en la aplicacion de estos en el andlisis y en la resolucidn de ejercicios de
desarrollo.

BIBLIOGRAFfA

Basica:
* “Apuntes y guias de ejercicios” confeccionadas en el Departamento de Matematica

de la UTEM. 2012

Complementaria:

* 7" Matemdticas para Ingenieros Mecanicos y Electrotécnicos. Brauch, Wolfgang,
Dreyer, Hans-loachim, Haacke, Wolfhart.. Bilbao Edics, Urmo 197

+ “Algebra y Trigonometria”. Vance, Elbridge P. Bogotd Fondo Educativo
Interamericano ¢197
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
L IDENTIFICACION
1.2 {Nombre Introduccidn a la Ingenieria en Computacicn
1.2[ csdigo INFBS010 | Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3|Requisito Ingreso
1.4|8CT 6 I Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagagicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 2 2 0 4 8
1.6|Ciclo o programa| .. s
de Formacion Ciclo Especializacion
1.7 | Departamento Informatica y Computacion
1.8 Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio 21041
. DESCRIPCION

El propdsito formativo de esta asignatura consiste entender el caracter integral del plan de
estudios de |a carrera, la necesidad de desarrollar capacidades de razonamiento légico y la

importancia rol del ingenierc en computacion e informatica en las organizaciones.

M. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabdn fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacidn en Ingenietia de Software. Tributando a las siguientes
competencias:

El profesional desarrolla mddulos, evalda calidad e integra software con base en su
conocimiento de algoritmos, lenguajes de programacion e ingenieria de software, en la
unidad de desarrollo de software de una organizacién.

El profesional evalla demandas de software e introduce mejoramientos en su desempefio,
con base en su conocimiento de los sistemas de informaciéh y el software asociado, en
procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizacion.
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V. LOGROS DE APRENDIZAJES

Procedimientos y/o

alumnos de la carrera en la empresa.

Genérica 1,2y
3

Razona de manera ldgica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

integra colaborativamente equipos de trabajo.

Competencias . N
a la que tributa Logros de aprendizaje técmcas. 96
evaluacién
Conoce los fundamentos de la ingenierfa y entiende
el rol del ingeniero en computacion.
Distingue las aptitudes que requiere el ejercicio de la
P;?;eslonal C1 | profesion de ingeniero.
Y .
Comprueba empiricamente el rol que cumplen ex |Proyecto grupal

Informe escrito

Exposicién oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAIE

N° | Unidades de | Contenldos Fundamentales Total Horas | Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Ingenierfa en Evolucion histérica

1. | Computacién e Formacion académica 24 24
Informética Rol profesional
Ingenio e Razonamiento

2. | Ingenieria Acertijos 24 24

Paradojas
Ciencia y £l método cientifico
3. | Tecnologia Logros cientificos y tecnologicos recientes 24 24
Tendencias de la computacién y 1a informatica
27



vl. METODOLOGIA DE ENSENANZAY DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Charlas motivacionales.
Desarrolio de proyectos.

VIi. BIBLIOGRAFIA

Bésica:
» Grech, Pablo, Introduccién a la Ingenieria, Pearson, 20041,

Compiementarla:
« Merrit, F., “Manual del Ingeniero Civil", Mc Graw-Hill, México, 1991.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACION
1.1 fNombre Taller para el Desarrollo del Pensamiento Légico Deductivo
1.2 {cadigo PPSB0002 | Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3 Requisito Ingreso
1.4]SCT 4 |Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagadgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 0 4 0 4 2]
1.6 Ciclo o prqgrama Programa de Desarrollo Personal y Social
de Formacion
1.7 | Departamento
. . Codigo Plan de
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 Estudio 21041
. DESCRIPCIGN

La asignatura es parte del Programa de Desarroflo Personal y Social {PPS) y aborda los
aprendizajes genéricos claves definidos por el Modelo Educativo. El propésito de ésta
actividad formativa dice relacién con asegurar el éxito del estudiante durante su
permanencia en la universidad y a su vez impactar favorablemente en su desempefio
profesional, personal y ciudadano.

Especificamente se pretende que el estudiante desarrolle la disposicién y capacidad
efectiva para resolver problemas auténomamente, lo cual significa desplegar los recursos
cognitivos, de procedimientos y de actitudes necesarios para dicho propésito. Para todo
estudiante es un desafio desarrollar su potencial para el analisis de situaciones y problemas
y llegar a su solucidn.

Los estudiantes y profesionales, en el mundo actual especialmente, de rapido y continuo
cambio, requieren actualizarse permanentemente para lo cual es necesario comprender y
visualizar alternativas viables en la complejidad e incertidumbre.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

La formacién en ta UTEM se enfoca a potenciar en sus egresados y egresadas un perfil que
en lo profesional tos dote con competencias claras y definidas para un desempefio efectivo
y con capacidad para actualizarse en el &mbito de su profesion.

Ei desartrollo de la capacidad de andlisis Idgico-deductivo en el estudiante y a través del
logro de los aprendizajes relacionados, contribuye al sello identitario de |a universidad.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias a la
gue Tributa

Logros de Aprendizaje

Procedimientos
y/o Técnicas de
Evaluacion

CG1,2,3,.4,56,
7,.8,vy9

Construye, a partir de problemas
concretos, esquemas basicos de
razonamiento logico.

Aplica correctamente los conectivos
légicos "y", "o", "si... entonces", "si y sélo
Si" y Ilnoll

Establece [as bases necesarias para la
construccién  del esguema de Ia
implicacién, a través de problemas
concretos, y desde situaciones
observables identifica causas y efectos.

Analiza situaciones posibles y no posibles,
Identifica la idea de “condiciones
suficientes”, “condiciones necesarias” y
“condiciones suficientes y necesarias”

Establece las bases y utiliza el método de
reduccién al absurdo. Analiza premisas
que llevan implicitamente una
contradiccibn  y elabora argumentos
simples que hacen explicita |la
contradiccion,

1)Producciones
de trabajos en
forma individual
y/0 grupal, entre
los cuales se
destacan;

[nvest. y /o
analisis
bibliograficos
con informes
individuales y /o
grupales.

-Ensayos.

-Participacién en
debates.

-Portafolios 0

carpetas de
aprendizajes.
2)Pruehas
formales de
desarrollo  y/0
seleccion
multiple.
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V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

™ Unidades de | Contenidos Fundamentasles Total Horas Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Proposiciones v = Concepto de proposicion 18 18
valor de verdad * Preposiciones y asignacion de valor de
verdad

=  Conectivas I6gicos, Construccidn vy
manejo de tablas de verdad

= |mplicacidn y equivalencia

= [Esquemas proposicionales, Argumentos,
validez y falacias

= Cuantificadores. Andlisis de premisas
Argumentacidn y contradicciones

»  Demostracién indirecta
Relaciones de =  Esquemas deductivas 36 36
causalidad »  Demostracidn directa
8 *  Negaciones
) * Estudio, andlisis y demostracién por
casos
= Paradojas célebres
Concepto de igualdad
= Concepto de conjunto 18 18
Conjuntos = Uniones e intersecciones
s Analisis, argumentaciones ¥

demostraciones con conjuntos.

VI. METODOLOGIA DE ENSERANZA Y DE APRENDIZAJE

Considerando que no todos tenemos los mismos intereses ni aprendemos de la misma
manera las actividades y los miiltiples recursos de apoya que se utilizaran en la asignatura
atenderan a los diversos estilos de aprendizaje.

El taller es eminentemente practico. Toda actividad debe realizarse durante el taller, no hay
tareas ni trabajos para la casa. Los estudiantes trabajaran en pequefios grupos analizando
diversos problemas, cuya solucion se puede obtener usando solamente andlisis 16gico y en
algunos casos aritmética elemental.




Vil, BIBLIOGRAFIA

Basica:
= “Apuntes y Guias Practicas™ confeccionadas en la UTEM. 2012,
Complementaria:

Popper, K. {2001), “La Légica de la Investigacion Cientifica”, ED. Tecnos, Madrid
Deafo, A. (1999) “ “Introduceion a la Logica Formal”, Ed. Alianza, Madrid
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
. IDENTIFICACION
1.1 Nombre Taller de Comunicacién Efectiva
1.2{ csdigo PPSBO00L | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito lngreso
14|scT 4 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagogicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 0 4 0 4 8

1.6 Ciclo o programa

2 Programa de Desarrollo Personal y Social
de Formacion

1.7 | Departamento Departamento de Humanidades
1.8|Vigencia desde Agosto 2012 | COdigo Plan de 21041
Estudio
1. DESCRIPCION

La asighatura es parte del Programa de Desarrollo Personal y Social (PPS) y aborda los
aprendizajes genéricos claves definidos por el Modelo Educativo. El propdsito de ésta
actividad formativa dice relacidn con asegurar el éxito del estudiante durante su
permanencia en la universidad y a su vez impactar favorablemente en su desempefio
profesional, personal y ciudadano.

La asignatura con caracter de taller, consiste en la movilizacién de actitudes y habilidades
para, en diversas formas, expresar las propias ideas y escuchar, entender y valorar
empéticamente la informacion, ideas y opiniones de los demas con el fin de interactuar
positivamente para el logro de objetivos.

A su vez, centra su quehacer en desarrollar en los/as estudiantes la capacidad de
estructurar un discurso convincente y fundamentado, tanto a nivel oral como escrito lo que
se evidencia en un dominio de diversas formas de expresion como un elemento
comunicante efectivo.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

La asignatura tributa al perfil de egreso deil estudiante desarrollando la competencia:

CG2: Demuestra actitudes y hahilidades comunicativas que le permitan estructurar
discursos convincentes y fundamentados en forma verbal y escrita en el contexto de un
munde actual y especialmente en los dominios profesionales con una actitud reflexiva de
respecto y asertividad.




Iv.

LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias a la

Procedimientos

. Logros de Aprendizaje y/0 Técnicas de
que Tributa Evaluacion
cG2 ldentifica carencias en su competencia 1)Producciones

linglistica.

Maneja la estructura de la lengua en un
nivel basico en sus aspectos orales y
escritos.

Maneja la comprension de textos basicos.

Redacta textos simples.

Argumenta y contra-argumenta, en forma
oral y escrita con una actitud reflexiva.

Plantea posturas propias de modo critico y
fundado.

de trabajos en
forma individual
y/o grupal, entre
los cuales se
destacan:

-Invest. y /o
analisis
hibliograficos
con infarmes
individuales y /o
grupales.

-Ensayos.

-Participacién en
debates.

-Portafolios 0

carpetas de
aprendizajes.

2) Pruebas
formales de
desarrollo  y/o0
seleccion

multiple.

34



V. UNIDADES DE APRENDIZAJIE
N° | Unidades de | Contenldos Fundamentales Total Horas Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Manejo  conceptual = Partes de fa oracidn: 10 10
de la estructura de ®*  Forma y estructura.
la lengua = Significado o ideas que representan.
Maneja la =  Concordancia
estructuracién de la «  Régimen
oraciéh en espafol = Construccidn 20 20
= Sintaxis figurada
=  La oracién gramatical
=  C(Clases de sujeto
= El predicado de la oracion
= La oracién simple segdn la indole del
verbo
* La oracidn simple segun el modo del
verbo
= La oracién compuesta
" Andlisis de la oracidn compuesta
9. | Comprensién de
textos escritos, = Estructura de un texto.
orales, y = Conceptos € ideas esenciales de un 15 15
presentaciones. discurso escrito.
Normas elementales
de redaccion =  Normas generales para la redaccion.
= Texto descriptivo 12 12
Argumentacisn y
planteamiento de = |aargumentacidn:
ideas propias = Componentes
= Tipos 15 15
®*  Contextos
»  Condiciones
= la contra-argumentacién
n

Planteamientos de posturas personales
frente a temas controversiales

VI. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

El taller es eminentemente practico. Siguiendo una légica inductiva, los componentes
tedricos del contenido surgirdn a modo de sintesis a partir de ejercicios practicos guiados
por el profesor.
A través de experiencias conducidas se estimulard en el estudiante el desarrollo de la
capacidad de expresar e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y
opiniones, de modo oral y escrito y de la capacidad de aprender con autonomia, para
identificarse como un estudiante universitario comprometido con su propio aprendizaje y
coh herramientas para hacerse cargo de él.




VIi. BIBLIOGRAFIA

Basica

Manual de la Nueva Gramética Espafola, Ediciones Real Academia de la Lengua
Espafiola- RAE

Alonso, Ana y Fanjul, Elena; (2007), “Ortografia: Cuadernos de Lengua”, Editorial
SM., Espafia
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D.2 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL II

PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACION
1.1 Nombre Dibujo de Ingenieria
1.2 Codigo INDBB020 l Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3 Requisito Introduccidn a la Ingenieria en Computacidn
1.4|sct 4 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 2 2 0 4 8
1.6} Ciclo oprogramal| .. .. -
de Formacion Cientifico Tecnoldgico
1.7 | Departamento Industria
1.8|Vigencia desde | Agosto 2012 g;’tﬂfi‘; Plan  del,1041

Il DESCRIPCION

Es una asignatura obligatoria que pertenece al Ciclo de Cientifico Tecnolégico. El estudiante
serd capaz de reconocer y aplicar los conceptos de representacion grafica planimétrica,

empieados en Ingenieria, llevada a cabo con instrumentos de dibujo, como desatroliada en
computador.

La asignatura pretende involucrar al alumno en el dominio de la Normalizacién Internacional
usada en Dibujo Técnico, entregando los lineamientos basicos y fundamentales para ser

aplicados en la ejecucion, lectura e interpretacion de planos de ingenieria.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un estabdn fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Tecnologias de Informacién y Comunicacion,

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional disefia, configura y monitorea redes de computadores dentro de una
organizacidn con base en su conocimiento del funcionamiento y operacién de redes ydelos
sistemas de comunicacidn de datos.

El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario ¥
plataformas virtuales aplicadas a entornos de trabajo diversos, desde la unidad de
administracién de plataformas de una organizacién y con base en su conocimiento y manejo
de sistemas operativos y computacion en nube.

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema de
comunicaciones dentro de una organizacion.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacion

Profesional C3,
C4yCh

Conocer los conceptos y fundamentos del Dibujo de
Ingenierfa, los sistemas de proyecciones usados en
Ingenierfa.

Conocer la normativa internacional sobre los
formatos usados en Ingenietia.

Conocer y aplicar el concepto de escala en
representaciones graficas empleadas en Ingenieria.

Conocer y aplicar competencias necesarias para el
uso de programas de Dibujo Técnico computacianal
(Asistido por Computador).

Reconocer e interpretar los planos asociados a
distintas disciplinas.

Genérica 3

Habilidad para trabajar colaborativamente y en
ambientes multidisciplinarios.

Sera a través de:

Pruebas de
desarrolio, estudio de
casos vy trabajos

grupales escritos.

Las ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor.




V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
N° Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Total
Aprendizaje Horas Horas
aula extra
aula
Definicién de Dibujo de Ingenieria
El Dibujo Técnico coma lenguaje grafico en
Introduccién al dibujo el disefie de ingenieria.
1 de Ingenieria. Formas graficas de la Ingenieria. 14 14
Normalizacion de Dibujo Técnico.
Instrumentos Téchices y materiales usados
en Dibujo de Ingenieria.
Concepto de Escala.
Escalas normalizadas seglin DIN 823,
Escalas recomendadas segdn normas Nch
1471, Of 93 (ISO 5455).
Introduccidén al uso de Programas AutoCAD
Escalas y Formatos de. - o 6o
2 Papeles. Lahoratorio de Computacién. 14 14
Normalizacion de los formatos de papeles.
Generacifin, dimensiones y series de
formatos.
Unidad se cierra con ejercicios de laminas
de aplicacion, en Taller y en Laboratoric de
Computacion.
Introduccidn al uso de Caligrafia Técnica.
Normas de Caligrafia Técnica DIN 16 y DIN
Simbologia Técnica 17 Neh 15. 093 (IS0 3098/1).
3. ’ Tipos de lineas usadas en Dibujo Técnhico 14 14
Sistemas de Dimensionamiento,
Ejercicios de [dminas de aplicacian, en Taller
yen Laboratorio de Computacion.
Definiciones y tipos de Praoyecciches.,
Central o Polar,
Paralela Oblicua.
Paralela Ortogonal.
Sisterna de Proyeccian Ortogonal.
Proyecciones de puntos, lineas, superficies y
Sistemas de volimenes,
4, Proyecciohes. Métodos o sistemas de proyeccidn del 15 15
Primer Diedro y del Tercer Diedro (ex ISO-E y
ex IS0-A),
Deduccion de vistas segin sistemas
diadicos establecidos..
Unidad se cierra con ejergicios de |2minas
de aplicacién, con paralelepipedos en Taller
y en Laboratorio de Computacién,
Conceptos genefales de Cortes y secciones.
Cortes normalizados, representaciones de
Representaciones en tipos de cortes.
5. Dibujos. Unidad se cierra con ejercicios de laminas 15 15
de aplicacién, con paralelepipedos en Taller
y en Laboratorio de Computacidn,
Representaciones en 3D, dibujos de
voldmenes o modelamiento digjtal.
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Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Se privilegiara una metodologia activo participativa en la que el estudiante desarrollara su
aprendizaje a partir de actividades como:

Exposicion del profesor

Exposicién de fos alumnos

Trabajos grupales, talleres

Trabajos individuales

Otras preferentemente centradas en el estudiante

Vvi.  BIBLIOGRAFIA

Basica:
= BIELEFELD, B; SKIBA,Z. Dibujo Técnico. Editorial Gustavo Gili. S.L, Barcelona, 2010.

* ARRATE, J; GUTIERREZ, J.R; GUTIERREZ; R, Gaspar. Dibujo Técnico. 1° Bachillerato,
Editorial S.A., Madrid, 2008.

Complementaria:

= ALVAREZ, I, CASADO, J.L; GOMEZ, M= D. Dibujo Técnico. Ediciones Madrid S.N,
Bachillerato CESMA S.A, Madrid, 2004.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

I IDENTIFICACIGN

1.

1 [|Nombre CALCULO DIFERENCIAL

1.

2 |Cadigo MATC8021 Tipo de asignatura OBLIGATORIA

1.

3 | Requisito Taller de Matematicas

i' SCT 6 Modalidad

Aula horas
15" ser:gf:]es Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
4 2 0 3] 12
1. |Ciclo o
6 |programade Cientifico Tecnoldgico
Formacifn

1.

7 | Departamento DEPARTAMENTO DE MATEMATICA

é‘ Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio [21041

DESCRIPCION

Es una asignatura semestral, tedrica-practica, obligatoria, de formacién bdsica que
pertenece al ciclo cientifico tecnoldgico de las carreras de Ingenieria. El estudiante aprende

el lenguaje y las herramientas propias del calculo diferencial en una variable.

Utiliza las

funciones y sus propiedades en situaciones variadas que permiten modelar y dar respuesta
a problemas concretos. Desarrolla habilidades y habitos de pensamiento légico y analitico
frente al estudio de situaciones reales de su disciplina que la matematica resuelve,

La asignatura estd conformada por cuatro unidades en las que se estudia geometria

analitica, trigonometria, teoria de funciones, célculo diferencial y sus aplicaciones.

41



1. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

El ingeniero es un profesional que debe evolucionar permanentemente en un mundo de
complgjidad creciente. Debe llevar a cabo proyectos, lograr resultados y tomar decisiones
frente a nuevos desafios, y usar con eficacia las herramientas tecnolégicas que existen a su
disposicién.

Para dar respuesta a estos requerimientos el egresado debe tener una sdlida formacién
matematica. En esta asignatura el estudiante desarrolla habilidades y habitos de
pensamiento logico y analftico. Adquiere herramientas matematicas para modelar y resolver
problemas concretos, propios de la matematica como de situaciones reales de su
disciplina. Analiza variadas situaciones problemadticas, sistematiza procedimientos. Frente a
un problema concreto aprende a determinar pardmetros concurrentes y 8 hacer los ajustes
necesarios, considerando las incertidumbres relacionadas con el contexte, aprende y utiliza
estrategias para el tratamiento de tales incertidumbres. El desarrollo de estas
competencias le permitird al egresado enfrentar nuevos desafios de su profesion en forma

exitosa como se declara en el perfil de egreso.
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Iv. LOGRQOS DE APRENDIZAJES

Competencias
ala que
tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluacién

Profesional C1

El estudiante desarrolla en forma intuitiva y
analitica los conceptos de funcién, limite,
continuidad y derivacién en una variable.

Opera algebraicamente con funciones cldsicas de
variable real y las utiliza para modelar.

Adquiere destrezas y habilidades en e} cdlculo de
limites y derivadas de funciones, analiza las
principales caracteristicas y propiedades de una
funcién.

Aplica la derivada como herramienta en problemas
de optimizacién.

Los logros de
aprendizaje del
estudiante son
evaluados en forma

permanente durante el
curso a través de la
resolucién por parte de
éste, de problemas y
gjercicios de materias
discutidas en clases y
con distintos niveles de
dificultad.

Los instrumentos de
evaluacion  utilizados
en esta asignatura son
las pruebas de
desarrollo, tareas
grupales e individuales,
Se evaluara el
aprendizaje de
contenidos
instrumentales,
tebricos y practicos.

Las pohderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor.

Genérica

Capacidad de
comunicarse
de manera
efectiva.

» Ordena y expresa ideas con rigor y precision
usando lenguaje simbdlico.

* Interpreta y utiliza el lenguaje de las disciplinas
cientificas propias de la especialidad.

* Argumenta adecuadamente sus puntos de vista
y sus decisiones sobre la base de conocimientos
universalmente aceptados.

» Sintetiza y ordena la informacidn disponible
para la resolucion de un problema.

Se evaluard el orden,
redaccion, y precision
con gue se escriba el
desarrollo y respuesta
de los problemas. Esta
nota corresponde a un
porcentaje de la nota
de cada prueba escrita
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

N°

Unidades de

Aprendizaje

Contenidos Fundamentaies

Horas aula

Horas extra aula

Geometria
Analitica y
Trigonometria

* Sistema de coordenadas
rectangulares

* Divisién de un segmento en una
razon dada.

* Distancia entre dos puntos

* La Recta.

* La Circunferencia

* Traslacion de ejes coordenados

* La Pardbola

* La Elipse

* La Hipérbola,

*Cancepto de angulo.

*Sistema Sexagesimal y Radianes.
*Funciones Trigonométricas,

Domirioy Recorrido. Grafica
*Identidades y Ecuaciones
Trigonométricas.

*Ley del Seno y del Coseno,

*Resotucion de Triangulos y aplicaciones.

32

32

Limites y
continuidad

* Definicidn de funcidn continua.

* Algebra de funciones continuas.

* Discontinuidad; reparable, no reparable.
* Propiedades de las funciones continuas.
* Idea Intuitiva de Limite.

* Estimacion del Limite por calculadora.

* Definicidn formal de Limite.

* Algebra de limites.

* Calculo de limites.

* Limites especiales.

* Asintotas, verticales, horizontales y oblicuas.

22

22

Derivadas

* Definicion de la derivada,

* Interpretacion geométrica: recta tangente, recta
normal.

* Funcién derivada y defivada de Orden superior.
* Algebra de derivada.

* Relacidn entre continuidad y derivada.

* Regla de la cadena. Formulario de derivadas.

* Derivacion paramétrica,

* Derivacion Implicita.

* Derivada de la funcign inversa.

24

24

Aplicaciones de
la Derivada

* Razon de cambio

* La Diferencial

* Teorema de Rolle, Teorema Valor Media y sus
consecuencias.

* Crecimiento, Decrecimiento de funciones,

* Determinar, maximo y minimo, con el griterio de
la primera derivada.

* Concavidad, convexidad, puntos de inflexion,
criteria de la segunda derivada.

* Trazado de curvas.

* Problemas de optimizacion,

* Teorema generalizado del valor medio,

* Regla de L'Hpital

30

30
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Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

1.- El coordinador de la asignatura pone a disposicion de los estudiantes el texto guia del
curso en la plataforma REKQ. Este material, elaborado en el departamento de matematica,
contiene todas las unidades a estudiar con ejemplos, guias de ejercicios propuestos,
resueltos, pruebas de ensayo y otros.  El estudiante debe llegar a la clase con las materias
estudiadas y durante su curso se revisan y analizan los temas relevantes v que presentan
mayor dificultad, se responden dudas y se resuelven ejercicios relativos a estos temas.
Cada dos clases se realiza un taller en el que el estudiante, monitoreado por el profesor
debe desarrollar ejercicios y problemas con distintos grados de dificultad, relativo a los
contenidos ya discutidos.

2.-El alumno debe construir un portafolio de trabajo, en donde almacena los ejercicios
resueltos durante los talleres y fuera del aula. Este portafolio serd evaluado y permite
evidenciar el trabajo del estudiante y su progreso en: planteamiento y coherencia de ideas,
capacidad de sintetizar y ordenar informacidn, redaccidn, uso del lenguaje cientifico, y el
rigor y precisién de sus argumentos.

3.-Se considera la colaboracién de un cuerpo de ayudantes de la asignhatura para la
realizacion de talleres, donde los estudiantes seran guiados en la comprensién de los
contenidos y en la aplicacidn de estos en el analisis y en la resolucidn de ejercicios de
desarrollo.

vil.  BIBLIOGRAFIA

Basica:

« “Apuntes y guias de ejerciclos” confeccionadas en el Departamento de Matemadtica
de la UTEM. 2012

Complementaria;

s “Calculo con geometria analitica”; Ron Larson, Robert P. Hostetler y Bruce H.
Edwards. Editorial: Mc Graw-Hill, 2006.

* “Célculo avanzado”; Robert C. Wrede; Murray R. Madrid: McGraw-
Hill/Interamericana, 2004,
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACION
1.1 | Nombre ALGEBRA CLASICA
1.2 Cadigo MATCS8020 | Tipo de asignatura OBLIGATORIA
1.3 Requisito Taller de Matematicas
1.4 |SCT 6 | Modalidad Presencial
Aula horas
1.5 serl-r'g:asles Teoria Taller | Laboratorio Bxtra aula totales
4 2 0 6 12
1.6 |Ciclo o
programa de Cientifico Tecnclégico
Formacidn
L7 Departamento | DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
1.8 ;’fsznec‘a Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio | 21041
. DESCRIPCION

Es una asignatura semestral, tedrica-practica, obligatoria, de formacién bésica que
pertenece al ciclo clentifico tecnolégico de las carreras de Ingenierfa, E| estudiante aprende
el lenguaje y las herramientas propias del algebra clasica y la teoria de funciones. La
asignatura estd formada por cuatro unidades en las que se estudia l6gica matemitica,
teoria de conjuntos, relaciones y funciones, progresiones y técnicas de conteo.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

El ingeniero es un profesional que debe evolucionar permanentemente en un mundo de
complejidad creciente. Debe llevar a cabo proyectos, lograr resultados y tomar decisiones
frente a nuevos desafios, y usar con eficacia las herramientas tecnoldgicas que existen a su
disposicidn.

Para dar respuesta a estos requerimientos el egresado debe tener una sélida formacién
matematica. En esta asignatura el estudiante desarrolla habilidades y habitos de
pensamiento légico y analitico. Adquiere herramientas matematicas para modelar y resolver
problemas concretos, propios de la matematica como de situaciones reales de su
disciplina. Analiza variadas situaciones problematicas, sistematiza procedimientos. Frente a
un problema concreto aprende a determinar pardmetros concurrentes y a hacer los ajustes
necesarios, conslderandao las incertidumbres relacionadas con el contexto, aprende y utiliza
estrategias para el tratamiento de tales incertidumbres. El desarrollo de estas
competencias le permitira al egresado enfrentar nuevos desafios de su profesién en forma
exitosa como se declara en el perfil de egreso.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES
Competencias .
alaque Logros de aprendizaje Procedimientos y/o

tributa

técnicas de evaluacién

Profesional C1

Ei alumno o alumna:

Aplica loégica simbélica para verificar la
validez, o no, de un razonamiento, utilizando
tablas de verdad y vinculos causales,
Describe e interpreta conjuntos, opera con
ellos utilizando sus propiedades y leyes.

Comprende el concepto de funcidn de variable
real, su grafico analiza y determina
propiedades y conjuntos asociados, como
dominio, recorrido, inyectividad, epivectividad,
crecimiento y otras. Compone funciones y
calcula funciones inversas cundo es
pertinente relacionando los dominios y los
recorfidos de una funcion con los de su
inversa. Conoce y opera con funciones
ctdsicas como las funciones logaritmo,
exponencial, polinomiales, entre otras.

Utiliza el principio de induceidn matemética
para determinar propiedades y
comportamientos de sucesiones numeéricas.
Utiliza progresiones geométricas y aritméticas
en problemas contextualizados.  Adquiere
habilidades y usa técnicas de conteo con
ndmeros enteros.

Los logros de
aprendizaje del
estudiante s0Nn
evaluados en forma

permanente durante el
curso a través de la
resolucion por parte de
éste, de problemas y
ejercicios de materias
discutidas en clases vy
con distintos niveles de
dificultad.

Los instrumentos de
evaluacidén utilizados en
esta asignatura son las
pruebas de desarrolio,
tareas grupales e
individuales.

Se evaluara el
aprendizaje de
contenidos

instrumentales, tedricos
y practicos.

Las ponderaciones para
cada una de las
evaluaciones serdan
asignadas por el
profesor.

Genérica
Capacidad de
comunicarse

de manera
efectiva

e Ordena y expresa ideas c¢on rigor y
precisién usando lenguaje simbolico,

e |nterpreta y utiliza el lenguaje de las
disciplinas cientificas propias de la
especialidad.

* Argumenta adecuadamente sus
puntos de vista y sus decisiones sobre
la base de conocimientos
universalmente aceptados.

e Sintetiza y ordena la informacion
disponible para la resolucion de un
problema

Se evaluard el orden,
redaccién, y precisién
con que se escriba el
desarrollo y respuesta de
los problemas. Esta nota
corresponde a un
porcentaje de la nota de
cada prueba escrita.
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V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
N° Unidades de | Contenidos Fundamentales Horas aula | Horas extra
Aprendizaje aula
Légica y Teotia de * Enunciados y valor de verdad. 27 27
Conjuntos * proposiciones simples y compuestas
* Conectivos logicos
* Tablas de Verdad
1 * Proposicicnes lagicamente equivalentes.

* Cuantificadores.

* Conjuntos y elementos,

* Cardinalidad

* Operaciones con conjuntos.

* Conjuntos y Técnicas de conteo.

Relaciones y * Producto cartesiano 27 27
Funciones * Relaciones: concepto v grafica
* Dominio, recorrido, inversa y composicion de
relaciohes
2 *Funcién, definicién, dominio y recorrido.

* Funcién inyectiva, epiyectiva y biyectiva.

* Funcién inversa.

*Composicidn de funciones.

*Operaciones con funciones, Suma, Resta,
Multiplicacidn, y Division

Funcién Real de *Propiedades: creciente, decreciente, acotada, 27 27
variable real periddica, par impar,
* Funcidn constante, Funcién lineal, Funcién
3 cuadratica, funcion polinomial.

* Funcion raclonal, Funcidn parte entera, Fungidn
valor absoluto, Funcidn diente de sietra, Funcion
exponencial y Funcién logaritmica

Numeras Naturales * Principio de induccion 27 27
* Sumatorias y productorias

4 *Progresiones aritméticas, geometricas y arménicas
* Factoriales y coeficientes binomiales

* Férmula del Binomio de Newton.

vi. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

1- El coordinador de {a asignatura pone a disposicién de los estudiantes el texto guia del
curso en la plataforma REKOQ. Este material, elaborado en el departamento de matematica,
contiene todas las unidades a estudiar con ejemplos, guias de ejercicios propuestos,
resueltos, pruebas de ensayo y otros, El estudiante debe llegar a |a clase con las materias
estudiadas y durante su curso se revisan y analizan los temas relevantes y que presentan
mayor dificultad, se responden dudas y se resueiven ejercicios relativos a estos temas.
Cada dos clases se reafiza un taller en el que el estudiante, monitoreado por el profesor
debe desarrollar ejercicios y prablemas con distintos grados de dificultad, relativo & los
contenidos ya discutidos.

2.-El alumno debe construir un portafolio de trabajo, en donde almacena los gjercicios
resueltos durante los talleres y fuera del aula. Este portafolio serd evaluado Yy permite
evidenciar el trabajo del estudiante y su progreso en: planteamiento y coherencia de ideas,
capacidad de sintetizar y ordenar informacidn, redaccién, uso del lenguaje cientifico, y el
rigor y precisién de sus argumentos.

3.- Se considera la colaboracién de un cuerpo de ayudantes de la asignatura para la
realizacion de talleres, donde los estudiantes serdn guiados en la comprensién de los
contenidos y en la aplicacidn de estos en el andlisis y en la resolucién de ejercicios de

desarrollo.
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Vil BIBLIOGRAFIA

Basica:
* “Apuntes y gufas de ejercicios” confeccionadas en el Departamento de Matematica
de la UTEM. 2012,

omplementaria;

» Dennis G. Zill, Jacqueline M. Dewar: “Algebra vy Trigonometria™. £d. Mc Graw-Hill,
2000.

s Charles H. Lehmann: “Algebra”. Ed. Limusa S.A., 2000
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACION
11| Nombre Algoritmos y Programacién
1.2 cadigo INFB8021 | _Tipo de asignatura_| Obligatoria
13 Requisito Introduccion a la Ingenieria en Computacitn
1.415CT L] |M0dalidad Presencial
Horas Aula Horas
. " - E
1.5 | pedagdgicas Teoria Taller | Laboratoric aara aula totales
semanales 4 2 4] 6 12
1.6|Ciclo o programa [ .\ g cializacion
de Formacidn
1.7 | Departamento Informética y Computacién
1.8|Vigencia desde | Agosto 2012 | Codigo Plan de Estudio  |21041
I DESCRIPCION

El propdsito formativo de esta asignatura consiste tanto en disefiar soluciones algoritmicas
de problemas como en implementarias en alglin lenguaje de programacidn de alto nivel.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacion en Ingenieria de Software.

La asighatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional desarrolla mddulos, evalia calidad e integra software con base en su
congcimiento de algoritmos, lenguajes de programacién e ingenierfa de software, en la
unidad de desarrollo de software de una organizacion.

El profesional evalla demandas de software e introduce mejoramientos en su desemperio,
con base en su conocimiento de los sistemas de informacién y el software asociado, en
pracesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizacidn.
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Iv. LOGROS PE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacion

Profesional C1
yC2

Utiliza la capacidad de abstraccién y andlisis en el

planteamiento de soluciones algoritmicas.

Disefia e implementa algoritmos y estructuras de

datos.

Distingue y conceptualiza las estructuras de datos

tanto estaticas como dindmicas.

Prueba escrita
Proyecto grupal
Informe escrito

Genérical, 2y
3

Razona de manera ldgica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Exposicién oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Horas | Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Estructuras Arreglos

1 | estaticas Strings 27 27

Registros
Archivos Qrganizaciones de archivos
2. Archivos de textos 27 27
Archivos de registros
Estructuras Punteros y nodos
3. [ dindmicas Listas enlazadas y multilistas 27 27
Arboles binarios
Recursividad y Curvas {Sierpinski, Hillbert)
4. | backtracking Laherintos 27 27
Ajedrez (ocho damas, salto del caballo}
V. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.

Resolucion de problemas.

Desarrollo de proyectos.
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Vil BIBLIOGRAFIA

Basica:

= Alexander Shen, Algoritmos y Programacién: Problemas y Soluciones, Springer, 2009,
McGraw-Hill 2000.

Complementaria:

2009,

= loyanes y Zahonero, Programacién en C, Metodologia, Algoritmos y Estructuras de Datos,

» Cormen, Leiserson y Clifford, Introduccién a los Algoritmos, MIT Press y McGraw-Hill,
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
. IDENTIFICACION
11 Nombre Taller de Ciencia y Tecnologia
1.2 Cédigo PPSBOO0O4 I Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Ingreso
1.4(sCT 4 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 0 4 0 4 B8
1.6|Ciclo o
programa de Programa de Desarrollo Personal y Social
Formacién
1.7 | Departamento
1.8 | vigencia desde Agosto 2012 | Cédigo Plan de Estudio [ 21041
il. DESCRIPCIGN

La asignatura es parte del Programa de Desarrollo Personal y Social (PPS) y aborda los
aprendizajes genéricos claves definidos por el Modelo Educativo. El propésito de ésta
actividad formativa dice relacion con asegurar el éxito del estudiante durante su
permanencia en la universidad y a su vez impactar favorablemente en su desempeno
profesional, personal y ciudadano.

Consiste en el entendimiento de la preponderancia que el conocimiento cientifico y
tecnoldgico tiene en el desarrollo econdmico actual y que su aplicacidn requiere de la
debida apreciacién de sus impactos colaterales. Se requiere de la comprension basica de
como crean conocimiento las disciplinas cientificas, de la forma coémo transforman el
conocimiento en aplicaciones técnicas que resuelven problemas y de qué manera estas
aplicaciones llegan efectivamente a favorecer el desarrollo de |a sociedad y las necesidades
de las personas,

Al mismo tiempo, se incluye el andlisis critico de los limites éticos de la ciencia y tecnologia,
asi como la capacidad de reflexionar acerca de los posibles sesgos, intereses particulares y
efectos econémicos, sociales y ambientales de la investigacion cientifica y sus aplicaciones
tecnoldgicas.

INl. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESD

Esta asignatura aporta al perfil del egresado y egresada de la UTEM los conocimientos,
procedimientos y actitudes para que el estudiante identifique problemas relevantes donde
la ciencia y tecnologfa pueden contribuir a su solucién. En concordancia con lo anterior se
espera que el estudiante analiceel vinculo entre conocimiento cientifico vy aplicaclones
técnicas y su impacto en el desarrollo de la sociedad y las necesidades de las personas.
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IV. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias a la

Procedimiento

que Tributa Logros de Aprendizaje 5y/o0 Técnlf:?s
de Evaluacién

Competencia = lIdentifica las caracteristicas del método | 1)Produccione
Genérica 8 cientifico y su aporte al conocimiento. s de trabajos

Interpreta datos cientificos y Ios analiza
contextualmente.

Reconoce a la ciencia y fa tecnologia como
realizaciones culturales en permanente
desarrolio.

Discute los efectos econdmicos, sociales vy
ambientales de la investigacion cientifica y
sus aplicaciones tecnoldgicas.

Debate sobre los limites éticos de la ciencia v
tecnologia.

en forma
individual y/o
grupal, entre
los cuales se
destacan:

-Invest. y /o
analisis
bibliograficos
con informes
individuales vy
/o grupales.

-Ensayos.

-Participacion
en debates.

-Portafolios o
carpetas de
aprendizajes.

2) Pruebas
formales de
desarrollo y/o
seleccion
miltiple.
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V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

Limites éticos de la ciencia y tecnologia,

N° | Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Total
Aprendizaje Horas aula Horas
extra aula
La Ciencia y la Conceptualizaciones sobre de los 36 36
Tecnelogia como origines y definiciones de la ciencia.
Respuesta a
Necesidades del Conceptualizaciones sobre los origenes y
Hombre definiciones de la tecnologia.
Relacidn entre ciencia y tecnologia; ¢ rol
de la ciencia en el desarrollo
tecnolégico, el rol de la tecnologia en la
ciencia. Nociones generales, puntos de
contacto y diferencias.
El arbol det conocimiento y el saber en
constante revision.
10. El Método Cientifico como una de las
formas de construccion del
conocimiento,
La ciencia ¥ la tecnologia y su impacto
futuro en la sociedad y en el medio
ambiente, y su relacion con el
La Ciencia ¥ crecimiento eccnémico y el desarrollo
Tecnologia como social del pais.
Elementos de
Construceién Medicién de los impactos de |a ciencia y
Cultural tecnologia en un mundo sustentable, 36 36

VI. METODOLOGIA DE ENSERANZA Y DE APRENDIZAIE

Taller eminentemente préctico, que sigue una légica deductiva -inductiva, los componentes
tedricos del contenido surgirdn a modo de sintesis a partir de ejercicios préacticos guiados
por el profesor.
A través de experiencias conducidas se estimulard en el estudiante el desarrollo de la
capacidad de identificar el vinculo entre conocimiento cientifico y aplicaciones técnicas y su
impacto en el desarrollo de la sociedad y las necesidades de las personas.
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VII. BIBLIOGRAFIA

Béslica:

Bunge, Mario, (1992), “La Ciencia su Método y su Filosofia”, Ed. Siglo XX, México

Bunge, Mario, (1993), “Sociologia de la ciencia”, Ed. Siglo XX, México

CONICYT, (2010Q), “Ciencia y Tecnologia en Chile: ;PARA QUE?, Ed. Comisién Nacional de
Investigacién Clentifica y Tecnolégica, Stgo.-Chile

Complementarla:

Rev. de Bibliotecologia Chilena, Infoconexion, N°2, (2011), “Tecnologia y Sociedad, un
Marldafe de Beneficios y Peligros”, Stgo.-Chile

Cibergrafia:

: : Idivi P "La
Clencia como Objeto de Estudio”
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D.3 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL Hl

PROGRAMA DE ASIGNATURA

L IDENTIFICACION

1.1 Nombre MECANICA CLASICA

12 Cédigo FISCB030 | Tipo de asignatura | Obligatoria

1.3 requisita Caiculo Diferencial

1.4|scr 8 | Modatidad Presencial
Horas Aula Extra aula Horas

1.5 | pedagbgicas Teoria Taller | Laboratorio totales
semanales 4 2 2 8 16

1.6 | Ciclo o programa

de Formacién Ciclo Cientifico Tecnoldgico

1.7 | Departamento Fislca

Codigo Plan de

estudio 21041

1.8 |Vigencia desde Agosto 2012

8 DESCRIPCION Y PROPOSITO FORMATIVO

Es una asignatura obligatoria gue pertenece al ciclo cientifico tecnoldgico de las carreras de
Ingenieria. El estudiante sera capaz de distinguir el lenguaje y ta herramienta vectorial,
como primera utilidad para aplicar en ejercicios de desarrollo y comprensién conceptual.
Apllcard los conceptos de Mecanica Clasica en situaciones variadas que estan involucradas
con la tecnologla contemporénea y desarrollard habilidades y habitos de pensamiento
crftico v analitico frente al estudio de fenémenos naturales que la fisica ordena en su
organizacién conceptual y en experimentos reproducidos en el laboratorio.

La asignatura estd conformada por siete unidades orientadas a desarrollar un pensamiento
clentifico v a lograr en el estudiante una postura sdlida frente al anélisis y resolucién de
problemas de cardcter practico y de aplicacién.

. COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO

Tecnologlas de Informaclén y Comunicacion.

Constituye un eslabén fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
los dominios de especializacion en Gestién Informatica, Ingenieria de Software y
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Procedimientos y/o
aC%m q%a;ﬂgftsa Logros de aprendizaje técnlcas_ de
evaluacién
1. Conoce y Aplica los conceptos y modelos de
mecanica cldsica que describen las
condiciones cinematicas y dindmicas de una
particula y del sélido rigido.
2. Conoce y aplica los principios y modelos
Profesional C1, matematicos de la mecdnica, referidos al]Cognitiva:

Genérica 1y 8

B,

abstraccién y razonamiento cientifico para
comprender los fendmengs que atafien al
entorno natural y su medicambignte.

Utiliza los conocimientos fundamentales para
comprender el lenguaje que utiliza la fisica
para comprender las Leyes y Principios que
ordenan el conccimiento de los fendmenos
naturales.

C2,C3, C4, Ch, comportamiento de particulas y del sdlido Pr .
g . o ueba escrita de
Ce, C7,C8yCO rigido en sistemas estaticos.
g, A P ] desarrofio,
3. ldentifica experimentos histdricos cruciales y
asocia sus argumentos con los contenidos
gue contempla este programa de asignatura, Procedimental ¥
Actitudinal:
4. Desarrolla capacidades intelectuales de| rabajo  Colaborativo

esctito y Estudio de
casos.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unidades ds Aprendizaje

Contenidos Fundamentales

Horas
extra aula

Horas aula

Vactores-Sistemas de Unidades 4.-

1.- Introduccin: La Fisica y
Medicion
2- Cantidades fisicas
fundamentales y derivadas
3.- Sistemas de Unidades y
Medidas

02 02

10

Desarrolio de analisis
dimensional.

5.- Magnitudes Vectoriales
y Escalares

02 02

6.- Descomposicion
Candnica - vector unitario.
Operatoria vectorlal.
{adicidn, sustraccion,
productos)

06 06

Cinemética de la Particula

1.- Sistemas de Referencia,
Movimiento - Trayectoria
2- Vector posiclon,
desplazamiento, velocidad,
aceleracion en diferentes
sistemas de coordenadas

o4 04
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3.- Movimiento en una, dos
y tres dimensionhes {casos
particulares )

06

4. Movimiento
Clrounferencial.

02

4.- Impulso y momentum
lineal

06

02

Trabajo y Energla Mecénica

1.- Definicion de Trabajo
realizado por  fuerzas
constante y variable.

2.- Energla Cinética.
Teorema del Trabajo v la
Energia

04

3.- Trabajo de Fuerzas
Conservativas ¥ no
Conservativas

02

4-  Energla Potencial
(gravitatoria y elastica)

02

5- Principio de la
Conservacion de la Energia
Mecdnica

04

6.~ Potencia Mecéanica

02

14

04

02

02

04

Q2

4,

Dindmica da un Sistema de Partfculas

1.~ Definicion Centro de
Masa, movimiento relative
al Centro de Masa.

02

2.- Choques (elasticos,
Ineldstico y plasticos)

3- Principio de
Conservacion del
momentum lineal

08

4.~ Conservacion de 1a
energia en un sistema de
particulas

02

10

02

[o]3

02

Cinemétlca y DIndmica del S6lido Rigido

1.- Definicion de sdlido
rigido, posicién, velocldad,
aceleracion angular,
ratacién  pura y roto-
traslacion.

04

2.- Definicion de momento
de una fuerza, momento de
inercia

3- Energia cinética de
rotacién

04

4.- Momentum angular de
un sélido rigido y Ley de
conservacidn del
momentum angular

02

5.- Ecuacion de movimiento
para la rotacién de un
sélido rigido

02

6.- Movimiento combinado
de rotacion y traslacidn.

06

04

04

02

02

06

Estética del S6tido Rigido

1.- Condiciones para el
equilibrio estatico

04

2.- Equilibrio de un sdlide
rigide en un  campo
gravitatorio,

04

o8

04

04
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TALLER DE CATEDRA 36
7 1.- Instrumentos de
) medicitn
2.- Teotia de errores
3. Tratamiento de

resuitados experimentales.
4.- Cinematica

5~  Determinacidn de fa
Aceleracién de gravedad

6.~ Clnematica de rotacién
7.- Ley de Movimiento de
Newtan

8.- Fuerzas coplanares y
concurrentes

9.- Fuerza de roce
EXPERIENCIAS DE LABORATORIO* 10.- Energfa mecanica de
un sistema. 36 36
11.- Sistemas de
particulas, Collslones en
una y dos dimensiones.
12.- Rodadura.

* Estos experimentos pueden estar sujetos a cambios y modificaciones de acuerdo a la
posibilidad de rencovacidn, sustitucidn y meforias de los equipos e Instrumental, no afectando
la esencia de los contenidos fundamentales.

VI METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE PARA CATEDRA:

1- Las clases serdn desarrolladas por el profesor, haciendo una exposicion de los

contenidos tedricos de cada unidad que contempla el programa pudiendo ser apoyado por
medios audiovisuales.

2.- Se considera la colaboracién de un cuerpo de ayudantes de la asignatura para la
realizacién de talleres, donde los estudiantes serdn guiados en la comprension de los

contenidos y en la aplicacidn de estos en el analisis y en la resolucidn de gjercicios de
desarrolio.

3.- Se dispondra de material escrito, solidario a la bibliografia del curso, para que el
estudiante desarrolle y aplique fuera del aula.
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Vi, METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE PARA LABORATORIO:

1.- Cada clase correspondera al desarrollo de un experimento o una etapa de éste.

2.- La clase de faboratorio se inicia con una charla introductoria al tema a trabajar, donde se
expondré la teoria invalucrada y los procedimientos experimentales a aplicar.

3~ El material de apoyo lo constituye la bibliografia del curso, una guia especifica de
expetimentos y material ad - oc, que se encuentra a disposicion en formato analogo y
digital puesto en la plataforma oficial de la universidad.

EVALUACION:

Cognitiva;

Prueba escrita de desarrollo.
Procedimental v Actitudinal :

Informes escritos de laboratorio desarrollados grupalmente.,

Vil BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA_BASICA

¥» Raymond A, Serway, “Fisica”, Tomo I, Editerial M¢ Graw Hill, 2004
» Paul A. Tipler, “Fisica”, Volumen |, Editorial Reverte, Barcelona, 1999

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

» Alonso y Finn, “Fisica”, Volumen |, Fondo Educacional internacional, 1992.

» F. Beer, E. Pursell J. Jr,, “Mecénica Vectorial para Ingenieros”, Tomo Estatica y
Dinamica, Editorial Mc Graw Hill, 1990.

» Eugene Hecht, “Fisica en Perspectiva”, Editorial Addison Wesley, 1989,

61



PROGRAMA DE ASIGNATURA

l IDENTIFICACIGN

1.

1 |Nombre CALCULD INTEGRAL

1.

2 1Codigo MATC8031 Tipo de asignatura OBLIGATORIA

1.

3 |Requisito Célculo Diferencial

i" SCT (53 Modalidad Presencial

Aula horas
jé' s e:;g';]a;e s Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
4 2 0 G 12
1. [Ciclo o
6 |programa de Ciclo Cientifico Tecnolégico
Formacion

1.

7 | Departamento DEPARTAMENTO DE MATEMATICA

;' Vigencia desde Agosto 2012 | Cédigo Plan de Estudio | 21041

DESCRIPCION

Es una asignatura semestral, tedrica-préictica, obligatoria, de formacién bésica que
pertenece al ciclo cientifico tecnolégico de las carreras de Ingenletfa. El estudiante aprende
el ienguaje y las herramientas propias del calculo integral en una variable y 1a tearfa de
series numéricas y de potencias. Utiliza la integral y sus propiedades en situaciones
variadas que permiten modelar y dar respuesta a problemas concretos. Desarrolla
habilidades y hébitos de pensamiento dgico y analitico frente al estudio de situaciones
reales de su disciplina que la matemética resuelve.

La asignatura estd conformada por cuatro unidades en las que se estudia teoria y métodos
de integraci6n, series numéricas, series de potenclas y sus aplicaciones.
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. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

El ingeniero es un profesional que debe evelucionar permanentemente en un mundo de
complejidad creciente. Debe llevar a cabo proyectos, lograr resultados y tomar decisiones
frente a nuevos desafios, y usar con eficacia las herramientas tecnolégicas que existen a su
disposicion.

Para dar respuesta a estos reguerimientos el egresado debe tener una sdlida formacidn
matematica. En esta asignatura el estudiante desarrolia habilidades y habitos de
pensamiento [Ggico y analitico. Adquiere herramientas matematicas para modelar y resolver
problemas concretos, propics de la matematica como de situaciones reales de su
disciplina. Analiza variadas situaciones problematicas, sistematiza procedimientes. Frente a
un problema concreto aprende a determinar pardmetros concurrentes v a hacer los ajustes
necesarios, considerando Jas incertidumbres relacionadas con el contexto, aprende y utiliza
estrategias para el tratamiento de tales Incertidumbres. El desarrollo de estas
competencias e permitird al egresado enfrentar nuevos desafios de su profesion en forma
exitosa comao se declara en el perfil de egreso.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES
Competencias Procedimientos de
ala que Logros de aprendizaje Evaluacién
tributa
El estudiante desatrola en forma intuitiva y|Los logros de
analitica el concepto de integracion, calcula | aprendizaje del
integrales utilizando distintos métodos v aplica el | estudiante son
teorema fundamental del calculo para evaluar|evaluados en forma
integrales y en problemas de aplicacién. Utiliza la | permanente durante el
integral como  herramienta para resolvericurse a través de la
problemas de dreas, volimenes, longitud de arco, | resolucién por parte de
ete. éste, de problemas y
ejercicios de materias
Profesional Comprende el concepto de serie numérica como el | discutidas en clases y
iimite de una sucesidn, determina convergencias y | con distintos niveles de
divergencias de series numéricas usando distintos | dificultad.
criterios, Determina series de potencias asociadas |Los  instrumentos de
a unma funcién dada, encuentra radios de|evaluacian utilizados en
convergencia y analiza la convergencia de la serie | esta asignatura son las
numérica asociada en determinados puntos. Aplica | pruebas de desarrolio,
Ia teorfa de series en problemas concretos. tareas grupales e
individuales,
Se evaluara el
e Ordenayexpresa ideas con rigor y aprendizaje de
precision usando lenguale simbélico. contenidos
n . instrumentales, tedricos
. lr}te:.'preta ¥ ll.ltlllz-a el lenguaje de las y précticos.
disciplinas cientificas proplas de la
espacialidad. Las ponderaciones para
cada una de las
s Argumenta adecuadamente sus puntos de evaluaciones seran
vista y sus decisiones en hase a asignadas por el
Genérica 2 conacimientos universalmente aceptados. profesor.
Capacidad de s Sintetiza y ordena la informacién disponible
comunicarse para la resolucion de un problema.
de manera
efectiva
Se evaluard el orden,
redaccion, y precisidn
con gue se escriba el |
desarrollo y respuesta
de los problemas. Esta
nota corresponde a un
porcentaje de fa nota
de cada prueba escrita.
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UNIDADES DE APRENDIZAIE

N° | Unidades de | Contenldos Fundamentales Horas aula | Horas extra aula
Aprendlzaje
Integral Indefinida | * Integral de Riemann, 30 30

* Integral indefinida, primitivas.

* Métodos de integracidn: Sustitucion, pot partes
mediante fracciones parciales

" * Utilizacion de Formulario de integrales.

* Teorema fundamental del calculo

* Integral Definida.

* Propiedades de integral definida.

* Teorema del valor medio para Integrales.

Aplicaciones dela | *Area entre curvas, cartesianas, paramétricas y 24 24
Integral Polares.
*Volimenes de seccién con area conocida,
. * Vollimenes de sélido revelucion

* Longitud del arco.
* Volimenes de sdlido revolucion.
* Areas de superficie de revoluciones.

. Integrales * Integral Impropia de 1® y 2° especie. 18 18
Improplas
Series * Series de términos constantes. 36 36
* Criterios de convergencia
. * Series de Potencias, de Taylor y de Mac-Laurin.

* Convergencia de una serie de potencias. Intervalo
y radio de Convergencia.
Aplicaciones de las series de potencias,

Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

1. El coordinador de la asignatura pone a disposicién de los estudiantes el texto guia del
curso en la plataforma REKO. Este material, elaborado en el departamento de matematica,
contiene todas las unidades a estudiar con ejemplos, guias de ejercicios propuestos,
resueltos, pruebas de ensayo y otros. El estudiante debe llegar a la clase con las materias
estudiadas y durante su curso se revisan y analizan los temas relevantes y que presentan
mayor dificultad, se responden dudas y se resuelven ejercicios relativos a estos temas.
Cada dos clases se realiza un taller en el que el estudiante, monitoreado por el profesor
debe desarrollar ejercicios y problemas con distintos grados de dificultad, refativo a los
contenidos ya discutidos.

2-El alumno debe construir un portafolio de trabajo, en donde almacena los ejercicios
resueltos durante ios talleres y fuera del aula. Este portafolio serd evaluado y permite
evidenciar el trabajo del estudiante y su progreso en: planteamiento y coherencia de ideas,
capaclidad de sintetizar y ordenar informacidn, redaccion, uso del lenguaje cientifico, y el
rigor y precisidn de sus argumentos.

3.~ Se considera la colaboracidn de un cuerpo de ayudantes de [a asignatura para la
realizacidn de talleres, donde los estudiantes serdn guiados en la comprension de los
contenidos y en la aplicacién de estos en ef anédlisis y en la resolucién de ejercicios de
desarrollo.
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VL.

BIBLIQGRAFIA

Basica:
L ]

“Apuntes y guias de ejercicios” confeccionadas en el Departamento de Matematica

de la UTEM. 2012

Complementaria:

“Calculo y Geometria Analitica". Larson/Hostetler/Edwards. Volumen 1, 2008

“Calculo, Trascendentes Tempranas”. Stewart, James. Editoriall Thomson l.earning,

2002.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
N IDENTIFICACION
1.
1 |Nombre ALGEBRA SUPERIOR
1.
2 Cédigo MATC8030 Tipo de asignatura OBLIGATORIA
1.
3 |Requisito Algebra Clasica
o |ser 6 |Modalidad
1. Horas Aula Extra aula horas
5 semanales Teoria Taller | Laboratorio totales
4 2 0O G 12
1. [Ciclo o
6 |programa Ciclo Cientifico Tecnoldgico
de Formacién
1.
7 [Departamento |DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
é" Vigencia desde Agosto 2012 Codigo Plan de Estudio [ 21041
I DESCRIPCION

Es una asignhatura semestral, tedrica-practica, obligatotia, de formacién basica que
pertenece al ciclo cientifico tecnoldgico de las carreras de Ingenieria, El estudiante aprende
el lenguaje y las herramlientas proplas del &lgebra lineal cldsica. Desarrolla habilidades de
estudlo adecuadas al nivel de ensefianza superior, desarrolla capacidades intelectuales de

abstraccidn y razonamiento cientifico y adquiere destrezas para trabajar en forma metédica y
organizada.

La asignatura estd conformada por cuatro unidades en las que se estudia espacios
vectoriales, transformaciones lineales, matrices, determinantes y métodos para resolver de
sistemas de ecuaciones lineales.
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. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

El ingeniero es un profesional que debe evolucionar permanentemente en un mundo de
complefidad creciente. Debe Hevar a cabo proyectos, lograr resultados y tomar decisiones
frente a nuevos desafios, y usar con eficacia las herramientas tecnoldgicas que existen a su
disposicion,

Para dar respuesta a estos requerimientos el egresado debe tener una sélida formacién
matematica. En esta asignatura el estudiante desarrolla habilidades y habitos de
pensamiento lagico y analitico. Adquiere herramientas matemiticas para modelar y resolver
problemas concretos, propios de la matemética como de situaciones reales de su
disciplina. Analiza variadas situaciones problemiticas, sistematiza procedimientos, Frente a
un problema concreto aprende a determinar parametros concurrentes y a hacer los ajustes
necesarios, considerando las incertidumbres relacionadas con el contexto, aprende y utiliza
estrategias para el tratamiento de tales incertidumbres. El desarrollo de estas

competencias le permitird al egresado enfrentar nuevos desafios de su profesldn en forma
exitosa como se declara en el perfil de egreso.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES
Competencias o
ala que Logros de aprendizaje Procedimientos y /o

tributa

técnicas de evaluacién

Profesional C1

El alumno o alumna:

Comprende el concepto de espacio
vectorial de base y dimensidn. Determina
subespacios, bases y dimensiones de
espacios  vectoriales dados.  Utiliza
transformaciones lineales para relacionar
espacios vectoriales. Determina nicleo e
imagen de una transformacion lineal y su
matriz asociada en una base dada.

Comprende el concepto de matriz como
herramienta para ordenar y vincular
elementos de distinta naturaleza. Qpera
con matrices, y determina matrices
clésicas asociadas a una matriz dada
(matriz transpuesta, matriz inversa etc).
Calcula determinantes, utiliza sus
propiedades y lo relaciona con la matriz
inversa, utifiza distintos métodos para
resclver sistemas de ecuaciones lingales.

Los logros de
aprendizaje del
estudiante s0n

evaluados en forma
permanente durante el
curso a través de la
resolucién por parte de
éste, de problemas y
gjerciclos de materias
discutidas en clases y
con distintos niveles de
dificultad.

Los instrumentos de
evaluacidn  utilizados
en esta asignatura son
las pruebas de
desarrollo, tareas
grupales e individuales.
Se evaluard el
aprendizaje de
contenidos
instrumentales,
tedricos y précticos.

lLas ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor.

Genérica 2

Capacidad de
comunicarse
de manera
efectiva

Ordena y expresa ideas con rigory
precision usando lenguaje simbdlico,

Interpreta y utiliza el lenguaje de las
disciplinas cientificas propias de la
especialidad.

Argumenta adecuadamente sus puntos de
vista y sus decisiones scbre Ia base de
conocimientos universalmente aceptados,

Sintetiza y ordena la informacion disponible
para la reselucién de un problema

Se evaluard el orden,
redaccion, y precisidn
coh gue se escriba el
desairollo y respuesta
de los problemas. Esta
nota corresponde a un
porcentaje de la nota
de cada prueba escrita,
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V.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

NO

Unidades
Aprendizaje

de

Contenldos Fundamentales

Horas
aula

Horas extra aula

ESPACIOS
VECTORIALES.

= Definicién y propiedades bésicas de Espacio
Vectorlal,

» Subespacios Vectoriaies.

= Combinacién lineal y espacio generado.
* Independencia lireal.

» Basesy dimensidn,

27

27

Transformeciones
Lineales

®  Deflnicion de
propledades,

» Fjemplos de  transformaciones  lineales

reflexiones, dilataciones, contracciones,

Rotaciones y proyecciones,

¢ Ncleo e imagen de una transformacién
Lineal.

» Nulidad y Rango de una transformacién
Lineal.

* Isomorfismos.

* Representaclén matricial de una
Transformacién lineal.

transformacion  lineal

27

27

Matrices

+ Definicidn de matriz,

* Operacidn con Matrices: suma, multiplicacién
por escalar, multiplicacidn entre matrices.

* Transpuesta de una matriz.

* Tipos de matrices: cuadradas, simétricas,
antisimétricas, triangulares y diagonales,

+ Qperaciones elementales scbre las filas de
una matriz.

+ Matrices escalonadas,
+ Matrices equivalentes,
¢ Rango de una matriz.
s fnversa de una matriz

26

26

Determinantes

Definiciones.

Propiedades de los determinantes.
Matriz adjunta.
Determinantes y Matriz inversa.

id

14

Sistemas Lineales de

Ecuaciones

+ Sistemas consistentes e inconsistentes.

+ Sistemas homogéneos y no homogéneos.

+ Conjunto  solucldon  de un  sistema de
ecuaciones lineales,

+ Representacion matricial de un sistema.

= Sistemas equivalentes.

s Regla de Cramer.

i4

14
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VL.

METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

1.- El coordinador de la asignatura pone a disposicién de los estudiantes el texto guia del
curso en la plataforma REKO. Este material, elaborado en el departamento de matematica,
contiene todas las unidades a estudiar con ejemplos, gufas de efercicios propuestos,
resueltos, pruebas de ensayo y otros. El estudiante debe llegar a |a clase con las materias
estudiadas y durante su curso se revisan y analizan los temas relevantes y que presentan
mayor dificultad, se responden dudas y se resuelven ejercicios relativos a estos temas.
Cada dos clases se realiza un taller en el que el estudiante, monitoreado por el profesor
debe desarrollar ejercicios y problemas con distintos grados de dificultad, relativo a los
cohtenidos ya discutidos.

2.-El alumno debe construir un portafolio de trabajo, en donde almacena los ejercicios
resueltos durante los talleres y fuera del aula. Este portafolio serd evaluado y permite
evidenciar el trabajo del estudiante y su progreso en: planteamiento y coherencia de ideas,
capacided de sintetizar y ordenar informacidn, redaccién, uso del lenguaje cientifico, y el
rigor y precision de sus argumentos.

3.-Se considera la colaboracidn de un cuerpo de ayudantes de la asignatura para la
realizacién de talleres, donde los estudiantes seran guiados en la comprensién de los
contenidos y en la aplicacién de estos en el andlisis y en la resolucidn de ejercicios de
desarrolio.

VIE

BIBLIOGRAFIA

Basica:
» “Apuntes y guias de gjercicios” confeccionadas en el Departamento de Matematica
de la UTEM. 2012,
Complementaria

» “Algebra Lineal y sus aplicaciones™; Lay, David C. Editorial: Pearson Education 2001.
México
* Luis Zegarra A.; “Algebra lineal"; Ed. McGraw Hill; Santiago; 2001,
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACION
1.3 Nombre Estructuras de Datos
1.2 Cadigo INFBBO30 I Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3 Requisito Algoritmaos y Programacion
1.4|scCT 6 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagbgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 0 B 12
1.6 [Ciclo o programa| ., . .
de Formacién Ciclo Especializacion
1.7 { Departamento Infarmatica y Computacién
1.8Vigencia desde |Agosto 2012 Codigo Plan de Estudio  [21041

I DESCRIPCION

El propdsito formativo de esta asignatura consiste tanto en caracterizar, evaluar y
seleccionar tipos y estructuras de datos como en utilizarlos de manera eficiente en el disefio
y la construcclén de productos de software.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabon fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacion en Ingenierfa de Software.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

&l profesional desarrolla médulos, evalta calidad e integra software con base en su
conocimiento de aigoritmos, lenguajes de programacion e ingenieria de software, en la
unidad de desarrollo de software de una organizacién.

El profesional evalla demandas de software e introduce mejoramientos en su desempefio,
con base en su conocimiento de |os sistemas de informacion y el software asociado, en
procesos administrados por |a unidad de procesamiento de datos de una organizacidn.
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V. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnlcas de
evaluacidn

Profeslonal C1
y G2

Disefa e implementa algoritmos y estructuras de
datos.

Conoce y aplica el concepto de tipo abstracto de
dato.

Conoce y aplica el paradigma de la orientacion a
ohjetos.

Prueba escrita

Genérica 1, 2y
3

Proyecto grupal
Informe escrito

Exposicion orai

Razona de manera l6gica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unidades de | Contenidos Fundamentales Horas aula Horas
Aprendizaje extra aula
Tipos Arreglos y Strings

1. | Estructurados de [ Estructuras 27 27
Datos Listas
Tipos Abstractos Matrices dispersas y polinomios

2. | de Datos Stacks, queues y heaps 27 27

Grafos
Diccionarios Arboles hinarios de bidsqueda
3. Arboles generales de bisqueda 27 27
Tablas de hashing
Qrientacion a Encapsulamiento
4. | Objetos Herencia 27 27
Politnorfismo
V. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.

Resolucién de problemas.

Desarrollo de proyectos.
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V.  BIBLIOGRAFIA

Bésica;

* Allen Weiss, Mark; Data Structures and Aigorithm Analysis in C++ (Third Edition),
Published by Addison-Wesley, 2006.
* Aho, Hopcroft, Ullmann, Data Structures and Algorithms, Ed. Addison Wesley, 1993.

Complementaria:

* Allen Weiss, Mark; Data Structures and Algorithm Analysis in Java (Second Edition),
Published by Addison-Wesley, 2006.

74



PROGRAMA DE ASIGNATURA
i IDENTIFICACION
1.1 Nombre Electivo de Formacién Deportiva
121 codigo EFDBXXXX | Tipo de asignatura | Obiigatoria
13 Requisito Primer Nivel Aprobado
1.4[SCT 2 [ Modatidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagdgicas Teotia Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 0 2 0 2 4
1.6 Ciclo o programa Programa de Deportes
de Formacion g P
1.7 | Departamento
1.8|Vigencia desde | Agosto 2012 g;’tcﬂgi‘; Plan - del, 044
IR DESCRIPCION

Es una asignatura obligatoria que pertenece al Ciclo de Cientifico Tecnoldgico. Tiene como
propésito proveer al estudiante de una actividad de exigencia fisica, complementaria a las
actividades curriculares, a fin de liberar las tensiones propias del esfuerzo intelectual y
potenciar las capacidades para enfrentarse a los desafios que impone la ingenieria.

Ml RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye una actividad fundamental en la formacién integral del estudiante,
contribuyendo al equilibrio entre el cuetpo y la mente para mejorar los aprendizajes
destinados a consolidar los tres dominios de especializacion de la carrera.

Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias . Procedimientos de
alague tributa Logros de aprendizaje Evaluacion

Desarrollar habitos deportivos de trabajo periadico y
sistematico que permiten mejorar la calidad de vida i ) »
a través de la practica deportiva. Sera segln versién
particular.

Profesional

Habilidad para trabajar en equipo e interactuar con
Genérica personas de otras especialidades.
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V. UNIDADES DE APRENDIZAJIE

Ne Unidades de | Contenidos Fundamentales
Aprendizaje

Total
Horas
aula

Total

Horas
extra

aula

1 Segln versidn
* particular.

Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

{ . Segin version particular.

VIL BIBLIOGRAFIA

BASICA:
= Segln versidn particular.

COMPLEMENTARIA:
w  Segln version particular.
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D.4 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL IV

PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACIGN
1.1 [ Nombre ELECTROMAGNETISMO
1.2 Cédigo FISC8040 | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Mecanica Clasica y Caiculo Diferencial
1.4]scT 8 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5| pedagdgicas Teoria Tailler | Laboratotio Extra aula totales
semanales 4 2 2 8 16
1.6 Ciclo o programa | .. S .
de Formacién Ciclo Cientifico Tecnoldgico
1.7 | Departamento FISICA
1.8 |Vigencia desde | Agosto 2012 codigo  plan e 55041

. DESCRIPCION Y PROPOSITO FORMATIVO

Es una asignatura obligatoria que pertenece al ciclo cientifico tecnolégico de las carreras de
Ingenieria. El estudiante serd capaz de utilizar elementos de calculo junto a la herramienta
vectorial, como para aplicar en ejercicios de desarrollo y comprensién conceptual de
fendmenos electromagnéticos. Aplicard los conceptos del pre-requisito de Mecdnica en
situaciones especificas que requiere esta asignatura, Asociard y utiizara los conceptos y
Leyes del Electromagnetismo que estdn formando la base de la tecnologia actual y
desarrollard habilidades y habitos de pensamiento crftico y analitico frente al estudio de
fenémenos naturales gue el electromagnetismo contiene y que los ofrece tanto para el
desarroilo de la cdtedra como en experimentos en el laboratotio.

La asignatura estd conformada por cuatro unidades orientadas a desarrollar un
pensamiento cientifico y a Jograr en el estudiante una postura sélida frente al analisis ¥

resolucidn de problemas de cardcter practico y de aplicacion,

L. COMPETENCIAS DEI. PERFIL DE EGRESQ

Constituye un eslabén fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
los dominios de especializacion en Gestion Informatica, Ingenieria de Software y
Tecnologfas de Informacién y Comunicacidn.
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V.

LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias

a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluacion

Profesional C1,
C2,C3,C4, C5,
C6,C7,C8yCO

1.- Utiliza y aplica herramientas aportadas en el
cursa de Mecénica Clasica a conceptos especificos
de Electromagnetismo.

2.- Conoce y utiliza los modelos matemdtico-fisicos
que cuantifican variables Electromagnéticas que
caracterizan a los fenémenos de tipo eléctrico y de
tipo magnético,

3.- Identifica experimentos claves en la historia de
la Ciencia que dan cuenta de resultados
electromagnéticos que justifican aspectos de la
teoria de ia Electricidad y el Magnetismo.

Genéricaly8

4.- Desarrolla habilidades y capacidades que le
permiten asociar, enfocar y aplicar los contenidos
del curso en los sistemas y mecanismos que
sustentan a la tecnologia moderna.

5- Desarrolla capacidad analitica para aplicar
contenidos de electromagnetismo en el uso
cotidiano de la electricidad y magnetismo en el
drea doméstica y en area industrial.

Segin Reglamento
General de Evaluacion
de la Universidad.

Cognitiva:
Prueba escrita de
desarrollo.
Controles  periddicos
escritos y de
desarrolio.

Procedimental y
Actitudinal:

Estudio de casos.

V.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unidades de Aprendizaje

Contenidos Fundarnentales

Horas aula

Horas

aula

ELECTROSTATICA

1.-Definicion de carga eléctrica y
comportamiento en materiales
conductores y aisladores.

02

02

2-Deflnicién de la Ley de
Coulomb para cargas puntuales
Yy para cargas en medios
continuos,

06

08

3.~ Campo Eiéctrico debido a
cargas discretas v 2 cargas en
medios continuos,

04

04

4.-Flujo Eléctrico,

b.-ley de Gauss para Campo
Eléctrico.

6.-Trabajo de tipo eléctrico y
Energia Potencial Eléctrica.

7-Potenciat y diferencia de
potencial debido a la presenclia
de cargas puntuales y en
medios continuos.

06

20

06

B.Relacién entre Potencial v
Campo Etéctrico,
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9-Condensadores (con y sin

dieléctricos), céleulo de | 02 02
Capacltancias y modos de
conexion,
10.-Energia almacenada en un
condensador,
1-Modele microscépico que
describe ala corriente eléctrica, | 02 02
2.-Densidad de corriente.
3.-Conductividad, resistividad, | 02 02
resistencia eléctrica. Ley de 12
Ohm
2 4.-Fuerza electromotriz, patencia
CORRIENTE ELECTRICA eléctrica, Efecto Joule. 04 04
5.-Ley de la Conservacion de la
cargay Ley de Conservacion de | 04 o4
la Energia de Kirchhoff.
1.-Definicion de Campo
Magnético
2-ley de Lorentz. Fuerza | 04 04
magnética sobre cargas en
movimlento,
3.-Ley de Bioct - Savart
4.-|ey de Ampére, 04 04
3] CAMPOS MAGNETICOS 5-Fuerza magnética  entre
conductores. 02 20 02
6,-Flujo magnético 02 02
Toley de Gauss para el
Magnetismo. 04 04
8.-Campo Magnético en medios
materiales. 04 04
1.-Ley de induccion de Faraday
02 02
2-Fuerza electromotriz inducida
04 04
3.-Efecto Lenz 02 02
4.-Inductancla y Autcinductancia
02 | 20 Q2
B.-Circuitos oscilantes. RL: LC y
RLC 04 Q4
FUERZA ELECTROMOTRIZ INDUCIDA 6.Circuitos de corniente alterna.
4 Tipos de conexidn. 04 04
7.-Resonancia y potencia en
circuitos de c.a.
8.-Expresion integral ¥
diferencial de las ecuaciones de | 02 02
Maxwell,
TALLER DE CATEDRA 36
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1- INSTRUMENTOS  DE
MEDICIGN ELECTRICA.

2-  CAMPD Y POTENCIAL
ELECTRICO.

3. LEY DE OHM

4.- CIRCUITOS DE CORRIENTE
CONTINUA,

5. LEYES DE KIRCHHOFF.

6. CIRCUITO RC 36 35
EXPERIMENTOS DE LABORATORIO (Carga y Descarga de wun
5 Condensador).

7. CAMPOS MAGNETICOS E
INDUCCION
ELECTROMAGNETICA.

8. TRANSFORMADOR

9.- CIRCUITO RC SERIE EN
CORRIENTE ALTERNA,

10.- CIRCUITO RLC SERIEEN
CORRIENTE ALTERNA.

* Estos experimentos pueden estar sufetos a camblos y modificaciones de acuerdo a la
posibilidad de renovaci6n, sustituclén y mejorias de los equipos e instrumental, no afectando
la esencla de los contenldos fundamentales.

VI METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE PARA CATEDRA:

1- Cada unidad y sus contenidos tedricos sera desarrollada por el profesor en clase
expositiva, gue puede ser apoyada con medios audlovisuales y que es reforzada con
material escrito publicado para la resolucidn de elercitios en aula.

2.- Sera considerada la colaboracién de un cuerpo de ayudantes de asignatura para el
trabajo de aplicaciéon de los contenidos en ejercicios que los estudiantes deberan
desarroliar.

Vi METODOLOG!A DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE PARA LABORATORIO:

1.- Cada clase correspondera al desarrollo de un experimento o una etapa de éste.

2.- La clase de laboratorio se inicia con una chatla introductoria al tema a trabajar, donde se
expondra |a teoria involucrada y los procedimientos experimentales a aplicar.

3.- El material de apoyo lo constituye ia bibliografia del curso, una pguia especifica de
experimentos y material ad - hoc, que se encuentra a disposicidn en formato analogo y
digital puesto en la plataforma oficial de la universidad.

EVALUACION:

Cognitiva:

Prueba escrita de desarrolio.
Pr im Actitudin

Informes escritos de laboratorio desarrollados grupalmente.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

Raymond A: Serway, “Fisica", Tomao |, V edicién. Editorial Mc Graw Hill, 2002
Paul A, Tipler, * Fisica " Tomo |l, Editorial Reverte, Barcelona, 1994

EIBLICGRAFIA COMPLEMENTARIA

Arthur Kipp, "Fundamentos de Electricidad y Magnetismo”, Editorial Mc Graw Hill,
1992

Alonse y Finn, “ Fisica” Volumen Il. Fonde Educativo Interamericang, 1990

Mc Kelvey y Groteh, “ Fisica para Clencias e Ingenleria “ Editorial Howard $.A. , México
, 1981

Gutierrez, Miranda, Velozo. “Electromagnetismo”, problemas propuestos y resueltos.
Ed. UTEM, 2009.

PUBLICACIONES ELECTRONICAS
hitp:/ /www.fisicanet.com.ar/

http://www.falstad.com/mathphysics bitim

hitp://www.sc.ehu.es/sbweb/fisica/default.htm
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
l IDENTIFICACION
1.
1 |Nombre CALCULO AVANZADO
1.
2 | Codigo MATC8041 | Tipo de asignatura OBLIGATQRIA
1.
3 | Requislto Caleulo Integral
i’ 5CT g Modalidad
Aula horas
1 Horas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
5 semanales
4 2 0 6 12
1. |Ciclo o
6 |programa de Ciclo Cientifico Tecnologico
Formacién
1.
7 | Departamento DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
é‘ Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio | 21041
il, DESCRIPCION

Es una asignatura semestral, tedrica-prictica, obligatoria, de formacidn bésica que
pertenece al ciclo cientifico tecnoldgico de las carreras de Ingenieria. El estudiante aprende
el lenguaje y las herramientas propias del calculo diferencial e integral en varias variables.
Utiliza las funciones y sus propiedades en situaciones variadas que permiten modelar y dar
respuesta a problemas concretos. Desarrolla habilidades y habitos de pensamiento lgico y
analitico frente al estudio de situaciones reales de su disciplina que la matematica resuelve.

La asignatura estd conformada por cuatro unidades en las que se estudia geometria
analitica en el espacio tridimensional, cdleulo diferencial en varias variables e integracion

miiltiple.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

El ingeniero es un profesional que debe evolucionar permanentemente en un mundo de
complefidad creciente. Debe llevar a cabo proyectos, lograr resultados y tomar decisiones
frente a nuevos desafios, y usar con eficacia las herramientas tecnolégicas que existen a su
disposicidn.

Para dar respuesta a estos requerimientos el egresado debe tener una sélida formacion
matematica. En esta asignatura e! estudiante desarrolla habilidades y habitos de
pensamiento Idgico y analitico. Adquiere herramientas matematicas para modelar y resolver
problemas concretos, propios de la mateméatica como de situaciones reales de su
disciplina. Analiza variadas situaciones problemdticas, sistematiza procedimientos. Frente a
un problema concreto aprende a determinar pardmetros concurrentes y a hacer los ajustes
necesarios, considerando las incertidumbres relacionadas con el contexto, aprende y utiliza
estrategias para el tratamiento de tales incertidumbres. El desarrollo de estas
competencias le permitird al egresado enfrentar nuevos desafios de su profesién en forma
exitosa como se declara en el perfil de egreso.
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V. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluacion

Profesional C1.

El estudiante desarrclla en forma intuitiva y
analitca los conceptos de funcidn, Iimite,
continuidad y derivacién en varias variables, Opera
algebraicamente con  funciones clasicas de
variables reales y las utiliza para modelar
probiemas contextualizados.

Aplica herramientas como gradiente, hessiano y
multiplicadores de Lagrange en problemas de
optimizacion.

El estudiante desarrolla en forma Intuitiva y
analftica los conceptos de Integral mdltiple. Calcula
integrales multipies, utilizando  distintos tipes de
coordenadas, realiza cambios de coordenadas
cartesianas a cilindricas y a polares para integrar
cuando es pertinente. Aplica la integral mdltiple en
problemas de dreas volimenes y otros.

Genérica 2

Capacidad de
comunicarse
de manera
efectiva

* Ordena y expresa ideas con rigor y
precisién usando lenguaje simboiico.

* Interpreta y utiliza
disciplinas  cientificas
especialidad.

el lenguaje de las
propias de la

* Argumenta adecuadamente sus puntos de
vista y sus decisiones sobre la base de
conocimientos universalmente aceptados.

e Sintetiza y ordena la informacién disponibie
para la resclucién de un problema.

Los logros de
aprendizaje del
estudiante 50N
evaluados en forma

permanente durante el
curso a través de la
resolucién por parte de
éste, de problemas y
ejercicios de materias
discutidas en clases y
con distintos niveles de
dificultad.

Los instrumentos de
evaluacion  utilizados
en esta asignatura son
las pruebas de
desarrollo, tareas
grupales e individuales,

Se evaluara el
aprendizaje de
contenidos

instrumentales,
tebricos y practicos.

Las ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor.

Se evaluard el orden,
redaccion, y precision
con gue se escriba el
desarrollo y respuesta
de los problemas. Esta
nota corresponde a un
porcentaje de la nota
de cada prueba escrita
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V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unldades de | Contenlidos Fundamentales Horas Horas extra aula
Aprendizale aula
Geometria en R3, | Ecuaclon de la recta y del plano en RS, 22 22

= Syperficies Cuadricas.
= Ecuacliones de la esfera, elipsoide, hiperboloide,
cono, parabeloide eliptico, paraboloide de

revolucion.
s Graficos de superficies,
Funciones de s Funciones de varias variables. Dominio vy 14 4
Varias variables Recorrida,

+ Limites de funciones, continuidad.

Calculo » Funciones diferenciables, derivadas parciales, 36 36
Diferenclal en diferenciales, derivada direccional, gradiente.
Varias Varlables Valores extremos.
. + Plano tangente y recta normal a una superficie.
+ Qptimizacidn en Varias Variables
= Proulemas con restriccitn
+  Multiplicadores de Lagrange.
Calculo Integral e Definicidn de integral doble. integracién scbre 36 36
en Varias rectdngulos, integracidn sobre una region
Vatlables cualyuiera.

* Integral iterada. Integracion sobre regiones
acotadas del plano, Interpretacion geométrica.

+  Integrales triples,

» Volimenes y 4dreas representados por
integrales multiples.

» Cambios de coordenadas para integrales
triples. Jacobiano de una transformacion.
»  Coordenadas esféricas, y cilindricas.

Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

1.- El coordinador de |a asignatura pone a disposicidn de los estudiantes el texto guia del
curso en la plataforma REKO. Este material, elaborado en el departamento de matemitica,
contiene todas las unidades a estudiar con ejemplos, guias de ejercicios propuestos,
resueltos, pruebas de ensayo y otros. El estudiante debe llegar a la clase con las materias
estudiadas y durante su curso se revisan y analizan los temas relevantes y que presentan
mayor dificultad, se responden dudas y se resuelven ejercicios relativos a estos temas.
Cada dos clases se realiza un taller en el que el estudiante, monitoreado por el profesor
debe desarroflar ejercicios y problemas con distintos grados de dificultad, relativo a los
contenidos ya discutidos.

2.-El alumno debe construir un portafolio de trabajo, en donde almacena los ejercicios
resueltos durante los talleres vy fuera del aula. Este portafolio serd evaluado y permite
evidenciar el trabajo del estudiante y su progreso en: planteamiento y coherencia de ideas,
capacidad de sintetizar y ordenar informacién, redaccidn, uso del lenguaje cientifico, y el
rigor y precision de sus argumentos.

3.- Se considera la colaboracidn de un cuerpoe de ayudantes de la asignatura para la
realizacién de talleres, donde los estudiantes serdn guiados en la comprensién de los
contenidos y en la aplicacién de estos en el analisis v en la resolucion de ejercicios de
desarrollo.
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V.  BIBLIOGRAFIA

Basica:

¢ “Apuntes y guias de ejercicios” confeccionadas en el Departamento de Matematica
de la UTEM. 2012,

Complementarla;

e “Célculo de varias variables”; Ron Larson, Robert P. Hostetler y Bruce H. Edwards.
Editorial: Mc Graw-Hill, 20086.

» “Célculo Avanzado”; Robert C. Wrede, Murray R. Spiegel. Editorial: McGraw-
Hill/Interamericana, 2004.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
. IDENTIFICACION

1.
1 {Nombre ECUACIONES DIFERENCIALES
1.
2 Céiig_o MATB8040 Tipo de asignatura OBLIGATORIA
1.
3 | Requisito Calculo integral
5 lscr 6 |Modalidad

Aula horas
é‘ ser:gl;?:les Teoria Taller | Laboratoric Extra aula totales

4 2 O 5] 12
1. (Clclo o -
6 [programa de Ciclo Cientifico Tecnoldgico
Formacitn

1.
7 | Departamento DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
é" Vigencia desde Agosto 2012 Codigo Plan de Estudio | 21041

Il. DESCRIPCION

Es una asignatura semestral, tedrica-prictica, obligatotia, de formacién basica que
pertenece al ciclo cientffico tecnolédgico de las carreras de Ingenieria. El estudiante aprende
el lenguaje y las herramientas propias de la teoria de ecuaciones diferenclales ordinarias.
Resuelve distintos tipos de ecuaciones diferenciales, y de variados érdenes, y las aplica en
problemas de modelamiento cldsicos, Desarrolia habilidades y habitos de pensamiento

I6gico y analitico frente al estudio de situaciones reales de su disciplina que la matematica
resuelve,

La asignatura estd conformada por cuatro unidades en las que se estudian distintos
métodos para resolver ecuactones diferenciales de variados tipos y drdenes, Se desarrollan
estrategias para el anélisls cuantitativo de sus soiuciones y se utiliza la transformada de
Laplace como herramienta para resolver problemas con valores iniciales ¥ sistemas de
ecuaciones diferenciales.
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ll. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESQ

El ingeniero es un profesional que debe evolucionar permanentemente en un mundo de
complejidad creciente. Debe llevar a cabo proyectos, lograr resultados y tomar decisiones
frente a nuevos desafios, y usar con eficacia las herramientas tecnolégicas que existen a su
disposicion,

Para dar respuesta a estos requerimientos el egresado debe tener una sélida formacion
matematica, En esta asignatura el estudiante desarrolla habilidades y habitos de
pensamiento légico y analitico. Adguiere herramientas matematicas para modelar ¥ resolver
problemas concretos, propios de la matematica como de situaciones reales de su
disciplina. Analiza variadas situaciones probiematicas, sistematiza procedimientos. Frente a
un problema concreto aprende a determinar parametros concurrentes y a hacer los ajustes
hecesarios, considerando las incertidumbres relacionadas con el contexto, aprende y utiliza
estrategias para el tratamiento de tales incertidurmnbres. El desarrollo de estas

competenclas le permitira al egresado enfrentar nuevos desafios de su profesién en forma
exitosa como se declara en el perfil de egreso.
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V. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluacién

Profesional C1

El alumno o alumna:

* Resuelve ecuaciones diferenciales de
distintos érdenes por medio de métodos
clasicos, determina intervalos de existencia
de las soluciones y analiza su pertinencia.

s Desarrolla destrezas y habilidades para la
cohstruccidn de modelos descritos a través
de ecuaciones diferenciales con el objetivo
de comprender y explicar los procesos y
fendmencs reales. -Elabora sus propios
modelos a través de datos usando para
esto algunos de los modelos presentados
en la clase.

e Determina el comportamiento de
soluciones por medic de los métodos
analiticos, y cualitatives.

» Utiliza la transformada de Laplace para
resolver ecuaciones diferenclales vy
sistemas de ecuaciones diferenciales.

Genérica 2

Capacidad de
comunicarse
de manera
efectiva.

* Ordena y expresa ideas con rigor y
precisidn usando lenguaje simbdlico.

* Interpreta y utiliza el lenguaje de 'Ias
disciplinas cientfficas propias de |la
especialidad.

¢ Argumenta adecuadamente sus puntos de
vista y sus decisiones sobre la base de
¢conocimientos universalmente aceptados.

¢ Sintetiza y ordena la informacién disponible
para la resolucidn de un problema

los logros de
aprendizaje del
estudiante son
evaluados en forma
permanente durante el
curse a través de la
resolucion por parte de
éste, de problemas y
ejercicios de materias
discutidas en clases y
con distintos niveles de
dificultad.

Los instrumentos de
evaluacién  utilizados
en esta asignatura son
las pruebas de
desarrollo, tareas
grupales e individuales.
Se evaluard el
aprendizaje de
contenidos
instrumentales,
tedricos v practicos.

Las ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor,

Se evaluard el orden,
redaccién, y precision
con que se escriba el
desarrollo ¥ respuesta
de los problemas. Esta
nota corresponde a un
porcentale de la nota
de cada prueba escrita
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V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N* | Unidades de | Contenidos Fundamentales Horas aula | Horas extra aula
Aprendizaje
Introduccion a las | = Problemas de valor inicial y de frontera 14 14
ecuaciones * Soluciones generales, particulares, singulares.
diferenciales Teorema de existencia y unicidad.
Ecuaciones + Variables separables v lineales. 14 14
Diferenciales de
Primer Orden * Aplicaciones a problemas de; crecimiento ¥

decrecimiento, mezclas, mecdnica, circuites
eléctricos y dindmica poblacional

Analisis cualitativo | » Campo de direcciones, puntos de equilibrio y su 20 20
de las ecuaciones clasificacion, linea de fase, diagrama de fase,
diferenciales de retrate de fase, estabilidad.,
primer grden;
Ecuvaciones * Sclucion general de ecuaciones diferenclales 30 30
Diferenciales de homogéneas con coeficientes constantes.
Orden Superior = Soluciones linealmente independientes vy
Wronskiano,

¢ Métedo de los coeficientes indeterminados.

+ Método de variacidn de parametios.

« Ecuacidn de Cauchy - Euler

» Aplicaciones a: Vibraciones en sistemas

dinémicos, circuitos eléctricos,

Transformada de «  Definicién y propiedades, 30 30

Laplace *  Aplicacion a la resolucion de ecuaciones
diferenciales.

¢  Aplicacitn a la resolucidn de sistemas de
ecuaciones diferenciales

VI. METODOLOGIA DE ENSERANZA Y DE APRENDIZAJE

1.- El coordinador de la asignatura pone a disposicidn de los estudiantes el texto guia del
curso en la plataforma REKQ, Este material, elaborado en el departamento de matemdtica,
contiene todas ias unidades a estudiar con gjemplos, gufas de ejercicios propuestos,
resueltos, pruebas de ensayo y otros. El estudiante debe llegar a la clase con las materias
estudiadas y durante su curso se revisan y analizan los temas relevantes ¥ que presentat
mayor dificultad, se responden dudas y se resuelven gjercicios relativos a estos temas.
Cada dos clases se realiza un taller en el que el estudlante, monitoreado por el profesor

debe desarrollar ejercicios y problemas con distintos grados de dificultad, relativo a los
contenidos ya discutidos.

2.-El alumno debe construir un portafolio de trabajo, en donde almacena los ejercicios
resueltos durante los talleres y fuera del aula. Este portafolio serd evaluado y permite
evidenclar el trabajo del estudiante y su progreso en: planteamlento y coherencia de ideas,
capacidad de sintetizar y ordenar informacién, redaccidn, uso del lenguaje cientifico, vy el
rigor y precision de sus argumentos.

3-Se considera la colaboracién de un cuerpo de ayudantes de la asignatura para la
realizaclon de talleres, donde los estudiantes serdn guiados en la comprension de los

contenidos ¥ en la aplicacion de estos en el analisis Y en la resolucidon de ejercicios de
desarrolio,
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Vil. BIBLIOGRAFIA

Basica:
“Apuntes y guias de ejercicios” confeccionadas en el Departamento de Matematica de
la UTEM. 2012

Complementaria:

* “Ecuaciones diferenciales con aplicaciones de modelado”. Zill, Dennis G. México :
Cengage Learning, 2009.
* Stephen L. Campbell, Richard Haberman; “Introduccién a las ecuaciones

diferenciales con problemas de valor de frontera”; Editorial McGraw-HIll, México,
2000.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

L IDENTIFICACION
L1 Nombre Sistemas de Administracién
1.2 csdigo INDBB040 | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Segundo Nivel Aprobado
1.4}18CT 6 IModa[idad Presencial

Horas Aula Horas
1.5 ] pedagbgicas Teoria Taller | Laberatorio Extra aula totales

semanales 4 2 0 6 12
1.6| Ciclo o programa | .. . o

de Formacien Ciclo Cientifico Tecnolégico
1.7 | Departamento Industria

. Cadigo plan de

1.8 Vigencia desde Agosto 2012 estudio 21041

DESCRIPCION

Es una asignatura obligatoria que partenece al Ciclo de Cientifico Tecnolégico. E! estudiante
serd capaz de caracterizar una base conceptual de lgs elementos relevantes considerados
en Sistemas de Administracién a fin que utllice las competencias adquiridas en la gestién y
administracién de las empresas, tanto cuando actila de forma individual o como lider de un
equipe de proyectos u organizacional. Para eflo, el estudiante seré capaz de conocer y
aplicar las funciones gerenciales especificas en la administracion emprasarial. El curso
consta de cuatro unidades orientadas a desarrollar la capacidad de planificacion y anélisis y
resolucidn de manera sistematica en el estudiante.

I, RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en |a trayectoria de aprendizaje destinada a consclidar
el dominio de especializacion en Gestign Informatica.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para el desarrolio de un sistema de informacién en un proyecto informético.

El profesional formula, evalda y gestiona proyectos informaticos en una organizacion
productiva o de servicios, con base en sU conocimiento de los sistemas de informacion y de
la gestidn y evaluacién de proyectos.

El profesional organiza y dirige equipos de auditoria informdtica, planifica v aplica las fases
de una auditorfa informatica, elabora el informe de |a auditorfa.

El profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informatica en
una organizacién con base en sus conocimientos de administracion y seguridad de sistemas
informaticos,
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iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competenclas
ala que tributa

Logros de aprend|zaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacién

Profesional C&,

Conocer la historia de la administracion y como se
aplica adentro de las empresas.

Reconocer |os objetivos, sus funciones y la

C7,C8yCO estructura organizacional para poder distribuir de
mejor manera los recursos necesarios dentro de
cada empresa, ademds entender los fundamentos
de ia planificacién y direccion estratégica,

Genérica 3 Habilidad para trabajar en equipo y en ambientes

multidisciptinarios.

Serj a través de:

Pruebas de
desarrollo, estudio de
casos vy trabajos

grupales escritos.

Las ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor,

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N® Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Horas Total
Aprendizaje aula Horas
extra aula
La administraclén | Historia de la Administracion.
1 ¥ SUs objetivos. Teorias administrativas. 27 27
Los diversos enfoques y La administracion
moderna y sus roles.
Gestion total de la { Etapas v enfoques progresivos.
calidad La calidad en la planificacion de servicios.
Herramientas de mejora en la calldad vy
2. Calldad total, 2 o
Desafios en un mundo globalizado.
Gestion de Capital intelectual.
recursos humanos | Gestién del conocimiento competencias
técnicas o de puesto, y las competencias
directivas, o genéricas.
3. Stakeholders y headhunter, 2t 27
Reclutamiento y descripcion de cargo.
Seleccion evaluacién.
Planificacién y | Objetivos estratégicos.
gestidn Concepto  de  estralega  planeamiento
. e 27
4. estratégica gstratégico y téctico. 2
Planeacidn y gestion estratégica
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Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Se privilegiara una metodologia activo participativa en 1a gue el estudiante desarrollard su
aprendizaje a partir de actividades como;

Exposicion del profesor

Exposicién de los alumnos

Trabajos grupales, talleres

Trabajos individuales

Qtras preferentemente centradas en el estudiante

Vil BIBLIOGRAFIA

Bésica:

®  KOONTZ, Harold; WEIHRICH, Heinz. Administracién. Una perspectiva Global., 7w Edicidn.
México. Editorial Mc Graw Hill, 2004.

* GUTIERREZ PULIDO, Humberto. Calidad Total y Productividad. 2de Edicign. México:
McGraw-Hill, 2005.

Complementaria: .
* CHIAVENATQ, Idalberto, Introduccldn a la Teoria General de la Administracion. 2de

Edicién. Colombia. Editorial Mc Graw Hill, 2000.

* PORTER, Michael. Estrategia competitiva, C.E.C.S.A., México, Ultima Edicién.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
1. IDENTIFICACION
1.1 Nombre Lenguales de Programacion
12 codigo INFBS040 | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Regquisito Estructuras de Datos
1.4|scT 6 [ Modalidad Presencial
Haras Aula Horas
1.8 | pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Extra auia totales
semanales 4 2 0 6 12
1.6|Ciclo o programa e,
de Formacién Ciclo Especializacidn
1.7 | Departamento Informatica y Computacién
1.8 Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio | 21041
Il. DESCRIPCION

El propdsito formative de esta asignatura consiste tanto en caracterizar, evaluar y
seleccionar lenguajes de programacion coma en utilizarlos de manera eficiente en el disefio
y la construccidn de productos de software,

L. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslab6n fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Ingenteria de Sofiware.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

Ei profesional desarrclla mddulos, evaltia calidad e integra software con base en su

conocimiento de algoritmos, jenguajes de programacién e ingenieria de software, en la
unidad de desarrolio de software de una organizacion.

E! profesional evalla demandas de software e introduce mejoramientos en su desempefho,
can base en su conocimiento de los sistemas de informacidn y el software asociado, en

procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizacién,
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. LOGROS DE APRENDIZAIES
. Procedimientos y/o
ﬁmﬁfzgfé Logros de aprendizaje técnicas de
d evaiuacidén

Profesional C1

Conoce y aplica los paradigmas de programacion en
el desarrolio de software,

Distingue y maneja elementos sintacticos y

yC2 seménticos de los lenguajes de programacion.
Programa utilizando diferentes lenguajes de|PTueba escrita
programacion. Proyecto grupal
Informe escrito
Exposicién oral
Razona de manera légica vy critica.
genenca 1,2y Comunica efectivamente sus ideas.
Integra colaborativamente equipos de trabajo.
Y. UNIDADES DE APRENDIZAIE
N* | Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Horas aula | Total Horas extra
Agrendizaje aula
Fundamentos de Definicion y evolucion de los lenguajes
1. Lenguajes Compiladores e intérpretes 27 27
Sintaxis y semantica de lenguales
Objetos y Tipos de Tipos, constantes y variables
2. Datos Modelos de definicion de datos 27 27
Modelos de representacion datos
Unidades de Registros de activacion
3. Programas Parametrizacion 27 27
Control de datos
Maquinas Virtuales Lenguajes débilmenie tipados
4, Lenguajes crientados a la web 27 27
Lenguajes concurrentes
V. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucién de problemas.
Desarrollo de proyactos.
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Vil BIBLIOGRAFIA

Bésica:

* Louden, Kenneth C,, “Lenguajes de Programacidn. Principios y Practica”, Thomson, 2004.
* Gortazar, F., Martinez, R., y Fresno, V., “Lenguajes de Programacién y Procesadores”,
Editorial Universitaria Ramén Areces, 2012.

Complementaria:

» Pratt, Terrence E., Zelkowitz, Marvin V., “Lenguajes de Programacién”, Prentice-Hall,
2002,
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D.5 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL V

PROGRAMA DE ASIGNATURA
l. IDENTIFICACION
1.1 Nombre | OPTICAS Y ONDAS
1.2 cadigo FISCBO50 | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Estructuras de Datos
1.4|scT 6 [ Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5{ pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanailes 4 2 2 2] 16
1.6|Ciclo o programa | .., L
de Formacisn Ciclo Especializacion
1.7 | Departamento Informatica y Computacion
1.8] Vigencia desde Agosto 2012 Codigo Plan de Estudio  [21041

Il DESCRIPCION Y PROPOSITO FORMATIVO

Es una asignatura obligatoria que pertenece al ciclo cientifico tecnolégico de las carreras de
Ingenieria. El estudiante seréd capaz de asociar y utilizar conceptos del pre-requisito de
Mecéanica y Electromagnetismo en situaciones especificas en ejercicios de desarrollo y
comprensién conceptual de fendmenos ya sea en la Optica Geométrica y/0 en la Optica
Fisica. Asociard y utilizara definiciones, conceptos y Leyes de la Optica Geométrica y/odela
Optica Fisica gue estdn asociados a componentes, sisternas, equipos e instrumental
desarrollados con modernas tecnologias, requisito indispensable para potenciar sus
habilidades y hébitos de pensamiento critico y analitico frente al estudio de fenémenos
naturales y situaciones artificiales que la Optica le desafia. Aplicard los conceptos que
precisa cada experimento propuesto en el laboratorlo,

La asignatura estd conformada por cinco unidades orientadas a desarrollar un
pensamiento cientifico y a lograr en el estudiante una postura sélida frente al analisis y
resolucién de problemas de cardcter practico y de aplicacion.
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Ml COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO

' C1 EI profesional desarrolla médulos, evalia calidad e integra software con base en su
. conocimiento de algoritmos, lenguajes de programacion e ingenieria de software, en la

Constituye un eslabén fundamental en Ia trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
los  dominios de especializacion en Gestidn Informatica, Ingenieria de Software vy
Tecnologias de Informacién y Comunicacién.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

unidad de desarrolio de software de una organizacion.

C2 El profesional evalla demandas de software e introduce mejoramientos en su
desempefio, con base en su conocimiento de los sistemas de informacidn y el software
asociado, en procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una
organizacidn.

C3 El profesional disefia, configura y monitorea redes de computadores dentro de una
organizacidn con base en su conocimiento del funcionamiento y operacién de redes y de los
sistemas de comunicacién de datos.

C4 El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario Y
plataformas virtuales aplicadas a emtornos de trabajo diversos, desde la unidad de
administracion de plataformas de una organizacién y con base en su conocimiento y manejo
de sistemas operativos y computacién en nube.

C5 Hi profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema
de comunicaciones dentro de una organizacion.

C6 El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para ¢l desarrollo de un sistema de informacién en un proyecto informatico.

C7 El profesional formula, evaliia v gestiona proyectos informaticos en una organizaclén
productiva ¢ de servicios, con base en su conocimiento de los sistemas de informacidn y de
la gestidn y evaluacién de proyectos.

C8 El profesional organiza y dirige equipos de auditoria informatica, planifica y aplica las
fases de una auditorfa informatica, elabora el informe de la auditoria.

C9 El profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informéatica
en una organizacién con base en sus conocimientos de administracign y seguridad de

sistemas informaticos
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Iv.

LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias

ala que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y
técnicas de evaluacitn

Profesional C1,

1.- Interpreta y aplica conceptos de mecdnica
clasica en los maovimientos vibratotios que
experimentan diversos tipos de oscifadores.

2.- Comprende y aplica las condiciones fisicas que
rigen los comportamientos ondulatorios que
experimentan las ondas eldsticas en distintos

Segin Reglamento
General de Evaluacion
de la Universidad.

ios. Cognitiva:
c2,c3, ¢4, ¢5, | medios ognitiva
. L . Prueba escrita de
C6,C7,C8yCo 3.- Conoce y aplica las principales caracteristicas desarrollo
de las ondas electromagnéticas a partir de las ’
Ecuaciones de Maxwell,
. . Controles  peritdicos
4.- Comprende y utiliza las leyes que rigen el escritos y de
comportamiento de la luz. desarrollo
5.- Reconoce e identifica los conocimientos .
especificos que le aportan los contenidos de 6ptica | Erocedimentat v
Genérica 8 geométrica y Gptica fisica para asociarlos al|Actitudinal:
desarrollo de la tecnologia y la constituclén de Estudio de casos.
sistemas Opticos de uso doméstico, de uso
industrial y de uso en ciencia e investigacion.
V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
N* | Unidades de Aprendizaje Contenidos Fundamentales Total Tatal
Horas Horas
sula extra aula
1.- Ley de Hooke.
2.- Ecuaclén Diferencial de un
M.A.5. Solucién Arménica. 02 02
3.- Cinematica y Dinamica del
Movimiente Armdnico Simple.
Osciladores. 04 04
MOVIMIENTO OSCILATORIO 4.- Energia del MAS, o8
5.- Péndulo simple, péndulo
fisico. 02 D2
G- Superposicion de dos
M.A.S.
1.- Eeuacidn diferencial de una
onda. Solucién Armdnica. 02 02
2- Ondas Transversales y
ONDAS MECANICAS ondas  Longitudinales en
diferentes medios materiales.
3.- Ondas superficiales en €l | 08 08
agua.
4.- Energia, potencia,
intensidad de una onds. 16
5,- Ondas sonoras
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6.- Efecto Doppler 02 02
7. Ondas Estacionarias (en
distintos medios)
8. Superposicion e | 02 02
interferencia de ondas.
9.- Reflexidn y refraccion, 02 02
1.- Ecuaciones de Maxwell vy
ecuacién de onda | 04 04
electromagnética,
2~ Ondas electromagnéticas
planas: propagacién,
velocidad ¥ energia
transportada por ondas | 06 06
electromagnéticas.

3| ONDAS ELECTROMAGNETICAS 3.- Vector de Poynting 16
4.- Energia, Momentum ¥y
presion de radiacidn,
5.- Produccién de ondas 04 04
electromagnéticas  mediante
uha antena.
6.- Espectro de ondas
electromagnéticas. 02 02
1.- Naturaleza de la luz
2.- Velocidad de propagacidn
delaluz 02 0z
3.- Definicién de rayo luminoso
4.- leyes de reflexion vy
refraccidn de la luz.
5. Dispersion de la luz. | 04 n4
Comportamiento  ante  un
prisma

4 6.- Teoria corpuscular.

OPTICA GEOMETRICA Principio de Huygens 02 12 02
7. Formacion de Imagenes en
espejos  planos y  espejos
CUrvos
8.- Formacidn de Imagenes en
lentes delgadas 04 04
9.- Composicion del oo
humano
10.- Instrumentos Gpticos.
1.- Interferencia de la luz
2~ Fundamentos tedricos del
experimento de Young de la | 04 04
doble rendlja.
3.~ Concepto de coherencia de
OPTICA FISICA laluz 02 02

4.- Interferencia en peliculas

5| delgadas, 04 20 04
5.- Difraccion de la luz 04 04
6.- Resolucion de una rendija y
de una doble rendija 02 Q2
7.- Red de difracclon Poder de
resolucién de una red de | 02 02
difraccion
8.- Polarizacion deta luz. 02 02

TALLER 36
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1- MOVIMIENTO ARMONICO
SIMPLE.

2 MOVIMIENTO ARMONICO
AMORTIGUADO,

3.- CUBETA DE ONDAS,

4.- ONDAS ESTACIONARIAS
5-  REFLEXION Y
EXPERIMENTOS DE LABORATORIO* REFRACCION DE LA LUZ. 36 36
6.- IMAGENES EN ESPEIOSY
6- LENTES DELGADAS.

7~ DIFRAGCION E
INTERFERENCIA DE LA LUZ,

8- POLARIZACION DE LA
wz.

9. FIBRA OPTICA.

1.0- MICROONDAS.

* Estos experimentos pueden estar sujetos a cambios y modificaciones de acuerdo a la
posiblildad de renovacidn, sustitucién y mejorias de ios equipos e instrumental, no afectando
fa esencla de los contenidos fundamentales.

Vi. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE PARA CATEDRA:

1.- Cada unidad y sus contenidos tedricos serd desarrollada por el profesor en clase
expositiva, gque puede ser apoyada con medios audiovisuales y reforzada con material
escrito para fa resolucion de ejercicios en aula.

2.- Sera considerada la colaboracion de un cuerpo de ayudantes de asignatura para el
trabajo de agplicacion de los contenidos en ejercicios gue los estudiantes deberén
desarroliar, tanto en aula como en extra aula.

vi. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE PARA LABORATORIO:

1.- Cada clase correspondera al desarrolio de un experimento o una etapa de éste.

2,-La clase de laboratorio se inicla con una charla introductoria al tema a trabajar, donde se
expondra la teoria involucrada y los procedimientos experimentales a aplicar.

3.- El material de apoyo o constituye la bibliografia del curso, una guia especifica de
experimentos y material ad - oc, que se encuentra a disposicidn en formato andlogo y
digital puesto en la plataforma oficial de la universidad,

EVALUACION;

Cognitiva:

Prueba escrita de desarroilo.
I tudinal:

Informes escritos de laboratorio desarrallados grupalmente,
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BIBLIQGRAFIA

Y v v

VvV

BIBLIOGRAF[A BASICA

Raymond A: Serway, “Fisica”, Tomo il, V edicién. Editorial Mc Graw Hill, 2002
Paul A. Tipler, “ Fisica “ Tomo Hl, Editorial Reverte, Barcelona, 1994

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Arthur Kipp, “Fundamentos de Electricidad ¥ Magnetismo", Editorial Mc Graw Hill,
1992

Alonso y Finn, “Fisica” Volumen |y i. Addison Wesley Longman de México, S.A. de C.V,
1999, ISBN 968-444-223-8,

Mc Kelvey y Grotch, * Fisica para Ciencias e Ingenieria * Editorial Howard S.A. , México
1981

Sears, Francis et al. Fisica Universitaria. 92 ed. México: Addison Wesley Longman de
México, S.A. de C.V., 1999. 2v. ISBN 968 444 2 7 8 5

htto.//www fisicanet.com.ar,
; W hysics.h
http://www.sc.ehu.es/sbweb/fisica/default, htm
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
L IDENTIFICACIGN
11 Nom hre Estadistica y Probabilidades
1.2 ¢sdigo ESTC8050 | Tipo de aslgnatura | Obligatoria
13 Requisito Ecuaciones Diferenciales
1.4{SCT 6  |Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 6 0 0 6 12
1.6|Ciclo o programa| .. - .
de Formacién Ciclo Cientifico Tecnolégico
1.7 | Departamento Estadistica y Economettia
1.8Vigencla desde Agosto 2012 | Cédigo Plan de Estudios | 21042

1L DESCRIPCION

Es una asignatura obligatoria que pertenece al Ciclo de Ciantifico Tecnoldgico. £l estudiante

seré capaz utllizar los conceptos generales de la estadistica descriptiva para el tratamiento
' de la informacién univariada y Bivariada, as{ como los conceptos y modelos basicos de

probabllidades que permiten la consalidacién de una base conceptual y analitica para
. enfrentar las exigencias propias de cada una de las especialidades.

lil. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabon fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar

los dominios de especializacin en Ingenieria de Software y Tecnologias de Informacién y
Comunicacién,

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional desarrolla médulos, evalda calidad e integra software con base en su
conocimiento de algoritmos, lenguajes de programacién e ingenieria de software, en la
unidad de desarrollo de software de una organizacién

El profesional evallia demandas de software e introduce mejoramientos en su desempeiio,
con base en su conocimiento de los sistemas de informacién y el software asociado, en
procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizacién.

El profeslonal disefia, configura y monitorea redes de computadores dentro de una
organizacién con base en su conocimiento del funcionamiento y operacién de redes y de los
sistemas de comunicacién de datos.

El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario y
plataformas virtuales aplicadas a entornos de trabajo diversos, desde la unidad de
administracién de plataformas de una organizacién y con base en su conocimiento ¥y manejo
de sistemas operativos y computacion en nube.

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema de
comunicaciones dentro de una organizacién.
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. Genéricaly 3

iv. LCGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
téccnicas de
evaluacion

Qrganizar, relacionar, procesar, anahizar e interpretar
la informacién aplicando |a estadistica descriptiva.

Profesionai C1, | Resolver situaciones problematicas que impliguen la
€2,63,C4yC5 axiomatica relativa a probabilidades.

Sera a través de:

Pruebas de
desarrcllo, estudio
de casos y trabajos
grupales escritos.

Ser capaz de proponer scluciones a problemas
practicos en su area.

Integrar equipos de trabajos, discutir, analizar y
resolver situaciones de su especialidad.

Las ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor,

v, UNIDADES DE APRENDIZAJE

N® Unldades
Aprendizaje

de

Contenides Fundamentales

Total Horas | Total Horas
aula extra aula

1, Estadistica
Descriptiva

Andlisis de wuna muestra univariada:
Distribuciones Estadlsticas,

Estadisticas de posicién, Estadistivas de
dispersién y andlisis de una muestra bivariada.

Analisis de una muestra bivariada, Modelos de
regresion bivariados, Analisis de correlacién
lingal simple y Aplicaciones.

27 27

2 Introduccian a
" Probabilidades

Concepto de probabilidad cidsica y axiomatica,
algebra de probabilidades.

Probabilidad Condicional e independencia.
Teorema del producto.

El concepto de particidn y el Teorema de la
probabilidad total. Teorema de Bayes.
Aplicaciones al modelamiento probabilistico de
situaciones de interés profesional.

27 27

Variables
Aleatorias

Variable aleatoria discreta y variable aleatoria
conhtinda Fuhcionese de  prokabilidad
asociadas: cuantia y densidad,

Funciones de distribucién y sus propiedades
asociadas a una variable aleatoria.

Esperanza y varianza asociadas a un variable
aleatoria. Propiedades

27 27

Modelos de

4 Probabilidades
Discretos y

Continuos

Modelo de Bernoulll. Modelo Binomial
Modelo Pascal, Modelo de Poisson.

Modelo Exponencial. Distribucidn Normal,
Propiedades de la Normal

El teorema del Limite Central, aproximaciones
a la normal. Aplicaciones.

27 27
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VL. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Se privilegiara una metodologia active particlpativa en la que el estudiante desarroliard su
aprendizaje a partir de actividades como:

. Exposicidn del profesor
Exposicién de los alumnos
Trabajos grupales, talleres
. Trabajos individuales
. Otras preferentemente centradas en el estudiante

Vil BIBLIOGRAFIA

Bésica:
* ROSS, Sheldon. Probabilidad y estadistica para ingenieria y Giencia. . 1== Edicién.
México: McGraw-Hill/Interamericana, 2002.

* SPIEGEL, Murray, STEPHENS, Larry ). Estadistica, 3¢ Edicién. México: McGraw-
Hill/Interamericana, 2002.

Complementaria:

* SPIEGEL, Murray. Teoria y problema de Probabilidad y Estadistica. 240 Edigién.
México: McGraw-Hill/Interamericana, 2003.

* MILLER, Erwin.; Freund, John E. Probabilidad y Estadistica para ingenieros. Editorial
Reverté, 2008.

¥ MENDENHALL, William. Introduccion a la Probabilldad y Estadistica, 2008
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
IDENTIFICACION

1.
1 |Nombre METODOS NUMERICOS
1.
2 | Cadigo MATCB050 | Tipo de asignatura OBLIGATORIA
1.
3 |Requisito Ecuaciones Diferenciales
ﬁ' SCT 6 Modalidad

Aula horas
15" se:;rr?:l es Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales

4 2 0 5] 12

1. | Ciclo o programa| ., o .
& |de Formacidn Ciclo Cientifico Tecnoldgico
1.
7 | Departamento DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
é' Vigencia desde Agosto 2012 Cadigo Plan de Estudio | 21041
L DESCRIPCION

Es una asignatura semestral, tedrica-prictica, obligatoria, de formacién bésica que
pertenece al ciclo cientifico tecnolégico de las carreras de Ingenieria. Esta asignatura es la
culminacién del curriculo matemético de la carrera. En esta asignatura, el alumno logra
resolver problemas que han sido presentados en otras asignaturas de matemitica, pero
que no admiten una resolucion analitica, por lo cual deben ser resueltos en forma numérica,
aplicando algoritmos y con ayuda de un computador. El alumno se encuentra con métodos
de aproximacién, en los cuales debe reconocer Ja incorpeoracion de errores de calculo o de
otras fuentes, lo cual lo acerca a una problemaética real que encontrara en el desarrollo de
su profesidn, como lo es, la presencia de incertidumbre para la toma de decisiones.

Hi. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

El ingeniera es un profesional que debe evolucionar permanentemente en un mundo de
complejidad creciente. Debe llevar a cabo proyectos, lograr resultados y tomar decisiones
frente a nuevos desafios, y usar con eficacia las herramientas tecnoldgicas que existen a
su disposicién, En un mundo cambiante y de alto dinamismo, debe estar preparado para
una permanente actualizacion y profundizacidn de sus conocimientos, ello conlleva una
sblida preparacion en ciencias basicas.

Para dar respuesta a estos requerimientos el egresado, en particular, debe tener una
sélida formacion matematica. En esta asignatura el estudiante desarrolla habilidades y
habitos de pensamiento idgico y analitico. Adquiere herramientas mateméticas para
modelar y resolver problemas concretos, propios de la matematica como de situaciones
reales de su disciplina. Analiza variadas situaciones problematicas, sistematiza
procedimientos. Frente a un problema concreto aprende a  determinar pardmetros
concurrentes y a hacer los ajustes necesarios, considerando las incertidumbres
relacionadas con el contexto, aprende y utiliza estrategias para el tratamiento de tales
incertidumbres. El desarrolio de estas competencias le permitird al egresado enfrentar
nuevos desafios de su profesion en forma exitosa como se declara en el perfil de egreso,

106

M

2

43



V. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
ala que
tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluacién

Profesional C1

El estudiante utiliza herramientas y desarrolla
habilidades para resolver problemas matematicos
de alta complejidad en los célculos, aplicando
algoritmos e Implementdndolos en programas
computacionales.

Analiza y maneja la teoria de errores, resuelve
ecuaciones diferenciales lineales, no lineales vy
problemas de integracion numérica utllizando
diversos métodos iterativos y de aproximacién.

Calcula y analiza la velocidad de convergencia de
los métodos iterativos.

Los logros de
aprendizaje del
estudiante sOn
evaluados en forma

permanente durante el
curso a través de la
resolucion por parte de
éste, de problemas y
ejercicios de materias
discutidas en clases vy
con distintos niveles de
dificultad.

Los instrumentos de
evaluacidn  utilizados
en esta asignatura son
las pruebas de
desarrolio, tareas
grupales e individuales.

Se evaluara el
aprendizaje de
contenidos

instrumentales,
tedricos y practicos.

Las ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor ¥ en
conhcordancia con la
normativa Institucional
enh este aspecto.

Genérica 2

Capacidad de
comunicarse
de manera
efectiva.

e Ordena y expresa ideas con rigor y
precisidén usando lenguaje simbdlico.

e Interpreta y utiliza e lenguale de las
discipiinas cientificas propias de la
especialidad.

s Argumenta y adecuadamente sus puntos de
vista y sus decisiones en base a
conocimientos universalmente aceptados.

» Sintetiza y ordena la informacién disponible
para la resolucién de un problema

Se evaluard el orden,
redaccion, la sintesis y
precision con que se
escriba el desarrollo y
respuesta de los
problemas. Esta nota
corresponde  a  un
porcentaje de la nota
de cada prueba escrita
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V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
N | Unidades de | Contenidos Fundamentales Horas aule | Horas extra aula
° | Aprendizaje
Teotfa de Errores * Medidas de error. Error Absoluto, Erfor Relativo 12 12
¥ Errar Porcentual,
. * Digitos Significativos
Propagacion de errores en evaluacion
de funciones.
Resolucidn de *  Métodos de Biseccion, falsa posicion. 18 18
Ecuaciones no *  Métodos de Newton-Raphsan.
Lineales Método de punto fijo.
. *  Andlisis de la Convergencia.
* Resolucidn de Sistemas no Lineales. Punto Fijo
¥ Método de Newton Generalizado.
Resolueidn » Sustitucién hacia adelante y sustitucion haciz 18 18
Sistemas de atrds para sistemas Trangulares.
Ecuaciones *  Método de Eliminacién de Gauss
Lineales
. * Métodos Iterativos, Método de Jacobi y de
Gauss-Seidel,
* Anélisis de la Convergencia para los métodos
lterativos.
Interpotacin ¥ | » Polinomio de interpolacisn de Lagrange. 24 24
aproxlmacién  de | » Polinomio de interpolacish de Newten en
s | Funclones Diferencias Divididas.
Expreslon para el error de interpolacién
Integracién 24 24
Numérica * Méetodos def Trapecio y de Simpson. Férmulas
del Trapecio compuesta y de Simpson
. compuesta,
Farmulas de Newton-Cotes.
» Aplicacion a Sistemas y a Ecuaciones
Diferenciales de Orden Superior,
Resolucidn *  Métodos de un paso: Euler 12 12
Numeérica de *  Método de Euler mejorado.
. Ecusciones *  Método de Taylor de tres Términos.
Diferenciales *  Métodos de Runge-Kutta
Ordinarias. »  Métodos de Multipaso,
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i, METODOLOGIA DE ENSERANZA Y DE APRENDIZAJE

1.- El coordinador de la asignatura pone a disposicion de los estudiantes el texto guia del
curso en la plataforma REKO. Este materlal, elaborado en el departamento de matematica,
contiene todas las uvnidades a estudiar con ejemplos, guias de ejercicios propuestos,
resueltos, pruebas de ensayo y otros. El estudlante debe llegar = la clase con las materias
estudiadas y durante su curso se revisan y analizan los temas relevantes y que presentan
mayor dificultad, se responden dudas y se resuelven efercicios relativos a estos temas.
Cada dos clases se realiza un taller en &} que el estudiante, monitoreado por el profesor

debe desarrollar ejercicios y problemas con distintos grados de dificultad, relativo a los
contenidos va discutidos.

2.-El alumno debe construlr un portafolio de trabajo, en donde almacena los ejercicios
resueltos durante los talleres y fuera del aula. Este portafolio serd evaluado y permite
evidenciar el trabajo del estudiante Y Su progreso en: planteamiento y coherencia de ideas,
capacidad de sintetizar y ordenar informacién, redaccidn, uso del lenguaje cientifico, y el
rigor y precisidn de sus argumentos.

3.-5e considera la colaboracién de un cuerpo de ayudantes de la asignatura para la
realizacién de talleres, donde los estudiantes seran Buiados en la comprension de los

contenidos y en la aplicacién de estos en el andlisis ¥ en la resolucidn de ejercicios de
desarrollo.

VIl BIBLIOGRAFIA

Bésica:
“Apuntes y guias de ejercicios confeccionadas en el Departamento de Matemética de la
UTEM"

Métodos Numéricos.

Complementaria.
“Métodos Numeéricos aplicados a la Ingenieria”; Nieves, Antonio, Dominguez Sanchez,

Federico C. México Compaja Editorial Continental 2000
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
1. IDENTIFICACION
i1 Nombre Circuitos Eléctricos
L2 | csdigo ELEC8040 | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Electromagnetismo
1.4 [SCT 4 [ Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 0 0 4 8
1.6 |Ciclo oprograma| . e L
de Formacién Ciclo Cientifico Tecnolégico
1.7 | Departamento Electrénica
1.8 |Vigencia desde Agosto 2012 gg&'g% Plan del, 041
il DESCRIPCION

Es una asignatura obligatoria que pertenece al Ciclo de Cientifico Tecnolégico, el estudiante
sera capaz de comprender y desarrollar los contenidos conceptuales fundamentales sobre
los cuales se fundamenta la electricidad. Esto es: leyes fundamentales que rigen el
| comportarmiento eléctrico , las diferentes formas de onda gue permiten energizar un circuito

eléctrico y conexidn de los diferentes elementos que componen un sistema eléctrico, tanto
en alimentaclén continua como alterna y fa ejercitacion en la aplicacion de estos contenidos

en la blsqueda de soluciones a problemas eléctricos extrapolados a la especialidad.

il RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabdn fundamental en ia trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Tecnologias de Informacién y Comunicacion.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional disefa, configura y monitorea redes de computadores dentro de una

organizacidn con base en su conocimiento del funcionamiento y operacién de redes y de los
sistemas de comunicacldn de datos

El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario y
plataformas viriuales aplicadas a entornos de trabafo diversos, desde la unidad de
administracion de plataformas de una organizacién y con base en su conocimiento Y manejo
de sistemas operativos y computacitn en nube,

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistena de

comunicaciones dentro una organizacidn.
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v. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacién

C4y(C5

Profesional C3, | Aplicar criterios eléctricos para evaluar aiternativas
que involucren soluclones energéticas

Sera a través de:
Pruebas de

Genérica 3

Habilidad para trabajar en equipo y en ambientes
multidisciplinarios.

desarrollo, estudio de
casos y trabajos
grupales escritos
€on exposicion.

Las ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N® | Unidades de
Aprendizaje

Contenidos Fundamentales

Total Horas | Total Horas
aula extra aula

1 Conceptos de
cireuitos

Elementos Activos,

Concepte de energia eléctrica ¥ su importancia en
la Ingenieria,

Clasificacion de tipos de generacion eléctrica en el
pais.

Conceptos eléctricos basicos: Definician de
variables eléctricas y su interrelacién.

Definicion de elementos pasives v activos:
resistencias, condensadores e inductancias,
fuentes de voltaje y fuentes de corrlente en régimen
permanenie.

14 14

Andlisis de circuitos
24 en corrients
continua

Relaciones algebraicas de elementos positivos
(Relaciones de voltaje v corriente (Ley de Ohm).

Ley de Kirchhoff de nodos (corrientes).

Ley de Kirchhoff de mallas.

Conexion en paralelo de elementos. activos

Conexion serie de elementos pasives

Conexion en paralelo de elementos pasivos.

Redes simples, transformacién delta-estrella.

Teoremas: Thévenin, Norton, superposicién.

Concepto de energia y potencia en cofriente
continua con régimen permanente.

Calculo de corrientes y voltajes en circuitos
resistivos.

Solucidn de problemas tipos.

14 i4

Anélisls de circuitos
en corriante alterna

Concepto de ondas fundamentales y sus valores
asoclados.

Concepto de impedancia,

Concepto de reactancia inductiva X.

Concepto de reactancia Capacitiva Xc.

14 14
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Conexidn serie y paralelo de elementos resistivos,
inductivos y capacitivos.

Caleulo de corrientes v voltajes en circuitos
resistivos.

Solucion de problermas eléctricos mediante algebra
compleja.

Calcuio de voitajes y corrientes en circuitos R-RL-
RC-y RLC en régimen permanente.

Solueidn de problemas tipos.

Potencla y energia

Concepto de Potencla Activa.

Céleulo de V e | en eircuitos trifasicos equilibrados.

Conceptos aplicados a ia Industria.

Resclucidn de ejerclcios tipos.

4 eléctrica Concepte de Potencia Reactiva. 15 15
Concepto de Potencia Aparente.
5 Conceptos de generacion de GA.
A - Conexidn en estrella equilibrada,
Circuitos trifasicos — -
equifibrados Conexion en delia equilibrada. 15 15

vl METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

. Exposicidn del profesor

. Exposicién de los alumnos

. Trabajos grupales, talleres

. Trabajos individuales

. Otras preferentemente centradas en el estudiante

Se privilegiard una metodologia activo participativa en 1a que el estudiante desarrollara su
aprendizaje a partir de actividades como:

[ BIBLIOGRAFIA

Bésica:

. Complementaria:

* HAYT, William, KEMMERLY, Jack Andlisis de circuitos en Ingenieria 3° ed.México,
Mc.Graw Hill, 1997 708D,

* Dorf, Richard, Svoboda, James. Circuitos Eléctricos. 3° ed. Alfa Omega 998p, 2000.

* EDMINISTER, Joseph; NAHVI, Mahmmoocd. Circuitos Eléctricos 3° ed Madrid, Mc,
Graw Hill, 1997 575p
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
l. IDENTIFICACION
1.1 Nombre Bases de Datos
12 Codigo INFB8050 I Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Lenguajes de Programacion
1.4[SCT 6 | Modalidad Presencial
Horas Aula - Horas
1.5 | pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 8} G 12
1.5Ciclo o programa | .. e
de Formacion Ciclo Especializacién
1.7 | Departamento Informatica y Computacion
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 ] Cédigo Plan de Estudio 21041
1L DESCRIPCION

El estudiante aprende a disefar e implementar Bases de Datos Relacionales a través de

sentenclas de definicién de datos y con sentencias de manipulacién de datos efectiia las
consultas requeridas.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye una asignatura de vital Importancia en la trayectorla de aprendizaje para el area
de Ingenieria de software.

La signatura tributa a las sigulente competencias:

El profesional desarrolla mddulos, evalia calidad e integra software con base en su
conocimiento de algoritmos, lenguajes de programacion e ingenieria de software, en la
unidad de desarrolio de software de una organizacion.

Eil profesional evalda demandas de software e introduce mejoramientos en su desempefio,
coh base en su conocimiento de los sistemas de informacién y el software asociado, en

procesos administrados por la unidad de procesamients de datos de una organizacion.
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v, LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacion

Profeslional C1
yC2

Aplica los conceptos de Modelamiento de Datos a
casos reales.

Disefia e implementa bases de datos relacionales
a través de sentencias de definicién de datos Y
establece consultas mediante sentencias de
manipulacion de datos.

Conoce Modelos avanzados de Bases de Datos
como Bases de Datos Orientadas a Objetos, Bases
de Datos Difusas, Bases de Datos de
conocimientos entre otras.

Genérical, 2y
'3

Aplica razonamiento ldgica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Participa
trabajo.

colaborativamente  en equipos de

Trabajos Grupales de
Investigacion

Pruebas escritas

Proyecto de Desarrollo

grupal

Informe escrito

Exposicion oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAIE

N ! Unldades

de | Contenidos Fundamentales

Total Horas | Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
1 Fundamentes de | Definlcién de Bese de datos.
* | Base de Datos Arquitectura de una Base de Datos 27 27
Concepte de Arquitectura Cliente /Servidor
Modelamiento de | Modelo de Datos Entidad-Relacion
2. | datos Modelo de Datos Fisico Relacional 27 27
Normalizacion de tablas
Lenguaje Caracteristicas Lenguajes Relacionales
3 relacional Lenguaje de Definlcidn de datos 27 27
) Restriciion de integridad
Lenguaje de Manipulacién de datos
Modelos de Concepto de Modelo de Persistencia
4. | persistencla Definicion de Clases de Persistencia 27 27
Disefio de Diagramas de Clases
Vi, METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE
Clase expositiva,
Resolucion de problemas.
Desarrolio de proyectos.
il4




VI,  BIBLIOGRAFIA

Basica:

Date C.J. “Introduccidn a los sistemas de base de datos”, 2001,

* Thomas M. Connolly, Carolyn E. Begg. “Sistemas de Bases de Datos”, 2005
* Adoracion de Miguel Matio Piattini. “Fundamentos ¥ Modelos de Bases de Datos™, 1999
a

Jeffrey D, Ullman y Jennifer Widom. "Introduccién a los Sistemas de Base de Datos™.
1999

Silberschatz/Korth/Sudarshan. “Fundamentos de Bases de Datos". 2006
Complementaria:

* Peter Rob, Carlos Coronel. "Sistemas de Bases de Datos”. 2004

* Ramakrishman Gerke. “Sistemas de Gestion de Base de Datos™, 2007

» Silberschatz/Korth/Sudarshan. “Fundamentos de Disefio de Bases de Datos”. 2006
[ ]

Craig Larman. “UML y Patrones”. 2006
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D.6 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL VI

PROGRAMA DE ASIGNATLRA
L IDENTIFICACION
11 Nombre Sistemas Econémicos
1.2\ cadigo INDC8060 | Tipo de asignatura Obligatoria
13 Requisito Sistemas de Administracién
1.4|scT 6 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Bxtra aula totales
semanales 4 2 o} 6 12
1.6 Ciclo o programa - L
de Formacion Ciclo Cientifico Tecnolégico
1.7 | Departamento Industria
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 g:tﬂgﬁj Plan  del1041

. DESCRIPCION Y PROPGSITO FORMATIVO

Es una asignatura obligatoria que pertenece al Ciclo Cientifico Tecnoldgico. El estudiante
serd capaz de caracterizar una base conceptual del anélisis econdmico, dotandoles de los
fnstrumentos analiticos fundamentales y del conecimiento de los conceptos econdémicos
basicos que permitiran fomentar, en el estudiante, la capacidad de anélisis y razonamiento
de los problemas econdmicos, para asi comprender e Interpretar la realidad econdmica
actual. El estudiante desarroliard habilidades para el trabajo en equipo, al trabajar
' colaborativamente en el desarrollo de Buias de trabajo. El curso consta de seis unidades,
crientadas a desarrollar la capacidad de interpretacién y analisis de variables econémicas
de manera sistemética en el estudiante,

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabdn fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Gestién Informatica,

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional define requerimientos, aplica metodologlas, disefia soluciones y determina
costos para el desarrollo de un sistema de informacién en un proyecto informatico

El profesional formula, evalia y gestiona proyectos informéticos en una organizacidn
productiva o de servicios, con base en su conocimiento de los sistemas de informacién y de
la gestidn y evaluacién de proyectos.

El profesional organiza y dirige equipos de auditoria informatica, planifica y aplica las fases
de una auditoria informatica, elabora el informe de la auditoria,

El profesional estahlece, formula ¥ gestiona politicas y planes de seguridad informatica en
una organizacidn ¢on base en sus conocimientos de administracion ¥ seguridad de sistemas
informdaticos.
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. LOGRGS DE APRENDIZAJES

Compaetencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluacion

Conocer y utilizar el lenguaje basico de la
economia para comprender los principales
términos econémices aplicados a las diferentes
situaclones que una empresa puede encontrar al

Sera a través de:

Pruebas de desarrallo,
estudio de casos y

) . trabajos grupales
ionar . i
Profesional C6, gestionar su negocio escritos.
C7,C8ByCo
Reconoger y apflcaI: conceptos bas:t_:ps de la Las ponderaciones
economia que permitan una descripcion de los para cada una de las
problemas econdmicos y de las farmas como las luaci -
sociedades se organizan para resolverlos. evg uaclones seran
asignadas por el
. . . fesor.
Genérica 3 Habilidad para trabajar en equipo y en ambientes protesar
multidisciplinarios.
117



V.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

NB

Unidedes de Aprendizeje

Contenidos Fundamentales

Intreduccidn el Andlisis Econdmico,

La Economia como Ciencia Social,

la Economia de la Escasez: Recursos, Factores y
Productos, )

Diagrama de Flujo Circular y la Frontera de Posibilldades
de Praduccidn.

Microeconomia vs. Macroeconomia.

Eleccién y costo de oportunidad,

Los problemas principales de una economia.

Slstemas de asignaclén de recursos.

El Sisterna de Mercado: Especializacian e intercambio, EJ
papel de los precios,

Las funciones del Estado v la Economia Mixta.,

Conceptos de Microeconomia: La Demanda
¥ la Oferta,

Agentes participantes en un mercado.

El comportamlenio de los compradores: |a funcian de
demanda.

Lla curva de demanda Individual y de mercado:
desplazamientos de |a curva.

Ei comportamiento de los vendedores: la funcion de
oferta,

la curva de oferta individual y de 1a industria:
desplazamientos de la curva.

Equilibrio de mercado. Cambios en el equillbrio,

El excedente del producter y consumidor.

Desequilibrio: precios maximos y minimos.

La intervencian del estado en fos mercados: Impuestos y
subsidios.

La elasticidad de la demanda y Ia oferta.

Conceptos de Microeconomia: Produccion y
Costos,

La empresa: concepto, naturaleza y objetivos.

La produccidn: factores y producto,

La fun¢ién de produceion.

Anlisis de la produccidn en el corto y largo plazo.

La Ley de los Rendimientos Decrecientes.

La funcién de costos: costos totales, medios [
matginales,

Relacidn entre productividades y costos a corto plaza,

Conceptos de Macroeconomia: Produccion
y Empleo.

El Producto Interno Bruto.

La medicion de la actividad econamica,

ldentidades Basicas y Contabilidad Nacional,

Magnitudes relativas al Empien.

Conceptos de Macroeconomia; Preclos y
Balanza de Pagos.

El indice de Precios de Consumo.

E} Deflactor de la Praduccidn come indice de Precios.

Los precios y el poder adquisiivo: Magnitedes
Nominales y Reales.

La medicién de la Tasa de Inflacion.

Sector Externo: Tipo de Cambio y Balanza de Pagos.

Conceptos de Macroeconomia:
El Slstema Macroeconsmico.

Oferta y Demanda agregadas.

La Demanda Agregada: Componentes y determinantes.

La Curva de Demanda Agregada: Determinantes de su
posicidn y de su pendiente.

La Curva de Oferta Agregada: Corto y Largo Piazo.

Ciclos de Demanda v Ciclos de Oferta.
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Vi, METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Exposicidn del profesor
Exposicién de los alumnos
Trabajos grupales, talleres
Trabajos individuales

Otras preferentemente centradas en el estudiante

Vil. BIBLIOGRAFIA

Bésica:
® MANKIW, N. Gregory. Principios de Economia. 3w Edicion. Madrid: McGraw-
Hill/Interamericana, 2004.

* SAMUELSON, Paul A,; NORDHAUS. William D. Economfa. México: McGraw-Hill
Interamericana 2006.

Complementaria:

¥ FRANK, Robert H. Microeconomia y Conducta. 2% Edicién. Madrid: Mc Graw-
Hill/Interamericana, 2001.

= LARROULET VIGNAU, Cristian; MOCHON MORCILLO, Francisco. Economia. Santiago
McGraw-Hill Interamericana 2003,

*  WONNACOTT, Paul; WONNACOTT, Ronald. Economia. 4t Edicién. Madrid: McGraw-Hill
1992,
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACION
11 Nombre Inferencia y Procesos Estocésticos
12 Codigo ESTB80G0 I Tipo de asignatura | Obligatoria
L.3| Requisito Estadistica y Probabilidades
1.4|scT 4 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 2 2 0 4 8
1.6|Ciclo o programa | o <
de Formacian Ciclo Cientifico Tecnoldgico
1.7 | Departamento Estadistica
1.8 |Vigencia desde Agosto 2012 I Cbdigo Plan de Estudio 21041
1. DESCRIPCION

El propdsito formativo de esta asignatura consiste conocer los fundamentos tanto
de la inferencia estadistica como de los procesos estocasticos para aplicarlos en el
modelamiento y solucién de problemas propios de la especialidad.

i RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en ia trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar

los dominios de especializacidn en Ingenieria de Software vy Tecnologlas de informacién Y
Comunicacién.

La asighatura tributa a las siguientes competencias;

El profesional desarrolla médulos, evalia calidad e integra software con base en su

conocimiento de algoritmos, lenguajes de programacion e ingenierfa de software, en la
unidad de desarrcllto de software de una organizacién

El profesional evalia demandas de software e introduce mejoramientos en su desempefio,
con base en su conocimiento de los sistemas de informacién y el software asociado, en
procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizacidn.

El profesional disefia, configura y monitorea redes de computadores dentro de una

organizacién con base en su conocimiento del funcionamiento Y operacion de redes y de los
sistemas de comunicacién de datos.

El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario y
plataformas virtuales aplicadas a entarnos de trabajo diversos, desde la unidad de

administracién de plataformas de una organizacian y con base en su conacimiento y manejo
de sistemas operativos y computacién en nube.

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema de

comunicaciones dentro de una organizacién,
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluacién

Conoce y aplica métodos para estimar propiedades
de una poblacién a partir de una muestra de ella.

Conceptualiza y distingue modelos definidos
grzofgglog:! Céé mediante variables aleatorias para predacir
P ¥ comportamiento temporal.

. ) Prueba escrita
Conoce y aplica modelos de espera markovianos ¥

no markovianos. Proyecto grupal

Informe escrito

Exposicion oral

Razona de manera |Ggica y critica,

genéﬂw 1.2y Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de tra bajo.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N* | Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Horas aula Tota! Horas extra
Aprendizaje aula
Inferencia Estimacion, decision y controf

1. Anélisis de varianza 36 36

Estadistica no paramétrica

Procesos Estocasticos Procesos discretos y estacionarios
2, Teoria de colas 36 36
Procesos de Markov

vl. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucién de problemas.
Desarrollo de proyectos.

Vil.  BIBLIOGRAFIA
Bésica:

* Chung K. L., F., “Teorla de Probabilidad y Procesos Esotcésticos”, Reverté S. A., 1993.
* Gazmuri, Pedro, “Modelos Estocasticos para ia Gestion de Sistemas”, Editorial
Universidad Catolica de Chile, Santiago, 1994.

Complementaria:

Meyer, Paul “Probabilidad y aplicaciones Estadisticas”, Editorial Fondo Educativo
Interamericano, 1973,
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
L IDENTIFICACION
11 Nombre Tecn%de Computadores
12} cedigo INFBBOSO | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Circuitos Eléctricos
1.4|scT 4 [ Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5| pedagbgicas Teorfa Taller | Laboratorio Bxtra aula totales
semanales 2 2 [¥] 4 8
1.6 Ciclo o programa | . .
de Formacian Ciclo Especializacion
1.7 | Departamento Informatica y Computacicn
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 | Cédigo Plan de Estudic  |21041

L. DESCRIPCION

El propdsito formativo de esta asignatura consiste tanto conocer la constitucién Idgica de los

compenentes internos de un computador como en caracterizar las operaciones de hardware
y software de los computadores.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabdn fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacion en Tecnologias de Informacion y Comunicacion.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional disefa, configura y monitorea redes de tomputadores dentro de una

organizacién con base en su conocimiento del funcionamiento y operacién de redes yde los
sistemas de comunicacisn de datos,

El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario y
piataformas virtuales aplicadas a entornos de trabajo diversos, desde la unidad de
administracién de plataformas de una organizacidn y con base en su conacimiento y mangjo
de sistemas operativos y computacidn en nube,

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema de
comunicaciones dentro de una organizacion.
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' LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Proced!mientos y/o
técnicas de
Evaluacién

Profesional C3,
CdyCh

Conoce conceptos de aritmética binaria y los aplica

en el disefio de circuitos combinacionales y
secuenciales,

Conceptualiza y distingue los componentes de la
estructura interna de un computador.

Conoce y aplica las teorias del direccionamiento,
del formato de instrucciones y del control de
interrupclones.

Genérica 1,2y
3

Razona de manera i6gica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueba escrita
Proyecto grupal
Informe escrito
Exposicién aral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

‘ N* | Unidades da | Contenldos Fundamentales Total Horas Total
Aprendizaje aula Horas
extra
aula
Notacién Binaria | Sistemas de numeracion
1. | yLlégica Algebra de Bodle 18 18
Compuertas I6gicas
Clreuitos Combinacionales
2. Secuenciales 18 18
Sincronizacién y control
Componentes y Procesadores, memarias ¥y blises
3, | Direcciona- Direccionamiento 18 18
rignto Mapas de memoria
Instrucclones y Tinos y formatos de instrucciones
4, | Operaciones de Interfaces 18 18
170 Interrupciones
VI, METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE
Clase expositiva.
Resolucién de problemas.
Desarrollo de proyectos,
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Vil BIBLIOGRAFIA

Bésica:

" Tocci, Ronald, "Sistemas Digitales”, Prentice-Hall, 2003,
* Stallings, William, “Organizacién y Arquitectura de Com

putadores, Disefio para optimizar
prestaciones”, Prentice Hall, 7. Edicidn, 2006.

Complementaria;

* Tanrembaum, Andrew, “Organizacidn de Computadores: Un Enfoque estructurado”, 1999,
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
k. IDENTIFICACION
11 Nombre Grafos y Lenguajes Formales
121 csdigo INFBS061 | Tipo de asignatura ] Obligatoria
1.3 Requisito Métodos Numéricos
1.4|sCT 6 |Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 0 (5} 12
1.8|Ciclo o programa | .. o
de Formacian Ciclo Especializacién
1.7 | Departamento Informética y Computacién
1.8 Vigencia desde Agosto 2012 Cddigo Plan de Estudio '21041
I DESCRIPCION

El propésito formativo de esta asignatura consiste en aplicar tanto la teoria de grafos en la
solucidn de problemas como la teorfa de autématas en el reconocimiento de lenguajes.

L. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consaolidar
el deminio de especializacisn en Ingenieria de Software.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional desarrolla médulos, evalia calidad e integra software con base en su

conacimiento de algoritmos, lenguajes de programacién e ingenieria de software, en Ia
unidad de desarrollo de software de una organizacién.

El profesional evaliia demandas de software e introduce mejoramientos en su desempedo,
con base en su conoctmiento de los sistemas de informacién vy el software asociado, en
procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizacion,

. LOGROS DE APRENDIZAJES

Procedimientos y/o
ac :;m%?::gi:; Logros de aprendizaje técnicas de
u evaluacién

Conoce y aplica el models de méaguina abstracta de
estado finito.

P rg;esional €1 | aplica ios conceptos de la teorfa de grafos en la
y

solucidn de problemas computacionales.

. . Proyecto grupal
Conoce y aplica los fundamentos de la teoria de y grup
autématas en el reconocimiento de lenguajes. Informe escrito

Prueba escrita

Razona de manera ldgica y critica, Exposicién oral

Genérica 1, 2y | comynica efectivamente sus ideas.

3

Integra colaborativamente equipos de trabajo.
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V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unidades de | Contenides Fundamentales Total Horas Total
Aprendizaje aula Horas
extra

aula

Conceptos Sobre | Vértices, aristas y grado
1. | Grafos Representacién computacional 27 27
Recorridos, regularidad y planaridad

Algoritmos Scbre | Emparejamiento de grafos

2, | Grafos Redes de transporte y flujo en redes 27 27
Grafos eulerianos y hamiitonianos
Automatas y Automatas finitos y gramaticas regulares
3, | Gramdticas Equivalencias entre autématas finitos 27 27
Expresiones y lenguajes regulares
Maquinas de Maquinas computables y decidibles
4, | Turing Maguina de Turing Universal 27 27

Teoria de la indecibilidad

Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucién de problemas.
Desarrollo de proyectos.

vil, BIBLIOGRAFIA

Basica:

»  Abellanas, M, “Mateméticas discretas”, Macrobyte, 1991.

* Hopcroft, J, Ulimann, J. * introduction to Automata Theory, Languages and Computation”,
Addison Wesley, 1989.

Complementaria:

Ross, K, Wright, C, “Matematicas discretas” Prentice-Hall.Hispanoamericana 5.4, 1088.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
L IDENTIFICACION
11 Nombre Sistemas de Informacién
12| codigo INFBB062 | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Base de Datos
1.4|scT 6  |Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagégicas Teotia Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 6 12
1.6 Ciclo o programa | ... e
de Formacian Ciclo Especializacién
1.7 | Departamento Informatica y Computacién
1.8|Vigencia desde |Agosto 2012 ] Cédigo Plan de Estudio  [21041
I, DESCRIPCION

El propésito formativo de esta asignatura
problemas en las empresas aplicando las tec
técnicas de sistemas de informacisn.

consiste en la bisqueda de soluciones a
nologias de ia informacién y especialmente las

[ RELACIGN DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESQ

Constituye un eslabén en Ia trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar e dominio de
especializacién en Ingenierfa de Software.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

E! profesional desarrclla méddulos, evalia calidad e integra software con base en su

conocimiento de algoritmos, lenguajes de programacion e fngenierla de software, en la
unidad de desarrallo de software de una organizacién.

El profesional evalia demandas de software & introduce mejoramientos en su desempeno,
con base en su conocimiento de log sistemas de informacién y el software asociado, en

procesos administrados por fa unidad de procesamiento de datos de una organlzacién.
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v. LLOGROS DE APRENDIZAIES

Procedimientos y/o
: ::m%itt:ﬁgi:z Logros de aprendizaje técnicas de
d evaluacion

Profesional C1
yC2

técnicas de ingenieria de requerimientos.
requerimientos.

funclonai.

Diagnosticar las necesidades del cliente a través de
Disefar el sistema de informacién basandose en los

Desarrolla y evalda un sistema del punto de vista

Genérica 1, 2y
3

Razona de manera i6gica vy critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueba escrita
Proyecto grupal
Informe escrito

Exposicion oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

Introduccién a sistemas integrados

N° | Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Heras Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Analisis de la Fundamentos y conceptos de los sistemas de

1 informacidn de infarmacidn 36 36

" | negocios Sistemas de informacion
Técnices de Ingenieria de requerimientos
Ciclos de Vida de | Conceptos de metodologias en el desarrolla de
los Si sistemas
2 Ciclos de vida en on STA 36 36
Conceptos basicos del modelo 00 ¥y sUs beneficios
Modelamienta Intreduccicn al modelamiento estructurado {DFD-
3 Estructurado UnL) 38 36
) Desariollo y andlisis de Estructura {DFD- UML)

Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucidn de problemas.
Desarrolio de proyectos,

Vil,  BIBLIOGRAFIA

Basica;

{2009)

- Complementaria:

» Andlisis y disefio de sistemas. Kenddall & Ken
* Andlisis y disefio de sistemas de informaci

dall. Editorial Pearson - Pentice Hall (2011
én. James A. Senn. Editorial Mc Graw Hill

Software modeling and design: UML, use cases, patterns, and software architectures.
Hassan Gomaa. Editorial Cambridge University Press (2011)

UML y Patrones. Craig Larman. Editorial Pearson - Pentice Hall (2008)
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
1. IDENTIFICACION
11/ Nombre Inglés |
L2 csdigo HUMC8020| Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Tercer Nivel Aprobado
14]scT 4 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5} pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Bxtra aula totales
semanales 4 0 0 4 8
1.6{Ciclo o programa =
de Formacién PROGRAMA DE INGLES
1.7 { Departamento Humanidades
1.8|Vigencia desde | Agosto 2012 ggt‘l’:g; plan  def,1049
ih DESCRIPCION

Es una asigratura obligatoria que pertenece al Ciclo de Inglés, donde el estudiante lograra
la competencia lingiifstica en inglés correspondiente a un habiante de nivel principiante. Su
objetivo es iniciar al estudiante en el avance de destrezas de comprensién auditiva y lectora
de textos simples adaptados e iniciar el desarrollo de la capacidad de expresarse en forma
oral y escrita de manera simple y gulada. E] material se relaciona con actividades técnicas.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

El ingeniero es capaz de hacer uso del idioma en tres grandes aspectos:

Comprende textos simples en inglés

que le permiten obtener informacién relevante
para su desempeno laboral.

Responde a preguntas respecto de informacion técnica especifica.

Puede preparar presentaciones cortas y acotadas de acuerdo al nivel especificado.
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V. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competenclas
ala que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluacion

Genérica 9

Identifica ideas generales de parrafos cortos y
simples.

Identifica ideas elementales en grabaciones de

audio cortas y sencillas cuando se habla en forma
clara y lenta.

Responde con palabras y frases sencillas en
forma oral para entregar informacién especifica.

Escribe oraciones simples.

Reconoce la importancia de la comprension de
fuentes de informacién escritas en inglés,

Escucha fuentes de fnformacitn atentamente para
la obtencién de informacién.

Participa activa y colaborativamente en e
desarrollo de diferentes actividades.

Sigue instrucciones y respeta los plazos de
entrega.

Sera a través de:

Pruebas de desarrollo,
estudio de casos vy

trabajos grupales
escritos con
exposicidn,

Las ponderaciones

para cada una de las
evaluaciones seran
asighadas por el
profesor.

A UNIDADES DE APRENDIZAJE

Ne Unidades

Aprendizaje

de | Contenidos Fundamentales

Total Horas Total
aufa Horas

extra

aula

1 | What's the job?

Trabajos en el campo técnico

Presente simple

Solicitudes y ofrecimientos con Could / Do you
want meto...?

2. | Is that correct?

Defectos en artefactos miecanicos y electrénicos.

Expresiones telefonicas.

Nimeros ordinales, cardinales y decimales, v
medidas.

What are the
numbers?

Especificaciones de un vehiculo,

Sustantivos contables y no contabies.

Formas comparativas y superlativas.

4, | How does it work?

Leéxico referido a piezas y funciones de diversas
mégUinas

Expresion de propdsito con for._Ang

Expresiones de postbilidad con can y enable.

5. | What happened?

Léxico asociado a la productividad, emisiones ¥
congumo de energfa

Pasado simple,

Can you fix it?

Verbos y adjetlvos para describir el mal
funcionamiento de artefactos y acerca de la
reparacion de objetos.

Presenta ¢ontinug,
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7. | 1 need some more Nimeros en anos, fracciones y dinero,
Information... Preposicicnes de tiempo. [} 5]
Preguntas de informacién.
Léxico referldo al mal funcionamiento y a las fallas
8 What should we en diversos artefactos. 6 6
do? Verbos modales must, have to, need to, don't have
Lo, mustn't.
Instrucciones y descripeion de procedimientos.
9 Take care Pellgros y medidas de seguridad 5 6
Verbos modales should, shouldn't, could.
10| What's it like? Equipos y formas, 6 6
instrucciones e inventos.
1, How do you da it? Voz pasiva, 6 G
Modo imperativo de 2 partes.
12 Etiguetas y signos de advertencia.
Watch outl Expreslén de sugerencia con Why don 't we,..? How & 6
about...?, We Could...7, etc.

vi. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Se utiliza el método nocional-funcional con un enfoque léxico integrado. El estudiante es un
agente activo de su propio aprendizaje y el profesor es un mediador de ese proceso, Los
alumnos realizan actividades de diversa naturaleza que simulan el quehacer labaral en las
dreas de produccifn, desarrollo, mantencion, planificacién, compra de insumos, evaluacion,
fogistica, control de calidad, entre otros. Se utilizan materiales acordes al nivel que impulsan

el desarroilo de habilidades de comprensién oral y escrita y de destrezas de produccién oral
Y escrita.

VIl.  BIBLIOGRAFIA

Bésica:
* Hollets, V. y Syde, J. Tech Talk. Pre-intermediate (Student’s book), CUP: 2005.
Complementaria:

* Robb, L. Diccionario para ingenieros, Espafiol-inglés. Inglés-esparial, Grupo Editorial
Patricia S.A. (3° Ed). 2008,




D.7 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL Vit

PROGRAMA DE ASIGNATURA

L IDENTIFICACION

11 Nombre investigacion de Operaciones

1.2] codigo INDB8O70 | Tipo de asignatura | Obligatoria

1.3 Requisito Sistemas Econdmigos

1.4|cT 6 [ Modalidad Presencial
Horas Aula Horas

1.5] pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 6 0 0 6 12

1.6|Ciclo o programa | .. e ‘.
de Formacion Ciclo Clentifico Tecnolégico

1.7 | Departamento Industria

1.8 |Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio ]21041

Il DESCRIPCIGN

Es una asignatura obligatoria que pertenece al Ciclo de Especiallzacian. El estudiante serg
capaz de mejorar métodos de produccién, lo cual le permitird integrar, facilitar y
perfeccionar procesos v procedimientos haciendo més eficiente la aplicacin de recursos,

Para elio, el estudiante sers capaz de aplicar la Investigacidn de Operaciones a problemas

que se refieren a la conduccién y coordinacion de operaciones (o actividades) dentro de una
organizacién.

El estudiante desarrollara habilidades para expresar sus ideas, a través de reportes escritos
de su labor y desarrollard habilidades para el trabajo en equipo, al trabajar
colaborativamente en ef desarrollo de gulas de trabajo. El curso consta de ocho unidades
orientadas a desarrollar la capacidad de formulacién, andlisls y resolucién de problemas
complejos de manera sistematica en el estudiante.

1. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamentat en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Gestidn Informatica,

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para el desarrolio de un sistema de informacién en un proyecto informético

El profesional formula, evalia y gestiona proyectos informaticos en una organizacion
productiva o de servicios, con base en su conocimiento de los sistemas de informacion y de
ia gestién y evaluacién de proyectos.

El profesional organiza y dirige equipos de auditoria informética, planifica y aplica las fases
de una auditoria informatica, elabora el informe de la auditorfa

El profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informatica en

una organizacion con base en sus conocimientos de administracién y seguridad de sistemas
informéticos.

Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES
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Competencias
a la gue tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacion

Profesional C6,

Aplicar métodos gue permiten cohocer las
debilidades del sistema para tomar cursos de
accién, que pretendan efectuar cambios que lleven a
la empresa o parte de ella a una nueva
ruta; Realizar un plan de toma de decisiones e

Sera a través de:

Pruebas de
desarrollo, controles
y trabajos grupales

C7,C8ycC9 Instalar estrategias que generen decisiones. escritos.
Eitermmgr la accién menos vulnerable ante un Las ponderaciones
Uturg Inclerto. para cada una de las
evaluaciones seran
Genérica 3 Habilidad para trabajar en equipo v en ambientes aslgnadas por el
multidisciplinarios. profesar.
V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
Ne Unidades de Aprendizaje Contenldos Fundamentales Horas aula Horas
extra aula
Introduccion a la Origenes de la Investigacién de Operaciones,
1, Investigacion de Naturaleza de la Investigacion de 13 13
aperaclones. Operaciones,
Intreduccion a la Aplicacion de la Programacitn Lineat. 13 13
2 Programacién Lineal. Elemplo Prototipo.
Modelamiento Formulacion de un problema de
Programacion Lineal: Variables de Decisién, 13 13
a. Funcidn Objetivo, Restricciones Funclonales,
Restriccion de Acotamiento, Modefo
Matematico.
Métodos de Solucién: Solucion Grafica: Definicién de Cuadrante,
Método Grafico. Gréfica de Restricciones Funcionales,
a Definicion de Regidn Factible, Evaluacitn de 13 13
) Regidn Factible en Funcidn Objetivo,
Obtencion de solucidn dptima e
interpretacion.
Preparacién para Método Medelo de Programacidn Lineal.
5. Simplex: Forma estandar del modaelo,
- Modelo Definicion de otras formas de modelo, 14 14
Aumentado o Terminologia para las soluciones del modelo.
Equivalente. Suposiciones de Programacién Lineal,
) ) Solucion de problemas de Programacion
M#étodo Simplex, Lineal: Método Simplex.
Preparacion Algebraica del Método Simpiex
{Variable de Holgura).
Método Simplex en forma tabular,
Romplmiento de empates en el Método
Simplex,
Adaptacion a otras formas: | Restricciones en forma de lgualdad (Variable
6. - Métododela Artificial).
gran M Lados derechos negativos.
- Metodo de las Restricciones en forma > (Variable__de 14 14
dos fases Superdvit).
Minimizacion.
Métodos de solucidn;
- Métododela M.
- Método de las dos fases.
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Teoria de Dualidad: Definicidn de problema primal y dual.
£ - Reacion Primal
Dual Adaptacion a otras formas del primal.
Adaptacidn a
otras formas del Interpretacion econdmica de las variables 14 14
ptimal duales.
- Método Simplex | Teorema de dualidad.
Dual
- Teorema de Teorema de Holgura Complementaria.
Holgura
Método Simplex Dual.
- Procedimiento.
Simplex Matricial y Andlisis | Método simplex revisado.

8 | de Sensibilidad, Obtencidn de una solucion Basios Factble.
Forma matriclal del conjunto de ecuaciones
iniciales y (ltima iteracién.

Andlisis de Sensibilidad: is 14
- Cambiocen b
- Cambios en los coeficientes de una
variable no bhdsica,
Adicién de una nueva actividad.
- Adicion de nuevas restricciones.

VL. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

S5e privilegiard una metodologia activo participativa en la que el estudiante desarrollara su
aprendizaje a partir de actividades como:

Expasicion del profesor

Exposicion de los alumnos

Trabajos grupales

Trabajos individuales

Otras preferentemente centradas en el estudiante

VI.  BIBLIOGRAFIA

Béasica:

* HILLIER Frederick S., LIEBERMAN Gerald J. Introduccion a la Investigacion de
Operaciones. 7t Edicién. México: McGraw-Hill/Interamericana, 2002.

*  TAHA, Harndy A. Investigacién de Operaciones. 7% Edicién, México: Editorial Pearson -
Prentice Hall, 2007.

Complementaria:

* WINSTON Wayne; Investigacion de Operaciones: Algoritmos y Aplicaciones, 4ta Edicién.
México: Thomson: 2005,




223

PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACIGN
1.1 Nombre Teorla de Sistemas
L2] csdigo INDB8O72 | Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3 Requisito Sistemas de Administracién
1.4{8CT 4 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5| pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Extra auta totales
semanales 4 0 0 4 8
1.8 |Ciclo o programa | .. . .
de Formacién Ciclo Cientifico Tecnolégico
1.7 | Departamento Industria
1.8|Vigencia desde Agosto 2012 gsotcﬂdg?o plan de 21041
I, DESCRIPCIGN

Es una asignatura obligatoria que pertenece al Ciclo de Especializacion. El estudiante sera
capaz de caracterizar una base conceptual de los elementos tipicos considerados en los
sistemas a fin de utilizar aquellos conceptos en los sistemas organizacionales,

Ademas de conocer y reconocer diferentes modelos de organizacionales para optimizar y
mejorar la estructura de la organizacion.

El estudiante desarrollara habilidades para aplicar los conceptos a través de aplicaciones
de las diferentes herramientas sistémicas.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Gestién Informatica.

La aslgnatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para el desarrolio de un sistema de informacién en un proyecto informatico

Ei profesional formuia, evalda y gestiona proyectos informaticos en una Organizacién

productlva o de servicios, con base en su conccimiento de los sistemas de informacion y de
la gestién y evaluacién de proyectos.

El profesional organiza y dirige equipos de auditoria informatica, planifica y aplica las fases
de una auditorfa informética, elabora el informe de la auditoria

E! profesional establece, formula Y gestiona politicas y planes de seguridad informatica en

una organizacion con base en sus conocimientos de administracion y seguridad de sistemas
informaticos,




V. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos de
Evaluacion

Profesional C8,

Comprende los fundamentos de la teoria general de
sistemas.

Conoce la historia de los sistemas aplicados a la
organizacion.

Conoce los principios de sistemas en la

C7.cayco organizacion.
Interpreta y conoce los principios y modelos de
sistemas en la organizacion.
Conoce y aplica los elementos de un sistema.
Genérica 3 Habilidad para trabajar en equipo y en ambientes

multidisciplinarios.

Sera a través de:

Prueba de desarrollo,
estudioc de casos y
trabajos grupales
escritos.

Las ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones seran
asignadas por el
profesor,

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N Uridades de | Contenidos Fundamentales Totsl Horas | Total Horas
Aprendizaje aula extra sula
Conocer fos Raices de |a Visién de Sistemas
elementos El Enfogue de los sistemas
1. fundamentales de | Herramientas sistémicas 36 36
la Teorfa General Conocer los sistemas y sus propiedades
de Sistemas
Aplicarla teorfade | La Teorfla General de Sistemas: piedra
Sistemas al angular de |a organlzacitn Intellgente.
andlisis, disefio y Las disciplinas centrales: construyendo {a
2. propuestas de Organizacion inteligente 36 36
mejora de Modelos Causales
organizaciones Arguetipos sistémicos
sociales Dindmica de sistemas

)

Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Se privilegiard una metodologia activo participativa en la que el estudiante desarrollara su

aprendizaje a partir de actividades como:

Exposicién del profesor

Exposicidn de los alumnos

Trabajos grupales, talleres

Trabajos individuales

Otras preferentemente centradas en el estudiante
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VI.  BIBLIOGRAFfA

Basica:

SENGE, Peter M. La Quinta Disciplina el Arte y la Practica de la Organizacion Abierta
al Aprendizaje. 240 Edicion Buenos Aires Granica, 2005.
JOHANSEN BERTOGLIO, Oscar. Introduccién a la Teoria General De Sistemas. 1lera
Edicidn. México: Limusa, 2007.
Complementaria:
* BERTALANFFY, Ludwig von. Teoria general de los sistemas fundarmentos, desarrollo,
aplicaciones. 1ta Edicidn. México Fondo de Cultura Econdmica (FCE) 2002.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
l. IDENTIFICACION
1.1 Nombre Arguitectura de Computadores
12| codigo INFBBO7O | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requilsito Tecnologla de Computadores
1.4 8CT 4 [ Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5| pedagégicas Teotia Taller | Laboratorio Bxtra aula totales
semanales 2 2 0 4 8
1.6|Ciclo o programa Ciclo Especializacion
de Formacidn P
1.7 | Departamento Informatica y Computacion
1.8 |Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio 21641
I DESCRIPCION

El propdsite formativo de esta asignatura consiste proporcionar los fundamentos técnicos
necesarios para abordar eficientemente el disefo, la aplicacion, la operacidn y la seleccidén
de las diversas arquitecturas de computadores,

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

| plataformas virtuales aplicadas a entornos de trabajo diversos, desde la unidad de

Constituye un eslabdn fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Tecnologias de Informacién y Comunicacion.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional disefia, configura y monitorea redes de computadores dentro de una

organizacin con base en su conocimiento del funcionamiento Yy operacion de redes y de los
sistemas de comunicacién de datos.

El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario y

administracion de plataformas de una organizacidn y con base en su conocimiento y manejo
de sistemas operativos y computacioén en nube,

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema de

comunicaciones dentro de una organizacién.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Procedimientos y/o
ﬁmzﬂﬂgﬁ; Logros de aprendizaje téenlcas de
K evaluacién

Conoce, caracteriza y describe los diferentes tipos de
arquitectura de computadores.

Profesional C3, | Conceptualiza y distingue los diferentes tipos y

C4dycCs niveles de memoria de los computadores. Prueba escrita

Conceptualiza y distingue los diferentes tipos dej Proyecto grupal
dispositivos periféricos de un computador. Informe escrito

Razona de manera logica y critica. Exposicion oral

genérlca 1,2y Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.,

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

e Unidades de { Contenidos Fundamentales Total Horas aula Total Horas
Aprendlizaje extra auvla
Clasificacién de Computadores de altas prestaciones

1. Computadores Segmentacion de arquitecturas 18 18
Computadores especializados
Arguitecturas Multiprocesadores
2, Paralelag Multicomputadores 18 18

Sistemas pipeling

Jerarquias de

Memoria caché

3. Memorlas Memoria compartida 18 18
Memoria distribuida
Arguitectura de la Estructura de sistemas de I/0
4, Comunicacién Controladores de dispositivos 18 18

Interfaces especializadas

vl METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucion de problemas.
Desarrollo de proyectos.

Vi.  BIBLIOGRAFIA

Béasica:

* Stallings, William, “Organizacién y Arquitectura de Computadores. Disefio para optimizar
prestaciones”, Prentice Hall, 7°. Edicién, 2008.

* Tanenbaum, Andrew S., “Sistemas Operativos Distribuidos”, Prentice-Hall Hispanoamericana,
S. A, 1996,

Complementaria:
* Ortega, Anguita y Prieto, “Arquitectura de Computadores”, Thomson, 2005.




PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACIGN
1.1 Nombre Andlisis de Algoritmos
1.2 cedigo INFBBO71 | Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3 Requisito Grafos y Lenguajes Formales
1.4|scT 6 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagdgicas Teorla Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 0 6 12
1.6{Ciclo o programa | .. e
de Formacién Ciclo Especializacion
1.7 | Departamento Informética y Computacidn
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 Codigo Plan de Estudio 21041
il DESCRIPCION

El propésito formativo de esta asignatura consiste tanto en caracterizar y evaluar (temporal
Y espacialmente) algoritmos como en utilizarlos de manera eficiente en el disefio y la
construccidn de productos de software.,

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en |a trayectotia de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacion en Ingenierfa de Software.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema de
comunicaciones dentro de una organizacién

El profesional evalila demandas de software e introduce mejoramientos en su desempefio,
con base en su conocimiento de los sistemas de informacién y el software asociado, en

procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizacign.
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V. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/c
técnicas de evajuacion

Profesional C1
yC2

Conoce y aplica ecuaciones de recurrencia en la
medicién de la complejidad de los algoritmos.,

Aplica conceptos de andlisis de algoritmos en la
rredicién de la complejidad temporal y espacial
del software.

Caracteriza y evalla los algoritmos segin su
naturaleza polinomial o no polinomial.

Genérica

Razona de manera logica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.
Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueba escrita
Proyecto grupal
Informe escrito

Exposicign oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N® | Unidades de | Contenldos Fundamentales Total Horas aula Total Horas
Aprendizaje extra aula
Fundamentos de la Complejidad espacial y temporal

1. | Complejidad Recursividad y ecuaciones de recurrencia 27 27

Complejidad emplrica, regresiones
Algoritmos de Bisqueda en arreglos
2. | Bisqueda Busqueda en archivos 27 27
Blsqueda en arboles
Algoritmos de Ordenamiento de arreglos
3. | Ordenamiento QOrdenamiente de archivos (mezclas) 27 27
Ordenamiento lexicografico
Clasificacion de Problemas Py NP
4, | Problemas Problemas NP-Completos, SAT 27 27
Transformaciones SAT-FNC, 3-SAT, Clique

VL METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.

Resolucidn de problemas.
Desarrollo de proyectos.

VIl.  BIBLIOGRAFIA

Bésica:

Wesley, 19986.

Complementaria:

Co., 1998.

v Baase, $.,, Van Gelder, A., “Computer Algorthms, Introduction to Design and Analysis”, 3°
Ed., Addison-Wesley, Longman inc., 2000.

* Sedgewick, R., Flajolet, P, "An Introduction to the Analysis of Algorithms”, Addison-

* Aho, A, Hoperoft, )., UWiman, J,, “Data Structures and Algorithms”, Addison-Wesley Pub.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
l. IDENTIFICACION
1.1 Nombre Ingenieria de Software
1.2 Codigo INFBBQ72 I Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3 Requisito Sistemas de Informacion
1.4|SCT 6 [Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 o 6 12
1.6 Ciclo o programa | .. .
de Formacién Ciclo Especilaizacién
1,7 | Departamento Informaética y Computacion
1.8 Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio 21041
IL DESCRIPCIGN

Asignatura profesional que se establecen métodos de desarrollo de software, que se ditija a

solucionar los problemas inkierentes a la construccin del mismo y de la gestion de una
empresa.

1[8 RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESQ

Constituye un eslabén en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar el dominio de
especializacién en Ingenieria de Software

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema de
comunicaciones dentro de una organizacidn

El profesional evaliia demandas de software e introduce mejoramientos en su desempefio,
con base en su conocimiento de los sistemas de informacidn y el software asociado, en

procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una arganizacion,
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v. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
& la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacion

Profesional C1
yC2

Logra trazar las actividades para |a planificacion de
un proyecto de construccion del software.

Adquiere conocimiento sobre los metodologias de
desarrollo tradicionales y aglles, v modelos de
calidad de software para ser aplicados en proyectos
de software

Desarrolla un software real a una empresa para
solucionar los problemas de informacion y gestion
que tiene el negocio,

Genérica 1, 2y
3

Razona de manera légica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueba escrita
Proyecto grupal
Informe escrito

Exposicién oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidades ds Total Horas Total Horas extra
N® Aprendizaje Contenidea Fundamentales aula aula
Fundamentos de El software y la Ingenlerfa del Software
1. | Ingenieila de Metodologias de desarrollo de Software 27 27
Software Gesticn proyecto de Software
Planificacién de Métricas del Software
2. | desarrollo de : - 27 27
software Estimacion del proyecto Software
SQA (Software Quallty Assurance)
3. [ Calidad de Software | Calidad y Meoramlento de Procesocs. 27 27
CMM e IS0
4 Arquitectura de Introduceidn a las Arquitecturas de Software
. 7
Software Arquitectura de desarrolio de software 2 2

Vi, METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.

Resolucién de problemas.
Desarrollo de proyectos.

V. BIBLIOGRAFIA

Baslca:

(2005}

Complementaria:

* Calidad en el desarrolle de software, Guillermo Pantaleo. Editorial Alfaomega (2011)
* Ingenieria del Software un enfoque practico. Roger S, Pressman, Editorial Mc Graw Hill

* Software Project Management. A Unified Framework. Walker Royce. Walker Royce.
Editorial Addison Wesley (1.998)

* Calidad de Sistemas Informadticos. Piattini, M.G. et al. Editorial Addison Wesley (2005)
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

I IDENTIFICACION
1.1 Nombre Inglés Il
12{codigo HUMC8030| Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3 Requisito Ingiés |
1.4]5CT 4 |Modalidad Presencial

Horas Aula Horas
1.5 | pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales

semanales 4 0 0 4 2]
1.6{Ciclo o programa

de Formacian PROGRAMA DE INGLES
1.7 | Departamento Humanidades

Cadigo plan de

1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 estudio 21041
I, DESCRIPCION

Es una asignatura obligatotia que pertenece al Ciclo de inglés, el estudiante lograra la
competencia lingdistica en inglés correspondiente a un hablante de nivel principiante
superior, continuard con el desarrollo de habilidades de comprensién auditiva y lectora de
textos adaptados en inglés relativos a quehaceres técnicos e industriales. Se amplia la
capacidad de expresarse en forma oral y escrita de manera guiada.

RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

El ingeniero es capaz de hacer uso del idioma en tres grandes aspectos:

Comprende textos simples en inglés que le permiten obtener informacién relevante

para su desempefio laboral.

Responde a preguntas respecto de informacién técnica especifica.

Puede preparar presentaciones cortas y acotadas de acuerdo al nivel especificado,
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacién

Genérica 9

ldentifica y comprende ideas bdsicas en textos
adaptados, cortos y simples.

Identifica ideas basicas en grabaciones de audio
cortas y simples.

Emplea palabras y expresiones,
estructuras simples en forma oral.

utilizando

Utiliza Iéxico y expresiones basicas para la
composicion de parrafos  cortos,  utilizando
estructuras simples.

Reconoce la importancia de la comprensién de
fuentes de informacién escritas en inglés.

Escucha fuentes de informacién atentamente para la
obtencién de informacién.

Participa activa y colaborativamente en el desarrollg
de diferentes actividades.

Sigue Instrucciones y respeta los plazos de entrega.

Sera a través de:

Pruebas de
desarrollo, estudio
de casos y trabajos
grupales escritos
con exposicién.

Las ponderaciones
para cada una de las
evaluaciones serdn
asignadas por el
profesar.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N* i Unldades de | Contenldes Fundamentales Total Horas | Total Horgs
Aprandizaje aula extra aula
Vigjes y ubicacidn de hitos.
1 out and about Preposiciones de Iuga.r y _dnrefzcmn. _ ] s
Verbos para entregar indicaciones acerca de cémo
llegar & un lugar.
Cantidades y dimensiones,

4 Tell me about it Praguntas acerca de cantidades y dimensioneas, 8 8
What's the :m;::ri:sos y agendas y expresiones en la escritura de 5 8
schedule? - - -

Palabras seguidas por -ing,
Reciclaje, Ingistica y procesos

4 What's the system? Adverbics de frecuencia. 8 a
Verbos complejos,

o Las partes de algunas maquinas y su ubicacion

Y Does it fit? dentro de ellas. 8 8
Preposiciones de lugar,
Robética.

6 Formas comparativas y slperlativas de adjetivos y

Which is better? > 8 8
adverbios,
Primer condicional,
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7 Inventos,
It"s progress Praguntas en voz pasiva, 8 8
Presente petfecto versus pasado simple.
d Nanotecnologia, materlales y propiedades de los
What's it made of? |-materiales. 8 8

Expresiones de posibllidad con can, be able to,
maybe, perhaps, etc.

Equipos, instrucciones y procedimientos.
9 How come-...? Las leyes de fa naturaleza. 8 8
Expresidn de la relacion causa-efecto,

VI METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAIE

Se utlliza el método nocional-funcional con un enfoque Iéxico integrado. El alumno es un
agente activo de su propio aprendizaje y el profesor es un mediador de ese proceso. Los
alumnos preparan actividades de diversa naturaleza que simulan el quehacer laboral en |as
areas de produccién, desarrollo, mantencién, planificacidn, compra de insumos, evaluacién,
logfstica, control de calidad, entre otros. Se utilizan materiales congruentes con el nivel que

impulsan el desarrolio de habilidades de comprensidn oral y escrita y de destrezas de
produceién oral y escrita.

Vil BIBLIOGRAFIA

Basica:
" HOLLETS, V.y SYDE, J. Tech Talk. Pre-intermediate (Student's book). CUP: 2005.

Complementaria:
* ROBB, i.. Diccionario para ingenieros. Espafiokinglés. Inglés-espafiol, Grupe Editorlal

Patricia S.A. {3° Ed). 2008.
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1.8 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL Vill

PROGRAMA DE ASIGNATURA
L IDENTIFICACION
11 Nombre Egenierfa Ambiental
121 c6digo INDB8081 | Tipo de asignatura Obligatoria
13 Requisito Teorla de Sistemas
14(scr 4 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagdgicas Teoria Taller [ Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 0 0 4 8
1.6|Ciclo o programa | .. e -
de Formacion Ciclo Cientifico Tecnotégico
1.7 | Departamento Industria
1.8]Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo plan de estudio | 21041

Ii. DESCRIPCION

Es una asignatura obligatoria que pertenece al Ciclo de Especializacion. El estudiante seré
capaz de relacionarse en el dmbito de ta gestidn amblental desde la perspectiva de |a
ingenierfa industrial y adquirir los conocimientos bésicos en torno a la normativa ambiental

vigente en Chile y las principales formas y agentes contaminantes derivados de los distintos
procesos industriales.

I RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en |a trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Gestién Informatica.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

» El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y
determina costos para el desarrollo de un sistema de informacién en un proyecto
informatico.

* El profesional formula, evalia y gestiona proyectos informaticos en una organizacion
preductiva o de servicios, con base en su conocimiento de los sistemas de
informaci6n y de la gestion y evaluacién de proyectos.

* El profesional organiza y dirige equipos de auditoria informatica, planifica y aplica las
fases de una auditoria informatica, elabora el informe de |a auditoria.

* EI profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad
informética en una organizacién con base en sus conocimientos de administracién y
seguridad de sistemas informaticos.
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V. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la gue tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
téonlons de
evaluacién

Conoce y aplloa las diversas herramientas de la
Profeslonal C8, | Ingenieria ambiental para comprander e Identificar

Cr.c8y (B |08 potenciales Impactos en ol medloamblants y
generar las lineas bésicas de un estudio ambientai,
Crear compromiso de sustentabilidad ambiental,
Analizar planes de manejo de prevencion de riesgo,
Genérica 8

salud y medicambiente y el uso de tecnologias
limpias en ta solucién de los problemas ambientales
nacionales.

Eveluaciones
unipersonales,
Clanes axpositivas
caoh aptyo de medios
audlovisuales,
Desarrollo tutorial de
trabajos.

Analisis de proyectos
ambientales y
Ejemplos précticos

Trabajo en equipo y
disertacién de
" trabajos, juego de
roles y desarrolio de
casos practicos,

Charlas de
Especialistas

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N Unldades de | Contenidos Fundamentales Total Horas Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Conocer y analizar Fundamentos de la Ingenierfa Ambiental,
los fundamentos Indicadores clave de desempefio ambiental en
de las Ciencias la ingenieria,

L ?"%tgsg E;I:SJ su Uso de Energia Repovables no cunvencio_ngles 12 12
desarrolio de la en !g industria nacional y la matyiz energética
industria nacional nacional,
Prablemas Estudio de los Tipos de Contaminacion y
Ambientales y problemas Amblentales en el Alre, Agua y
Cuidado del Medio Suelos,
Ambiente:
Tratamientos de Residuos : liquldos, sdlidos y
dentificar, deseribir, | gasesos.
2 lustrar y diferenciar La contaminacién v los problemas ambientales 12 12
" Jos diferentes globales: calentamiento global, cambio
robtemas climdtico, efecto invernadero.
mblentales que
pfectan al planeta Impactos en el Medio Ambiente: Intensidad de
Tierra , sus causasy | un impacto, extension e importancia de un
bosibles impacto, clasificacién de los impactos
kratamientos. ambientales
R . La gestién ambiental y el marco normativo
:Iso @ interpretacion vigente nacional: Leyes, Reglamentos, Normas,
el uso de las
3 Herramientas de la DS, Lo 1z 12
Gestian Ambiental Gestidn SEIA: Sistema de Evaluacidn de
Impacto Amblental: DIA y EIA
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Diseflo y Anélisls de

Uso de les herramientas de la gestlon
amblental normas IS0 14000,

Uso de 1a Ecoeficlencia en los sistemas

proyecto para
Benerar las lineas
bésicas de un
estudic ambiental

Identificacion y clasificacion de los Impactos
Ambientales,

Matrices Causa Efecto, Matriz de impactos
Cruzados,

Vatoracidn de Impactos Ambientales,

Matriz de Impeortancia.

4. | Sistemas de productivas, 12 12
Gestlén Ambiental Uso de tecnologias limpias.
El Desemperio Ambientai y &l manejo de
res|duos.
La Evaluacion de Riesgo ambiental v del riesgo
| enla salud; Normas OHSAS 18000.
Diseflo y Andlisls Esquema General de |s Gestlon da e
B.| de Sistermas de Prevencion de Risages Laborales y ¢l Manajo de 12 12
QGestidn integrados | Residuos Pellgrosos.
Andligis de log Incleadoras de desampefio
amislental.
Ciclo de Vida de un Proyecto.
Metodologla de Linea Base Amblental.
svaluacidn de
Impacto ambientat. Indicadores claves del Medio Amblante.
:g:rgg:::;iig;a"zar Valoracién y Ponderacian de elementos
6. | impactos de ambientales. 12 12

Vi

METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Exposician del profesor
Exposicién de los alumnos

Se privilegiarad una metodologla activo participativa en la que el estudiante desarrollara su
aprendizaje a partir de actividades como:

. Trabajos grupales, talleres
. Trabajos individuales
. Otras preferentemente centradas en el estudiante
VIl.  BIBLIOGRAFIA
Basica:

ZAROR ZAROR, C, “Introduccidn a la Ingenieria Ambiental para la Industria de
procesos”. Ed. Universidad de Concepcién, 2002,

GARCIA DE CASTRO, M. y otros, Curso de Prevencién de Riesgos Laborales,
Técnicos del INSHT, Ed. novena, 2004,

Complementaria:

Vicente CONESA FDEZ-VITORA, Vicente. Guia Metodoldgica Para la evaluacion
del impacto ambiental. 3 edicidn, 1997, Ed Castello, 37.

DE NEVERS, N. Ingenieria de Control de la Contaminacidn del Aire’, McGraw Hill,
1997,
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
l. IDENTIFICACION
1.1 | Nombre Redes y Comunicacldn de Datos
1.2 cadigo INFBSO8O | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Arquitectura de Computadores
1.4]scr 6 |Modalidad Pressnclal
Horas Aula Horas
1.5 | pedagégicas Teorla Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 0 6 12
1.6 Ciclo o programa

de Formacion

Ciclo Especializacidn

17

Departamento

Informdética y Computacién

18

Vigencia desde

Agosto 2012

| Cédigo Plan de Estudio

21041

DESCRIPCION

El propdsito formativo de esta asignatura conslste proporcionar los fundamentos de las
redes de comunicacidn de datos, contemplando el disefio, la adminlstracién, la transmisién,

la implementacidn, la operacién y la evaluacidn de tas mismas.

RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabdn fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Tecnologias de Informacién y Comunicacidn:

y de los sistemas de comunicacién de datos.

El profesional disefia, configura y monitorea redes de computadores dentro de una
organizacién con base en su conocimiento del funcionamiento y operacidn de redes

El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario y
plataformas virtuales aplicadas a entornos de trabajo diversos, desde la unidad de
administracion de plataformas de una organizacion y con base en su conoclmiento ¥

manejo de sistemas operativos y computacién en nube,

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un

sistema de comunicaciones dentro de una organizacisn.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAIES
Procedimientos y/o
aC ;m%fi::g:tsa Logros de aprendizaje técnicas de
a evaluacion

Profesional €3,

modos y medios de transmisién de datos.

Identifica y justifica el uso de diferentes sistemas,

Conceptualiza vy distingue Jlas técnicas de
hormalizacidn y la estructura de protocolos de

Caycs comunicacion. _
. i Prueba escrita
Conoce y aplica los conceptos de topologia y
arquitectura de redes de computadores. Proyecto grupal
Informe escrito
Exposicién oral
Razona de manera ldgica y critica.
genérica 1,2y Comunica efectivamente sus ideas,
integra colaborativamente equipos de trabajo.
'R UNIDADES DE APRENDIZAJE
N® | Unidades de | Contenldos Fundamentales Total Horas aula Total Horas
Aprendizaje extra aula
Medios de Medios fisicos de transmisién
1. | Transmisldn Disposltivos de interconaxlén 27 27
Tratamlento de efrores
Protocolos de Estructura de protocolos
2. | Comunicaclén Tipos de protocolos 27 27
Estandares de protocolos
Redes Locales Topologla de redes
3 Modelos de conmutacién y conexién 27 27
Matodos de enrutamlento
Redes Amptias Arguitactura de redes de érea amplla
4, Internet 27 a7
Métados de transporie de Infarmaclén
Vi, METODOLOGIA DE ENSERANZA Y DE APRENDIZAJE
Clase expositiva,
Resotucién de problemas.
| Desarrollo de provectos.
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Vil BIBLIOGRAFIA

Bésica:

Redes de Ordenadores”, Prentice-Hall, 1999,
* Schwartz, Mischa, “Redes de Telecomunicaciones”, Adison Wesley, 2° Ed,, 1998,

Complementaria:
s Tanenbaum Andrew, “Redes de Crdenadores"”, Prentlce-Hall: 1996,

» Freer John, “Introduccién a la Tecnologia y Disefio de Sistemas de Comunicaciones y
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
1 IDENTIFICACION
L1 Nombre Sistemas Operativos
L2 codigo INFBB081 | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Tecnologia de Computadores, Grafos y Lenguajes Formales
1.4]sCT 6  |Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagogicas Teotria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 0 6 12
1.6|Ciclo o programa | .. s
de Formacisn Ciclo Especializacion
1.7 | Departamento Informatica y Computacidn
1.8 Vigencia desde Agosto 2012 | Cddigo Plan de Estudio 21041
Il. DESCRIPCION

El propdsito formativo de esta asignatura consiste tanto en conocer como en
aplicar los fundamentos de la administracidn de recursos fisicos (hardware) y 16gicos
(software), en un sistema computacional.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabon fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Tecnologias de Informacidn y Comunicacién.

La asignatura tributa a las siguientes competenocias:

El profesional disefa, configura y monitorea redes de computadores dentro de una
organizacién con base en su conocimiento del funcionamiento y operacién de redes y de los
sistemas de comunicacidn de datos.

El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario y
plataformas virtuales aplicadas a entornos de trabajo diversos, desde la unidad de
administracién de plataformas de una organizacién y con base en su conocimiento y manejo
de sistemas operativos y computacién en nube.

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema de
comunicaciones dentro de una organizacion.

153



Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Procedimientos y/o
Logros de aprendizaje técnicas de
evaluacién

Competencias
a la que tributa

Conceptualiza diversos sistemas operativos y aplica
modelos de planificacién de procesos, de memoria y
de archivos.

Conoce y aplica los fundamentos de Ia
concurrencia, los procesos concurrentes, 12 | Prueba escrita
programacién concurrente y el interblogueo.,

Profesional C3,
CayCh

Proyecto grupal
Aplica técnicas de medicion de desempefio, de .
estimacién de capacidad de memoria y de|/nforme escrito
proyeccién de volimenes de datos. Exposicién oral

Razona de manera logica y critica.
genérlca 1,2y Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N°® | Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Horas Total
Aprendizaje alla Horas
extra
aula
Procesos y Generalidades de los sistemas operativos
1 Archivos Procesos 27 27

Sistemas de archivos
Planificacidn de Planificacion en multiprogramacidn

2, Procesos Modelos de colas de planificacion 27 27
Politicas de planificacion
Gestin de Memoria real
3. Memoria Memotria virtual 27 27
Mermoria distribuida
Interbloqueo y interblogueo
4, Concurrencia Procesns concurrentes 27 27

Programacién concurrente

VL. METODOLOGIA DE ENSERANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucién de problemas.
Desarrollo de proyectos.
Vil BIBLIOGRAFIA
Basica:

= Silberschatz, A, Galvin, P., Gagne, G., “Operating System Concepts”, Seventh Edition,
Wiley, 2005.
= Tanenbaum, A. 8., “Sistemas Operatlvos Modernos”, Prentice-Hall, 2003.

Complementaria:

»  Nutt, G., “Sistemas Operativos”, Pearson - Addison Wesley, 3 Ed., 2004.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACION
L1 Nombre Taller de Sistemas de Informacién
12| codigo INFBBO82 | Tipo de asignatura_| Obligatoria
13 Requisito ingenieria de Software
1.4|scT 4 [Modalidad Presencial
Haras Aula Horas
1.5 | pedagdgicas Teotia Taller | Laboratorio Extra auia totales
semanales 0 4 0 4 8
1.8(Ciclo o prqgrama Ciclo Especializacidn
de Formacion
1.7 | Departamento Informética y Computacién
1.8|Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio | 21041
I DESCRIPCION

Asignatura profesional que trata sobre gestién en la elaboracién y obtencidén de
informacién empresarial apta para la toma de decisiones, con lo cual permita al estudiante
abordar |a organizacion de sistemas productivos y logisticos de forma integrada mediante el
empleo de gestion del cambio, estdndares de calidad vy la identlficacién procesos de
negocios.

L RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar el dominio de
especializacion en Ingenieria de Software

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional desarrolla mdédulos, evalia calidad e integra software con hase eh su
conocimiento de algoritmos, lenguajes de programacién e ingenieria de software, en ia
unidad de desarrollo de software de una organizacién.

El profesional evaliia demandas de software e introduce mejoramientos en su desempefo,
con base en su conocimiento de los sistemas de informacién y el software asociado, en
procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una arganizacién,
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. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias

2 la que tributa Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacién

Aplica nuevos sistemas de gestién en un entorno de
colaboracion integral

Profesional C1 | Aplica técnicas y procedimientos de gestidn, control
yC2 y aseguramiento de la calidad

Aplica técnicas y procedimientos de gestién y control
de la configuracién

Razona de manera logica y critica.
genérlca 1.2y Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueba escrita
Proyecto grupal
Informe escrito

Exposicidn oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N® | Unidades de { Contenidos Fundamentales Horas Horas
Aprendizale extra aula
aula
Gestion de Introduccién a la Gestién de configuracién de software
Conflguraclén de - .
1. | software Gastion de Cambios 24 24
Proceso de Configuracién de Software
Aseguramiento de | Estandares y Herramientas para control de calldad de
calidad software
2, Economia de |a calidad 24 24
Gestién de la calidad de software
Procesos de | Introduccién a fos Procesos de negoclos
negocios - —
3. Metodologias de Descubrimiento de Procesos 24 24
Modelo de Madurez de empresa y facilltadores de
Procesos
Vi. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE
Clase expositiva.
Resolucion de prablemas.
Desarrollo de proyectos.
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VIl.  BIBLIOGRAFIA

Béasica:

= Andrew Stellman and Jennifer Greene, Applied Software Project Management, O'Reilly
Media Inc,, 2005 I1SBN 0-596-00948-9
Complementaria:

* Function Point Analysls: Measurement Practices for Successful Software Projects
(Addison-Wesley Information Technology Series), David Garmus, David Garmus, David
Herron Editorial:  Addison-Wesley Professional (December 15, 2000) ISBN-10:
0201699443
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION
L1| Nombre Evaluacién de Proysctos Informéticos
121 cedigo INFEB083 | Tipo de asignaturs | Obligatoria
13 Requisito Ingenieria de Software
1.4(cT 6 IModalidad Presenclal
Horas Aula Horas
1.5 | pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 0 [4] 12
1.6 Ciclo o prqgrama Ciclo Especializacién
de Farmacién
1.7 | Departamento Informética y Computacidn
1.8|Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio 21041

It DESCRIPCION

Asignatura profesional que trata de aplicar las herramientas econdmicas, financieras que
impactan en la toma de decisiones de corto y largo plazo en un proyecto informdtico en una
empresa

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar el dominio de
especializacion an Gestién Informatica

La aslgnatura tributa a |a siguiente competencia:

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para el desarrollo de un sistema de informacion en un proyecto informdético.

El profesional formula, evalia y gestiona proyectos informéticos en una organizacién
productiva o de servicios, con base en su conocimiento de [os sistemas de informacién y de
la gestion y evaluacién de proyectos,

E! profesional organiza y dirige equipos de auditoria informatica, planifica y aplica las fases
de una auditoria informatica, elabora el informe de la auditoria.

El profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informatica en
una organizacion con base en sus conocimientos de administracion y seguridad de sistemas
informéticos.
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. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competenclas
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluacisn

Profesional €,
7,8y%

Implementa la Gestidn de costos desde una
perspectiva estratégica para su organizaclén.

Aplicar el Modelo ABC, sobre los costeos
convencionales

Mide la gestién y su impacto en la empresa a
través de Balance scorecard

Genérica 1,2y
3

Razona de manera 1agica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueha escrita
Proyecto grupal
Informe escrito

Exposicién oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N* t Unldades de | Contenidos Fundamentales Total Horas | Total Horas
Aprendizeje aula axtra auia
Presupuestos Sistemas de Costos y Presupuestos
Slstemas de costo ] L

Conceptos de costos y sistemas de costos tradicionales,
secuenclas y procesos
1. 38 36
Presupuesto estandar y real
Sistemas de procesos y modelo de costos ABC
Evaluacion de Evaluacidn y Estudios de proyectos informéticos
Proyectos Planificacion y control de proyectos informaticos
2. 36 38
Construccion del flujo de caja y criterios de inversion
Control de gestion | Definicién de mapa estratégico
¥ Balanced — - —
3, | Seorecard Indicadores de crec:mlex:lto y productividad segln ciclo -~ 26
. del proyecto y del negocio,
Imptementacién de Balance Scorecard

VI METODOLOGIA DE ENSERNANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucion de problemas.
Desarrollo de proyectos.

159






vil.  BIBLIOGRAFIA

Bésica:
4ta Edicién, Santiago McGraw-Hil Interamericana 2000.

Prentice Hall, Pearson Education 2001
Complementaria:

* BACA URBINA, Gabriel. Evaluacion de Proyectos. 5t Edicidn,
Hill/Interamericana, 2006.

Hill/interamericana, 2006

= SAPAG CHAIN, Nassir, SAPAG CHAIN, Reinaldo, Preparacién y Evaluacién de Proyectos.

= SAPAG CHAIN, Nassir. Evaluacién de Proyectos de Inversién en la Empresa. Buenos Aires

= BLANK, Leland, TARQUIN, Anthony. Ingenieria Econdmica. 6= Edicién, México: McGraw-

México: MceGraw-
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

8 IDENTIFICACION
1.3 Nombre Principios de Sustentabillidad
1.2| codigo PPSBO00S | Tipo de asignatura | Obligatoria, formacién general
13 Requisito Tercer Nivel Aprobado
1.4 |SCT 4 | Modalidad Presencial

Horas Aula Horas
1.5] pedagbgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales

semanales 4 0 0 4 8
1.6{Ciclo o programa .

de Formacian Programa de Desarrollo Personal y Social
1.7 | Departamento
1.8 Vigencia desde Agosto 2012 ] Cédigo plan de estudio | 21041

1. DESCRIPCION

La problematica ambiental se presenta, en Chile, y en la Regidn, entre otras formas y para
nombrar los problemas més emblemaéticos, como contaminacién atmosférica de las
principales ciudades, una inadecuada gestién del agua utiizada en forma tradicional ¥ poco
sustentable en cultivos y en la industria y un constante deterioro de su calidad, una presion
desmedida sobre los bosques nativos y los bancos de peces por una explotacién econémica
gue no se adecua a su ritmo natural de reproduccion. Para contrarrestar esta tendencia se
ha optado en la Regidn por crear un sistema de legislacién y gestién ambiental que se basa
en la Agenda 21y en el compromiso del pais, suscrito en Rio de Janeiro en 1992, de iniciar
una polftica ambiental que modifique los ritmos de explotacién de los recursos, gue asuma
el combate de la pobreza y todo tipe de discriminacién, es decir cumpla con lo dispuesto en
el concepto de Desarrolto Sustentable.

Al comprender asl, que el desafio no es sélo ambiental, uno se da cuenta gue [a
complejidad del tema requiere que los ciudadanos estén formados en el manejo de
elementos de las ciencias sociales {desafio del Hamado cambio paradigmatico), de las
clencias naturales tradicionales (entre ellos la de biodiversidad, teoria de los ecosistemas,
leyes etc.), de las herramientas bésicas de !a gestién ambiental {por ejemplo, segin lo
regula la Ley Marco del Medio Ambiente de 1994) y también de aspectos tedricos de |a
educacién y comunicaclén, para difundir y formar a los cludadanos en pos de generar un
"ser humano integro, capaz de reconocerse como parte del mundo natural y de relaclonarse
arménicamente con &I" (CONAMA).

E! curso asume el desafio de incorporar de manera transversal en cada uno de los
estudiantes de pregrado de la UTEM, las bases conceptuales que le permitan adquirir
buenos habitos vy mejores practicas ambientales, para aplicarlos en sus proyectos, tanto
personales como profestonales.

La competencia genérica a la que tributa esta asignatura es una de las dque debe tener el
estudiante UTEM, y por ello, esta intimamente ligada al perfil de egreso v a las demds
competencias, genéricas y profesionales. Es, ademds, una base para el desarrollo de los
aspectos ambientales propios de cada profesidon, que se abordan en los cursos de

especializacién de cada carrera,
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I RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

El perfil de egreso del estudiante UTEM incluye nueve competencias genéricas que van a
estudiante egresado; una de ellas es el COMPROMISO CON LA
SUSTENTABILIDAD AMBIENTAL Y SOCIAL DE LAS ACCIONES DE LAS PERSONAS , y este curso
apunta a sentar las bases conceptuales y practicas de esta competencia

distinguir al

El estudiante profundiza su conocimiento respecto del impacto de la actividad humana y

revisa las alternativas de selucién al problema ambiental.

v, LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimlentos y/o
técnlcas de
evaluaclon

Genéticas 7, 2
y5

Identificar los elementos sustantivos del medio
ambiente.

Identifica problemas y tensiones ambientales
generadas por el desarrollo de la sociedad.

Identifica los conceptos y elementos bésicos del
desarrollo humano sustentable

Identifica los desafios de la sustentabilidad a nivel
local y global.

Maneia informacién sobre politicas
medicambientales.

ldentifica la forma en que su profesién puede
colaborar con el desarrollo sustentable

Coopera con la implementacién del campus
sustentable en la Universidad
Contribuye al cuidado de su entorno educativo.
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V.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidades de
Aprendizaje

Contenidos Fundamentales

Total Horas
sula

Total Horas
extra aula

11,

Ecologia

Conceptos de ecologia, ecosistema, habitat,
especies, poblaciones, comunidades vy el
funcionamiento

Concepto de medio ambiente bidtico y ablético y
social

Concepto de contaminacién y sus tipos
Diagnostico de la sltuacion ambiental global y
nacional

Desertificacion

Cambio climética

Contaminacién

Conceptoe de scbreexplotacidn y sus tipos
Conservacién de la biodiversidad y recursos
naturales a nivel globaly nacional.

Metas del Milenio

Metas de la Convencidn de la Diversidad Biclégica.
Estrategia Nacicnal Biodiversidad.

k)

18

12,

Sociedad y medio
amblente

Principlos de sociologia ambiental

Cultura-ciudad medic no construldo revisién
histdrica de relaciones entre sociedad y medio no
cultural

La expansién del mundo y su impacto sobre el
medio ambiente

De la Revolucién Industtial a nuestros dias

La férmula (EST) -ciencia, economia, techologla
Las transformaciones ambientales producto de la
Revolucidn Industrial

GLOBALIZACION y crisis del relato de la
modernidad

La sociedad del RIESGO

12

12

Desarrollo
Sustentable

Funciones econdmicas del medio Definicién del
concepto de recurso natural, genéticos vegetales,
animales

Conceptos de uso sustentable de recursos
naturales

Desarrollo sustentable

Econem(a circular

34

24

14.

Politica y gestién

Impacta ambiental Politica ambiental

Agenda 21

Principlos delas 3+

Gestidén Ambiental

S0 14001

Acuerdos de produccién {impia

Ciclo de vida

La gestlon ambiental en el campus universitario

18

18
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vl METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

La metodologia a aplicar se combina entre presentaciones tearicas y actividades practicas
baio la perspectiva de un aprendizaje basado en proyecto,

El proceso formativo estard centrado en la participacion de los estudiantes. La metodologia
se basa en la presentacién de un tema de investigacién en el cual se identifican las
necesidades de aprendizaje, se busca la Informacién necesaria y se elabora una
investigacién por parte de los estudiantes. En dicho regotrido que va desde el planteamiento
original del tema a investigar, hasta su solucién, los educandos trabajan de manera
colaborativa en pequefios grupos, compartiendo en esa experiencia de aprendizaje ia
posibilidad de practicar y desarrollar habilidades, de ohservar y reflexionar sobre actitudes y
valores gue en el método convencional expositivo, difictmente podrian ponerse en accién.

Este método posibilita la adquisicion de alguna de las competencias genéricas de la UTEM,
ya que integra la experiencia personal en un marco de actuacién social, e integra la
expertencia interpersonal y de la identidad social con nuestra conciencia y personalidad. De
tal forma, que los actares involucrados se acerquen a los “cuatro pilares" de un proceso

formativo significativo: aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir en conjunto y
aprender a ser,

Esta propuesta espera tres acciones de parte de los participantes: a) Investigacién; b)
Trabajo en equipo, y; ¢} Produccién de material como demostracion de aprendizaje. Para
hacer posible estas acciones, el aula virtual apoyara la organizacién del proceso grupal v se
pondrén a disposicién del estudiantado inscrito una serie de documentos, biblicteca v
videos, con los cuales podran, méds la gufa de los docentes, resolver en constante
interaccidn con los profesores los problemas planteados por éstos.

Como parte del curso, los participantes del programa se integrardn a las actividades de la
gestién ambiental de la Universidad, particularmente, sistema de reciclaje y educacidn para
el desarrollo sustentable. Se espera que el estudiante aborde en algunas oportunidades
problemas propios del campus y le entregue soluciones con énfasis tecnolégicos.

Vi,  BIBLIOGRAFIA

Ecologia

— Rebolledo S. y Thiele R. (2002), La tierra tomo un sistema, Universidad de Chile,

Cursos de formacidn general, curso completo:
: il rendi i

= Universidad de Chile (2008), Informe Pais, Estado del medio ambiente en Chile
2008, instituto de Asuntos Publicos, Centro de Andlisis de politicas publicas, 508 p,
[Cap. 2 - Aguas continentales, Cap. 5 - Suelos y Cap. 6 - Ecosistemas marinos y
borde costero

- hitp://w hil ublicacion 4137/informe-pais -del-medio-

ambiente-en-chite-2008

Complementaria:
PNUMA GEOS5 Perspectivas del medio ambiente mundial
- http://www.pnuma.org/geo/GEQS SPM_sp lowres FINALSMarchweb.pdf

Sociedad y Medio Ambiente

~ Beck Ulrich, (Qué es |a globallzacién?
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- http://www.derechgpenalenlared.com/docs/beckulrichqueeslaglobalizacion pdf

- PNUD/UNDP Programa de Naciones Unidas para el Desarrollo (2007} “Crisis
climaticas: Riesgo y vulnerabilidad en un mundo desigual”, Cap. 2 del Informe para
el Desarrolio Humano 2007/2008. La lucha contra el cambio climético; solidaridad
humana frente a un mundo dividido, New York, PNUD (pp.1-18) URL:

- http://hdr.undp.org/en/media/HOR 20072 P_Com

Complementaria:

— Duarte, Carlos (coord.) (2006) Cambio Global, Impacta de la actividad humana sobre
el sistema Tierra. Coleccion Divulgacion, Madrid: CSIC/ Ministeric de Educacién y
Ciencia

Economia

— PNUMA Hacia una economia verde. Guia para el desarrollo sostenible y al
erradicacion de la pobreza

— CEPAL Curso de economia ambiental y politicas de desarrollo
h www.eclac.org/cgi-

fxsl basedm h/tpl/top-bott mxs!

Complementaria:
- if _Indi ibild mbien 14 i
a rspectiv
WWW, B rg/publicaci xmi 708/1 e _ind.
-~ Aguilera Kli ri Vi Alcantar; i
I6gi

hitp://www.fuhem.es/media/ecosocial/File/Actualidad /2011 /LibroEA_EE.pdf

Politica y gestién

- INDUAMBIENTE Legislacion y politica ambiental
WWW, hile.ct/Portal.Base/Web/V nido.aspx?ID=
Polltlca de las tres erres: reducir, reutlhzaryrecuciar .

Complementaria:

~ OCDE Cepal Evaluacion del desempefic ambiental: Chile

hitp: w.eclac.or (o
bin Prod.asp?xml=/publicaciones/xml/2/21252 1252 xml&xsl=/tpl/nof.xsl
e= -bottom.x

- Mufioz Sénchez, Alvaro; Salinas Gonzalez, Reyes; Sansano de! Castillo, lrene
La implantacion de un sistema de gestién ambiental en una universidad como
herramienta de formacién

hitp://riunet.upv.es/bitstream/han A FOR,EVEADS, pdf
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D.9 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL IX

PROGRAMA DE ASIGNATURA
L IDENTIFICACION
L1 Nombre Computacién Paralela y Distribuida
1.2} couigo INFB8OSO | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Redes y Comunicacién de Datos
1.4|scT 8  |Modalidad Presenclal
Horas Aula Horas
1.5| pedagdgicas Teoria Taller | Laboratotio Extra aula totales
semanales 4 2 0 8 12
1.6 Ciclo o
programa de Ciclo Especializacion
Formacion
1.7 | Departamento Informatica y Computacidn
1.8|Vigencia desde Agosto 2012 | Codigo Plan de Estudio 21041
1. DESCRIPCION

El propédsito formativo de esta asignatura consiste proporcionar los fundamentos
tanto de los algoritmos y los lenguajes de programacidn paralelos como de la
administracién de los recursos en maquinas distribuidas.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en |a trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
€l dominio de especializacion en Tecnologias de Informacidn y Comunicacion,

La asignatura tributa a |as sigulentes competencias:

E! profesional disefia, configura y monitorea redes de computadores dentro de una
organizacién con base en su conocimiento del funclonamiento y operacién de redes y de ios
sistemas de comunicacién de datos.

El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario ¥
plataformas virtuales aplicadas a entornos de trabajo diversos, desde la unidad de
administracién de plataformas de una organizacin y con base en su conocimiento y mangjo
de sistemas operativos y computacion en nube.,

E! profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema de
comunicaciones dentro de una organizacién.
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. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias

a la que tributa Logros de aprendizaje

Procedimlentos y/o
técnicas de
Evaluacin

maquinas paralelas.

Zr;f;sional 3, algoritmos para maquinas paralelas.

Aplica modelos de planificacién,

distribuidos.

Disefia e implementa algoritmos concurrentes para

Distribuye tareas y evalia et desempefo de

sincronizacion,

exclusion mutua y tolerancia a fallas en sistemas

Prueha escrita
Proyecto grupal

Informe escrito

Razona de manera légica y critica,
Genérica Comunica efectivamente sus ideas.

integra colaborativamente equipos de

trabajo.

Exposicion oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unidades de | Contenldos Fundamentales Totaf Horas | Total Horas
Aprendizaje attla extra aula
Lenguajes y Mecanismos de sincronizacion

1, | Algoritmos PVM y MP} 27 27
Paraletos Complejidad y desempedic
Prograrmacién Reparticidn de tareas

2, | Paralela SP1/SP2 27 27

Tratamiento de arreglos, rboles y grafos
Comunicacion y Modelos de comunicacion
3. | Sincronizacién Sincronizacitn de relojes 27 27
RPC y Transacciones atémicas
Procesadores v Hilos
4, | Procesos Asignacion de procesadores 27 27
Tolerancia a fallas

Vi

METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucién de problemas.
Desarrollo de proyectos.
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Vil BIBLIOGRAFIA

Hill, 1987,
= Glbbon, A., Ryter, W., “Efficient Parallel Algorithms", Cambridge University Press, 1988,

Complementaria;

Algorithms", Adam Hilger, Bristol, 1991,

* Hwang, K., Briges, F,, "Arquitectura de Computadoras y Procesamlento Paralelo”, Mc Graw-

* Hockney, R & Jesshope, C., “Parallel Computers: Architecture, Programming and
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
. IDENTIFICACIGN
1.1 I Nombre Desempefio de Sistemas
1.2 Cédigo INFB80S1 I Tipo de asignatura l Obligatoria
13 Requisito Slstemas Operativos
1.4[scCT 6  [Modalldad Presenclal
Horas _ Aula Horas
1.5 | padagégicas Teofia Teller | Laboratorlo Exfra aula totales
semanales 4 2 0 (3] 12
3.6/ Ciclo o programa Ciclo Especializacidn
de Formacidn
1.7 | Departamento informética y Computacidn
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 l Cédigo Plan de Estudlo ]21041

L. DESCRIPCION

Asignatura profesional cuya finalidad es proporcionar los conocimientos para evaluar los
recursos de “performance” disponibles en una configuracién computacional y gestionar su
dptima utilizacion.

. RELACICGN DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén en la trayectoria de aprendizaie destinada a consolidar el domiinio de
especializacion en Gestién Informética.

La asignatura tribuita a la siguiente competencia:

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para el desarrollo de un sistema de informacién en un proyecto informaético.

El profesional formula, evalia y gestiona proyectos informaticos en una organizacidn
productiva o de serviclos, con base en su conocimiento de los sistemas de informacidn y de
la gestidn y evaluacién de proyectos,

El profesional organiza y dirige equipos de auditoria informatica, planifica y aplica las fases
de una auditoria informatica, elabora el informe de la auditoria.

El profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informética en
una organizacién con base en sus conogimientos de administracion y seguridad de sistemas
informéticos.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competenclas
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnlcas de
evaluacién

Profesional 6,
7,8y9

El estudiante caracteriza el funcionamiento de los
sistemas computacionales mediante tres técnicas:
medicién, modelado analitico y  modelado
operacional

Apiica las técnicas de medicidn, modelado analitico
y operacional para evaluar y configurar los equipos
informaticos desde el punto de vista de rendimiento,

Aplica las técnicas de medicién, modelado analitico
y operaclonal para evaluar y configurar los equipos
Informaticos desde el punto de vista de [a fiahilidad,
disponibilidad de las instalaciones informéticas

Prueba escrita
Proyacto grupal
informe esctito

Exposicion oral

Gendrica

Razona de manera logica y critica,
Comunica efectivamente sus ideas.
Integra colaborativamente equipos de trabajo.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N® | Unldades de | Contenldos Fundamentales Total Heras | Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Teoria de Filas y Introduccion a desempefio de sistemas
Modelamiento de . L, i
Sistemas y redes Qeneralldades y estructura basica de un sistema de

1. | computacionales: fila 27 o7
un enfoque
clésico Principales medidas de desempefo y modelos de

sistemas interactivos
Enfoque Metodologfa para conducir un estudio de Evaluacién
2 Cuantltativo de Desempefio 27 27
* Técnicas de Cotas de Rendimiento y Analiticas
Equivalencias de Flujo y Modelacion Jerarguica
Planeamiento de Ia | Introduccién a la Planeamiento de la Capacidad

3. | Capacidad {Capacity Planning) 27 27
(Capacity Planning) Planeamiento de {a capacidad de Servicios Web
Medelamiento y introduccién

4. Evaluacion del Evaluaclén de infraestructura y servicios e-business
Desempeiio en Planeamiento de la capacidad en ambientes e- 27 27
ambientes e business
business
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Vi

METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucidn de problemas.
Desarrolio de proyectos.

VL. BIBLIOGRAFIA

Bésica:

* E.D.Lazowska, J. Zahorjan, G, S. Graham, K.C. Sevcik, Quantitative System Performance.
Computer System Analysis using Queuening Network Models, Prentice Hah, (1984),

» Capacity Planning for Web Services: metrics, models, and methods,"D.A. Menascé V.AF.
Almeida L.W. Dowdy, Ed. Prentice Hall (2002).

» Scaling for E-Business: technologies, models, performance, and capacity
planning,'Technologies, Models, Performancfe and Capacity Planning. Daniel A. Menacé
and Virgilio A.F. Aimeida. Prentice Hall {2000)

Complementaria:

* The Art of Computer Systems Perfarmance Analysis, Raj Jain. Ed. Wiley Interscience
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
1 IDENTIFICACION
1.1 Nombre Optimizacién de Sistemas
1.2 Cddigo INFBB092 I Tipo de asignatura Obligatoria
1.3 Requisito Invesllgacién de Operaciones
1.4]scT ) | Modatidad Presencal
Horas Aula Horas
1.5 | pedagbgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 0] 6 12
1.6|Ciclo o programa | .. L
de Formacién Ciclo Especializacion
1.7 | Departamento Informéatica y Computacidn
1.8}Vigencia desde Agosto 2012 I Cédigo Plan de Estudio 21041

DESCRIPCION

Asignatura profesionai en la cual se establecen métodos de optimizacion aplicados como
herramientas de apoyo a la toma de decisiones e ilustrados a través de casos reales
especificos.

Il

L RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
los dominios de especializacion en Gestién Informatica e Ingenieria de Software.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional desarrolla mddulos, evalla calidad e integra software con base en su
cohocimiento de algoritmos, lenguajes de programacién e ingenlerfa de software, en la
unidad de desarrolio de software de una organizacidn,

El profesional evalda demandas de software e introduce mejoramientos en su desempeno,
con base en su conocimiento de los sistemas de informacién vy el software asociado, en
procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizacién.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y /o

técnicas de
evaluacién

Profesional C1
yC2

Caracteriza la complejidad temporal polinomial y no
polinomial de problemas de optimizacion.

Aplica los fundamentos de la programacién lineal
éntera.

Aplica métodos heuristicos en la solucién de
problemas combinatorios.

Genérica 1, 2y
3

Razona de manera léogica v critica,
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueba escrita
Proyecto grupal
Informe escrito

Exposicién oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

AAX I A XX XN XA X R AN XN NN RN NN RN R NRNR NN RNNRN NN R N N |

N® [ Unidades de Aprendizaje Contenldos Fundamentales Total Horas aula Total Horas
extra aula
Fundamentos de la Complejidad de algoritmos
1 Optimizacién Complejidad de problemas 27 27
Problemas de decisién
Programacion Lineal Entera [ Aplicaciones
2. Problemas binarios 27 27
Branch and Bound
Problemas Combinatorios Algoritmos scbre redes
3, Problema de la asignacién horaria 27 27
Problema del transporte
Métodos Heuristicos Blsqueda de vecindades
4, - -
Simulated Annealing 27 a7
Algoritmos evolutivos
VI.  METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE
Clase expositiva,
Resolucidn de problemas.
Desarrollo de proyectos.
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VIl BIBLIOGRAFIA

Baésica:

= Salazar, Juan José, “Programacion Matematica”, Editorial Diaz Santos, 2001.

= Nemhauser, L. A, Wolsey "Integer and Cambinatorial Optimization". Wiley Interscience
Series in Discrete Mathematics and Optimization, Ed. John Wiley & Sons, INC 1999,

Complementaria:

» Prawda }, “Métodos y Modelos de |nvestigacién de Operaciones”, Limusa, 1997.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

I IDENTIFICACION
1.1 Nombre Simulacldn de Sistemas
1.2 Cadigo INFB80S3 I Tipo de asignatura Obligatoria
13 Requisito Taller de Sistemas de Informacidn
1.4]sCT 6  |Modalidad Presenclal
Horas Aula Horas
1.5 | pedagdgicas Teorla Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 4 2 0 6 12
1.6|Ciclo o programa | .. s
de Formacian Ciclo Especializacién
1.7 | Departamento Informatica y Computacidn
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 ICc‘Jdigo Plan de Estudio {21041
li. DESCRIPCION

Asignatura profesional que permite aplicar los conceptos basicos y herramientas de la
simulacidn de sistemas que permita al estudiante realizar ensayos de cambios en el
sistema probandolos en distintos modelos, con el fin de elegir la mejor alternativa, y asi
enfrentar mejor a una realidad muy dindmica.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabon en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar el dominio de
especializacién en Ingenieria de Software.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional desarrolla médulos, evallia calidad e integra software con base en su
conocimiento de algoritmos, lenguajes de programacién e ingenieria de software, en la
unidad de desarrollo de software de una organizacién.

El profesional evalla demandas de software e introduce mejoramientos en su desempefio,
con base en su conocimiento de |os sistemas de infermacion y el software asociado, en

procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizaclén.
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. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competenclas
a {a que trlbuta

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacion

yC2

Identifica en un sistema complejo aquellas dreas con
problema

Construye modelos para determinar qué pasaria en

el sistema si acontecieran determinadas situaciones

Predice lo que sucederd en un sistema real cuando
se

determinadas condiciones.

realicen determinados cambios

bajo

Genérica 1, 2y
3

Razona de manera Idgica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueha escrita
Proyecto grupal
Informe escrito

Exposicion oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N | Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Horas Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Introduccidn a Fundamentos basicos de simulacién

L | simutacién de Estructuras de Modelos de simulacion 27 27
sistemas Software de simulacian de sistemas
Modelado de la Ndmeros aleatorios y distribuciones empiricas
aleatoriedad en Meétodo de la ransformada inversa, de aceptacian y

2. | sistemas rechazo simple 27 27
discretos Variables aleatorias con distribucidn normal.

Teorla de colas Introduceidn y definiciones basicas de teorfa de cola
3, Modelos clésicqs t.ie c.o'la 97 a7
Modelos de optimizacidn de costes en colas.
Redes de colas. Simulacion de colas
Modelos de Elementos de un modelo general de optimizacion
4 optimizacion
Modelos deterministas con revisién continua (EOQ}y
con revisién periédica (MRP),
27 27
Maodelos estocasticos con revisién continua (Modelo
EOQ probabilizado y probabliistica) y periadica
(modelos de programacién dindmica)
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Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucidn de problemas.
Desarrollo de proyectos.

VI.  BIBLIOGRAFIA

Béaslca:

* Simulacidn, Aplicaciones Practicas en la Empresa, Pardo L. y Valdés T. Editorial Diaz do
Santos (1998)

Complementaria:
¢ Kelton, D., Simulation with Arena, McGraw-Hill, 2004

» Como Mejorar La Logistica de su Empresa Mediante ia Simulacién. Piera Eroles, Miguel
A. Editorial Diaz do Santos (2006}
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

I IDENTIFICACIGN

1.1 Nombre Gestion de Procesos de Negoclos

1.2 Cddigo INFB8094 | Tipo de asignatura | Obligatoria

13 Requisito Evaluacién de Proyectos Informaticos

1.4|scT 4 [Modalidad Presencial
Horas Aula Horas

1.5 | pedagégicas Teotia Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 2 2 0 4 8

1.6|Ciclo o programa | .. .
de Formacien Ciclo Especializacion

1.7 | Departamento Informatica y Computacién

1.8]Vigencia desde Agosto 2012 Codigo Plan de Estudio | 21041

I, DESCRIPCION

El proposito formativo de esta asignatura entrega fundamentos que permiten identificar,
proponer y evaluar las necesidades, problemas, riesgos y oportunidades operacionales,
contribuyendo a la recomendacldn de mejoras relacionadas con componentes
autormatizados y no automatizados de procesos y de la organizaclén,

il RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar el deminio de
especializacién en Gestién Informéatica.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para el desarrollo de un sistema de informacién en un proyecto informético.

El profesional formula, evalia y gestiona proyectos informéticos en una organizacién
productiva o de serviclos, con base en su conocimiento de los sistemas de informacién yde
la gestidn y evaluacion de proyectos,

El profesional organiza y dirige equipos de auditorfa informatica, planifica y aplica las fases
de una auditaria informatica, elabora el informe de la auditoria.

Et profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informatica en
una organizacién con base en sus conocimientos de administracién y seguridad de sistemas
informéaticos.
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v, LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a |la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacion

Profesional C6,
C7,C8yCo

Analiza procesos de negocio para preparar la
especificacién viable de construccidn de un sistema
de informacion.

Propone enfoques alternativos de andlisis de
procesos de negocio para evaluar factibilidad de
automatizacién de dichos procesos.

Gestiona- los requerimientos det negocio para
asegurar la implementacién de los cambios
acordados.

Genérica 1, 2y
3

Razona de manera |6gica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueba escrita

Proyecto grupal

Informe escrito

Exposicién oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unidades

de | Contenidos Fundamentales Total Horas Total
Aprendizaje attla Horas
extra aula

Tecnologlas de Sistemas de informacion y tecnologlas de
informacién y Informacidn en los negocios actuales,

1 estrateglas Fundamentos de gestidn de procesos de 24 24

' | empresariales negocios
Analisis de los procesos de negocio en Un
Sistema empresarial.

Levantamiento de | Procesos estratégicos

2, | procesos de Procesos del negocio 24 24
Negosio Pracesos de Apoyo
Modelamiento de | Introduccién al modelado de procesos de negocios

3, | procesos de Técnlcas de modelada de procesos de negocio 24 24
Negoclo BPMN

VL METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJIE

Clase expositiva,

Resolucién de problemas.

Desarrollo de proyectos.

179



V.  BIBLIOGRAFIA

Bésica:

» BPMN Guia de Referencia y Modelado. Comprendiendo y Wilizando BPMN. Stephen A,
White, PhD; Derek Mlers (2009)
» Introduccién a BPM. K. Garimella, M, Less and B. Williams {2008)

Complementaria:

» Gestidn de Procesos. José Maldonado, (2008)
= BPM Excellence in practice Innovation, Implementation and Impact. (2008},
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D.20 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL X

PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACION
1.1 Nombre Gestidn de Recursos Informéaticos
12} csdigo INFB8100 | Tipo de asignatura_| Obligatoria
13 Requisito Evaluacidn de Proyectos Informaticos
14(scT 4  |Modalidad Presenclal
Horas Aula Horas
1.5 | pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 2 2 0 4 []
1.6 |Ciclo o programa | .. e
de Formaclén Ciclo Especializacion
1.7 | Departamento Informatica y Computacién
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 | Cidigo Plan de Estudio | 21041

I, DESCRIPCION

Asignatura profesional que consiste en aplicar conceptos de gestidn financiera y recursos
humanos, con la finalidad de proporclonar los conocimientos y herramientas asociadas al
controf financlero de las tecnologfas de la informacidn y los recursos humanos orientadas
al desarrollo de una organizacién.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar el dominio de
especializacidn en Gestidn Informatica.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional define requerimientos, aplica metodalogias, disefa soluciones y determina
costos para el desarrollo de un sistema de informacidn en un proyecto informatico.

El profesional formula, evalia y gestiona proyectos informaticos en una organizacién
productiva o de servicios, con base en su conocimiento de los sistemas de informacisn yde
la gestién y evaluacién de proyectos.

El profesional organiza v dirige equipos de auditoria informatica, planifica y aplica las fases
de una auditoria informética, elabora el informe de ia auditoria.

El profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informatica en
una organizacién con base en sus conocimientos de administracién y seguridad de sistemas
informaticos.
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v, LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
& la que tributa

l.ogros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de evaluaclén

Profesional C6,
cr,cayCo

Toma de decisién en proyectos de inversién de

teenologias de informacion.

Anailza las necesidades de recursos humanos en
los proyectos informaéticos, conforme cambian los

entornos internos y externos de la empresa

Genérical, 2y
3

Razona de manera |Ggica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueba escrita
Proyecto grupal
Informe escrito

Exposicién oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unldades de | Contenldos Fundamantales Total Hores | Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Control financiero | La gestidn estratégica de los sistemas de informacién
de Tl El desarrotlo, adaptacion y mantenimiento de

1 Sistemas. 18 18

Presupuesto y control de costos. Clasiflcaclén de los
costos
Criterios para Criterios de calidad técnicas del sistema
2 decislones de Criterlos econémicos 18 18
" | inversién en TIC El costo total de propiedad (Total Cost of Ownership,
TCO}
Fases de Factores claves de Tl
8, | crecimiento T| Fases de crecimiento 18 18
El enfogue AR
4 Recursos Fundamentos de recursos humanos y la gestién de
* | humanos y la SI/TI
de 8I/T1
gestién de SI/ Qutsourcing 18 18
Los problemas Humanos en las SI/T
Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.

Resolucién de problemas.

Desarrollo de proyectos,
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VIl BIBLIOGRAFIA

Bésica:

New York, 1988,

Humanos”, Madrid Prentice Hall, 2001.

Complementaria:
* S Weston y Brigham, Fundamentos de Administracién Financlera, Mo Graw-Hill, 1989

Aplicaciones”, Mexico: Prentice Hall, Pearson Educacidn, 1999,

* Brealey, R. y S. Myers, Principios de Finanzas Corporativas, 3ra Edicién, Mc Graw-Hill,

» Gomez Mejfa, Luls R., Balkin, David B., Cardy, Robert L., “Dlreccién y Gestién de Recursos

* Robbins, Stephen, “Comportamiento Oraganizacional Conceptos, Controversias,
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
l IDENTIFICACION
1.1 [ Nombre Inteligencia de Negocios
1.2 1 cadigo INFB8101 | Tipode asignatura | Obligatoria
13 Requisito Gestion de Procesos de Negocios
1.4 |scT 4 |Modalidad Presenclal
Horas Aula Horas
1.5 | pedagbgicas Teoris Takller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 2 2 0 4 8
1.6 |Ciclo o prqgrama Ciclo Especializacion
de Formacion
1.7 | Departamento Informatica y Computacién
1.8 |Vigencia desde Agosto 2012 | Cadigo Plan de Estudio (21041
IL. DESCRIPCION

Asignatura profeslonal que trata conceptos tedricos-précticos para aplicar los conceptos
basicos y herramlentas para aplicar tecnologias de base de datos para construir soluciones
de Inteligencia de Negocios de soporte g la Toma de Decisiones

1 RELACIGN DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabdn en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar el dominio de
especializacién en Gestion Informatica.

La asignatura tributa a la siguiente competencia:

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para el desarrollo de un sistema de informacién en un proyecto informético.

El profesional formuia, evalda y gestiona proyectos informAticos en una organizacién
productiva o de servicios, con base en su conocimiento de |os sistemas de informacién y de
la gestidn y evaluacién de proyectos.

E! profesional organiza y dirige equipos de auditorfa informética, planifica y aplica las fases
de una auditoria informética, elabora el informe de la auditotfa.

El profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informética en
ura organizacion con base en sus conocimientos de administracidn y seguridad de sistemas
informéticos.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacién

Profesional C6,
C7,C8yCo

Eiabora esquemas de bases de datos
multidimensionales considerando el origen de los
datos (base de datos OLTP)

Disefia e implementa un pequefo datawarehouse o
datamart definiendo los metadatos necesarios a
utilizar en un caso practico

Utiliza herramientas de andlisis que pueden
integrarse a soluciones de inteligencia empresarial

Genérica 1,2y
3

Razona de manera logica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueba escrita
Proyecto grupal
Informe escrito

Exposicién oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unidades de | Contenldos Fundamentales Total Horas Total
Aprendizale aula Horas
extra
aula
Introduccion a la | Fundamentos basicos de Inteligencia de Negocios
1 Intellgencia de Componentes de la Inteligencia de Negocios 54 a4
* Negocios, Principales Herramientas de la inteligencia
de Negocios
Base de Datos Base de Datos Muttidimensionales
2. | paralaTomade | Sistemas de Gestién del conocimiento 24 24
Declslones
Componentes del | Qrigenes de datos
Entorno Almacén de datos
3, | deinteligencia de [Procesos de ETL 24 24
Negoclos
Procesos de Mineria de datos, dashboards ye
Indicadores {KPI's)
V. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE
Clase expositiva,
Resolucién de problemas,
Desarrollo de proyectos.
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VI.  BIBLIOGRAFIA

Bésica:

* Margaret H. Dunham. Data Mining: Introductory and Advanced Topics. Prentice Hall
» Data Analysis -The Data Warehouse Toolkit - Second Edition. Ed Wiley
Complementaria:

= The Data Warehouse ETL Toolkit. Ed Wiley 20085.
= The Data Warehouse Lifecycle Toolkit, £Ed Wiley, 1998
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
IDENTIFICACION

1.1 Nombre Auditoria de Sistemas y Seguridad Informatica

12| cadigo INFB8102 | Tipo de asignatura | Obligatoria

13 Requisito Taller de Sistemas de Informacion

1.4 |SCT 4 I Modalidad Presencial
Horas Aula Horas

1.5 | pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 2 2 0] 4 8

1.6 Ciclo o programa S
de Formacion Ciclo Especializacién

1.7 | Departamento Informatica y Computacion

.8 | vigencia desde Agosto 2012 | Cédigo Plan de Estudio {21041

I DESCRIPCION

Aslgnatura profesional tedrico-practica que se aplican los conceptos de auditoria de
sistemas, y seguridad informética, para diagnosticar el entorno en el cual se desarrolla la
auditoria, analizando las politicas, manuales y procedimientos, para tener un pancrama
general de la situacién de la empresa, y ademas aplicar las herramientas de seguridad
informdtica, asi como crear una conciencia en la cultura de la seguridad y su importancia en
el desarrclio de proyectos de tecnologias de informacién

[k RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabdn en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar el dominio de
especializacién en Gestion Informaética.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluclones y determina
costos para el desarrollo de un sistema de informacién en un proyecto informatico.

El profesional formula, evallla y pestiona proyectos informaticos en una arganizacién
productiva o de servicios, con base en su conocimiento de los sistemas de informacién y de
ta gestién y evaluacién de proyectos,

El profesional organiza y dirige equipos de auditoria informatica, planifica y aplica las fases
de una auditoria informatica, elabora el infarme de la auditoria,

El profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informética en
una organizacién con base en sus conocimientos de administracién y seguridad de sistemas
informaticos.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
a la que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimientos y/o
técnicas de
evaluacién

Profesional C6,
C7,CByC9

Evalda como afectan los controles generales y los
controles de aplicacidén a las diferentes areas de los
sistemas de informacién.

Aplica correctamente las diferentes técnicas para
realizar auditorias informaticas.

Determina los aspectos que influyen en la seguridad
informatica para el desarrolio de proyectos de
tecnologias de informacion

Genérical, 2y
3

Razona de manera légica y critica.
Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Prueba escrita
Proyecto grupal
tnforme escrito

Exposicién oral

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N® | Unldades de | Contenidos Fundamentales Total Total
Aprendizaje Horas aula Horas
extra aula
El proceso de Fundamentos de Auditoria de sistemas
auditaria de Justificacion, objeticos y alcances de la auditoria de
1. sistemas de sistemnas 18 18
informacion Seguridad informatica y las normas de auditoria de
sistemas
Metodologia de una | Identificar causas para hacer una auditoria de
g auditoria de sistemas 18 18
. sistemas Etapas de una auditoria de sistemas
COBIT
Introduccidn a la Fundamentos de la Seguridad Informatica
Seguridad Administracién de la seguridad Fisica y ogica
3. Informética Seguwridad en Sistemas Operativos 18 18
Seguridad en Redes
a Seguridad en Seguridad en Bases de Datos y Sistemas de
' sistemas de informacicn
Informacidn Criptografia 18 18
Buenas practicas y tendencias futuras
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Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva,
Resolucidn de problemas,
Desarrollo de proyectos.

Vil BIBLIOGRAFIA

Bésica:

Associates (2006)
* Auditoria Informatica, un enfoque practico. M. Piattini. {2001)
Complementarla:

{1983)

security management. Aenor, (2000)

* Computer Security Basics. Deborah Rusell and G. T. Gangemi. Editodial O Reilly &

= Controles Internos para Sistemas de Computacidn. Fitzgerld Jerry Editorial Limusa,

* Norma UNE-ISO/IEC 17799. Information techneology. Code of practice for information
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N=EL

PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACION
1.1 Nombre Gestién de Proyectos Informéticos
121 c6digo INFB8103 | Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3 Requisito Evatuacién de Proyectos Informaticos
1.4}scT 4 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5| pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorlo Extra aula totales
semanales 2 2 0 4 8
1.6 Ciclo o programa | .. e
de Formacion Ciclo Especializacidn
1.7 | Departamento Informatica y Computacién
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 Codigo Plan de Estudio | 21041
Ik, DESCRIPCION

El propdsito formativo de esta asignatura consiste en proporcionar al estudiante
conocimientos basados en [a direccidn de proyectos informéticos dentro de una empresa u
organizacion,

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabdn en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar el dominio de
especializacion en Gestién Informética

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para el desarrollo de un sistema de informacién en un proyecto informético,

E! profesional formula, evalla y gestiona proyectos informaticos en una organizacién
productiva o de servicios, con base en su conocimiento de los sistemas de informacién y de
la gestion y evaluacion de proyectos.

Ef profesional organiza y dirige equipos de auditorfa informatica, planifica y aplica las fases
de una auditoria informatica, efabora ef informe de la auditoria.

Ei profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informética en
una organizacién con base en sus conocimientos de administracidn y seguridad de sistemas
informaticos.
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V. LOGROS DE APRENDIZAIES

Competencias
ala que tributa

Logros de aprendizaje

Procedimlisntos y/o
técnicas de evaluacidn

Profesional €8,
C7,CByC9

Gestiona proyectos informaticos o de tecnologia
de informacidon para satisfacer las necesidades
dsl negoclo,

Gestiona los requerimientos del negoclo para
asegurar la Implementacién de los camblos
acordados en el proyecto

Coordina las relaciones con las partes interesadas,
durante el disefio, administracidn e

implementacidn del proyecto

Genérical, 2y

Razona de manera 16gica y critica.

Comunica efectivamente sus ideas.

Prueba escrita
Proyecto grupal

Informe escrito

Exposicidn oral

3
Integra colaborativamente equipos de trabajo.
V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
N° [ Unidades de | Contenldos Fundamentales Totel Horas Totaf Horas
Aprendlzaje aula extra aula
Intraduccidn & | Fundamentos en Ja direccion de proyectos
1 la Direccidn de | informéticos 24 24

Proyectos Ciclos de vida del proyecto, una vision general
Informéticos Procesos de un proyecto
Planificacién, Planificacién de proyectos.

2 estimacién y Gestién de tiempo, costos y recursos. 24 24

) seguimienta de | Seguimiento, control y reporte de proyectos

proyectos
Gestidn de Gestién de Comunicacion,
Comunicacidn, | Gestién de Riesgo.

3, ; 24
Riesgo y Gestion de Adquisicién. 24
adquisicion

Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.

Resolucidn de problemas.

Desarrollo de proyectos.
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V.  BIBLIOGRAFIA

Béslca:

Guia de los fundamentos para la direceion de proyectos (Guia del PMBok®) .

Project Management Institute, Inc (2008)

Compiementaria:

Gestién de Proyectos. Pablo Llede and Gsutavo Rivarola (2008)

Planificacién, programacién y control de Proyectos: guia practica para una gestién

de proyectes. James P. Lewis. 1265
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
k. IDENTIFICACION
1.1 Nombre Minerfa de Datos
1.2 | codigo INFB8104 | Tipo de asignatura_| Obligatoria
13 Requisito Optimizacion de Sistemas
1.4|scT 4 | Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 2 2 0 4 8
1.6 | Ciclo o programa
de Formacién
1.7 | Departamento Informética y Computacién
1.8 j Vigencia desde Agosto 2012 Codigo Plan de Estudio 21041

Il. DESCRIPCION

Asignatura profesional que irata conceptos tebricos-practicos para aplicar los conceptos
basicos y herramientas en la extraccidn de conocimiento, a partir de bases de datos,
streams, texto y en la Web.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar el dominio de
especializacién en Gestidn Informatica.

La asignatura tributa a la siguiente competencia:

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para el desarrolto de un sistema de informacion en un proyecto informatico.

El profesional formula, evalla y gestiona proyectos informaticos en una organizacion
productiva o de servicios, con base en su conocimiento de los sistemas de informacion y de
la gestidn y evaluacién de proyectos.

El profesional organiza y dirige equipos de auditoria informaética, planifica y aplica las fases
de una auditoria informatica, elabora el Informe de la auditoria.

El profesional establece, formula y gestiona politicas y planes de seguridad informéatica en
una organizacidn con base en sus conocimientos de administracidn y seguridad de sistemas
informaticos.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES
Competencias . Procedimientos de
iza
a fa que tributa Logros de aprendizaje Evaluacidn
Aplica metodologia de mineria de datos orlentada a
la empresa
Profesional CB, |Disefia y aplica modelos de extraccién de
C7,C8yCo canocimiento segln corresponda la fuente de datos
Utiliza herramientas de minerfa de datos para la | Prueba escrita
extraccion de conocimiento para la toma de decision | proyecto grupal
Informe escrito
Razona de manera l6gica y critica. Exposicién oral
genérlca 1,2y Comunica efectivamente sus ideas.
Integra colaborativamente equipos de trabajo.
V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
N® | Unidades de | Contenidos Fundamentales Totat Horas | Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Introduccidn & | El proceso KDD 24 24
1 la Extraccidn Introduccién a los diferentes procesos de extraccidn de
de conocimiento
conoclmiento Princlpales Herramientas de Mineria de Datos
Mineria de tntroduccidn al proceso de Minerla de Datos 24 24
2, Datos Identificactén de |as etapas de ta Minerla de Datos
Técnicas que se utilizan en la Mineria de Datos
Mineria Web Introduccldn al proceso de Mineria Web, 24 24
identificacion de las etapas de la Minerla Web.
3 Técnicas que se utilizan en la Mineria Web
Tipos de Mineria Web y sus aplicaciones
vl. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE
Clase expositiva.
Resolucidn de problemas.
Desarrollo de proyectos.
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VII. BIBLIOGRAFIA

Basica:

Mitchell, T., Machine Learning, McGraw-Hill, 1997.
Quinlan, 1.R., C4.5 Programs for Machine Learning, Morgan-Kaufmann, 1993
* Margaret H. Dunham. Data Mining: Introductory and Advanced Topics, Prentice Hall
0. Etzioni, (1296). “The World Wide Web: Quagmire or Gold Mine,”
Communications of the ACM, 39(11), 65-68.

Complementaria:

* José Hernédndez Orallo, M.José Ramirez Quintana, Cesar Fetri Ramirez. Introduccién  a
la Mineria de Datos. Editorial Pearson, 2004. ISBN: 84 205 4091 9,

* George Chang, Marcus Healey, Jason Wang and James McHugh, Mining the World Wide
Web: an information search approach, 2001, ISBN:0 7923 7349 9.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
1. IDENTIFICACION
1.1\ Nombre Taller de Innovacién y Emprendimiento
1.2 Cddigo PPSBO0O0OB | Tipo de asignatura__ | Obligatoria
1.3 Requisito Ingreso
1.4|sCT 4 |Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5} pedagédgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanates 4 4 8

1.6 Ciclo o programa

= ama de D T al i
de Formacion Progr de Desarrollo Personal y Social

1.7 | Departamento

Cédigo Plan de

1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 21041

Estudio

I\. DESCRIPCION

La asignatura es parte del Programa de Desarrollo Personal y Social (PPS) y aborda los
aprendizajes genéticos claves definidos por el Modelo Educativo. Ei propésito de ésta
actividad formativa dice relacidn con asegurar el éxito del estudiante durante su
permanencia en la universidad v a su vez impactar favorablemente en su desempeiio
profesional, personal y ciudadano.

Especificamente se pretende que el estudiante proponga soluciones innovadoras a
problematicas del entorno de la persona y, particularmente del desempefio profesional.

La actitud innovadora y emprendedora es esencialmente la habilidad de convertir las ideas
en accién, incorporar creatividad, capacidad de innovacidn, desafiar paradigmas y tener
disposicion a la toma de riesgos. Se requiere la motivacidn para visualizar opciones, buscar
soluciones creativas o no tradicionales frente a desafios o problemas que se presenten en el
escenario profesional o personal. La disposicidn al emprendimiento va acompafiada de los
atributos de perseverancia, autoestima y capacidad para aprender de los errores v no
amilanarse ante las dificultades.

IIl. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Esta asignatura aporta al perfil dej egresado y egresada de ta UTEM los conocimientos,
habilidades, destrezas y actitides necesarias para generar, crear, desarroliar y liderar con
criterios propios, proyectos que permitan mejorar la calldad, bienestar y productividad de la
persona, su entorno y especificamente en el drea profesional.

Con ello se incluye la capacidad para iniciar acciones en el marco de su amblto de
desempenio con independencla de instrucciones especificas. Asi mismo se promovera en el
estudiante la gestion innovadora para enfrentar situaciones de conflicto personal y
organizacional. Manejo de la frustracion y capacidad de reinvencion.
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IV.-LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias a la
que Tributa

Logros de Aprendizaje

Procedimlentos
y/o Técnicas de
Evaluaclén

CG1,23vy4 -

Identifica la Importancia de |a innovacién y
el emprendimiento para el crecimiento
personal, de las organizaciones y del pafs

Muestra actitud positiva hacia el
mejoramiento, el cambio y la innovacién.

Reconoce los conceptos de la gestidn de la
innovacidn y el emprendimiento en un
contexto de competitividad y globalizacidn,

Explica la innovacién y el emprendimiento
como procesos integrales que involucran a
las personas y a ta cultura organizacional.

Demuestra habllidades para identificar
fuentes de innovacién y de generacién de
ideas con el propdsito de transformarlos en
oportunidades de negocios.

Establece un modelo para la formulacién
de proyectos ID+ en una organizacién.

1)Producciones
de trabajos en
forma
indlvidual  y/o
grupal, entre
los cuales se
destacan:

[nvest. vy /o
analisis
bibliograficos
con informes
individuales vy
/0 grupales,

-Ensayos.
-Participacién
en debates.
-Portafolios o

carpetas de
aprendizajes,

-Disefio de
proyectos.

2}Pruebsas
formales de
desarrollo  y/o
seleccién
muiltiple,

197



V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Total
Aprendizaje Horas aula Horas
extra aula
Innovacion y = Conceptualizaciones de innovacién vy 24 24
Emprendimiento emprendimiento.

= E| proceso creativo

= Relacion entre creatividad e innovacién.

®*  Relacidn entre Innovacién y
emprendimiento.

*  Teorfas de Innhovacion.

»  |nnovacién, emprendimiento y la cultura

organizacional.
=  Principales ideas innovadoras a nivel
pals.
Recursos personales = Competencias del perfil innovador,
para  Innovar y s Competencias del perfil emprendedor. 18 i8
emprender »  Liderazgoy emprendimiento.

= Concepto de proyecto innovador

= Proysctos innovadores a nivel nacional
Proyectos *  Formulacidn de prayectos 1D+
Innovadores 30 30

V1. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Considerando que no todos tenemos los mismos intereses ni aprendemos de la misma
maneta, las actividades y los miltiples recursos de apoyo que se utilizardn en la asignatura
atenderan a los diversos estilos de aprendizaje. La forma de Hlevar a cabo el curso, permite
que cada alumno logre extraer lo mejor de sf mismo y reconozca sus posibilidades de
innovacidn y emprendimiento.

El taller es eminentamente practico. Siguiendo una logica inductiva, los componentes
tedricos del contenido surgiran a modo de sintesis a partir de ejercicios practicos guiados
por el profesor.

i A través de experiencias conducidas se estimulard en el estudiante el desarrollo de la
capacidad de crear, innovar y ejecutar iniciativas, evaluando los riesgos, oportunidades
resultados posibles e impacto de sus acciones.
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VII. BISLIOGRAFIA

Béslca

Complementaria

Osterwalter, A. y Pigneur, |. (2011), “Generacidn de Modelos de Negocios”, Ed.
BusinessModelGeneration.com, traducido: Vasquez Cao Lara

Kawasaki, Guy, {2008}, "El Arte de Empezar”, Ed.Portfilio, Espafia.

Camara de Comercio de Santiago, (2007), “Innovacién Made in Chile”, Ed. CCS
{Cémara de Comercio de Santiago), Stgo-Chile

CORFO, {2007), “70 Casos de Innovacién apoyados por INNOVA Chile de CORFO".
Ed. CORFO, Stgo-Chile

Capodagli, Bill. Jackson, Lynn ,(2007), “La gestion al estilo Disney cdmo aplicarla a
su empresa”, Ed. Bogota Deusto Planeta Colombiana, Barcelona-Chile

Frank Victor, (1985), “El Hombre en busca de Sentido”, Edit. Herder, México
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D.11 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL XI

PROGRAMA DE ASIGNATURA
IDENTIFICACION

21| Nombre Electivo de Formacién Especializada 1
1.2 Codigo EFEB8XXX ‘ Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3 | Requisito Noveno Nivel Aprobada
1.4 |8CT 4 IModaIidad Presencial

Horas Aula Horas
1.5 pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales

semanales 2 2 0 4 8
1.6] Ciclo o programa | ., S

de Formacién Ciclo Especializacidn
1.7 | Departamento informaética y Computacién
1.8 | Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio 21041

I DESCRIPCION

El propdsito de esta asignatura consfste en entregar conceptos y herramientas
complementarios a los estudiantes que deseen profundizar su formacién en una linea de
especializacion de interés particular e innovadora. Cabe hacer notar que este es un
programa genérico, para el cual existen tantas versiones como asignaturas electivas
diferentes se ofrezcan,

il RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabdn fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacion en Gestién Informatica.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional define requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina
costos para el desarrollo de un sistema de informacién en un proyecto informético.

El profesional formula, evalla y gestiona proyectos informaticos en una organizacién
productiva o de servicios, con base en su conocimiento de los sistemas de informacidn y de
la gestién y evaluacién de proyectos.

El profesional organiza y dirige equipos de auditorfa informatica, planifica y aplica {as fases
de una auditoria informética, elabora el informe de la auditoria.

El profesional establece, formula y gestiona politicas y ptanes de seguridad informética en
una organizacién con base en sus conocimientos de adminlstracidn y seguridad de sistemas
informaticos.
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v. LOGROS DE APRENDIZAJES

Procedimientos y/o
Logros de aprendizaje técnicas de
evaluaclén

Competencias
a la que tributa

Profestonal C86,

C7,C8y CO Seglin versidn particular.

Razona de manera légica y critica.
genenca 1.2y Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° Unidades de Aprendizaje Contenldos Fundamentales Total Horas aula Total Horas extra
aula

VI METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucion de problemas.
Desarrollo de proyectos.

V.  BIBLIOGRAFIA

Basica:
= Segln versién particular.

Complementaria:
= Seddn versitn particular.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
IDENTIFICACION

1.1 Nombre Electivo de Formacién Especlalizada 2
1.2/ cédigo EFEBBXXX_| Tipo de asignatura | Obligatorla
13 Requisito Noveno Nivel Aprobado
1.4(scT 4 |Modalidad Presencial

Horas Aula Horas
1.5 | pedagégicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales

semanales 2 2 0 4 8
1.6 Ciclo o programa L.

de Formacién Ciclo Especializacion
1.7 | Departamento Informatica y Computacian
1.8 vigencia desde Agosto 2012 [ Cédigo Plan de Estudio | 21041
I, DESCRIPCION

El propdsitc de esta asignatura consiste en entregar conceptos y herramientas
complementarios a los estudiantes que deseen profundizar su formacién en una linea de
especializacién de interés particular e innovadora. Cabe hacer notar que este es un
programa genérico, para el cual existen tantas versiones como asignaturas electivas
diferentes se ofrezcan,

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un estabén fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de espectalizacion en Tecnologias de Informacidn y Comunicacion.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional disefia, configura y monitorea redes de computadores dentro de una
organizacién con base en su conecimiento del funcionamiento y operacién de redes y de los
sistemas de comunicacién de datos.

El profesional administra sistemas operativos, sistemas de cuentas de usuario ¥
plataformas virtuales aplicadas a entornos de trabajo diversos, desde la unidad de
administracién de plataformas de una organizacin y con base en su conocimiento y manejo
de sistemas operativos y computacién en nube.

El profesional administra conexiones, distribuye recursos y maneja fallas de un sistema de
comunicaciones dentro de una organizacion.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Procedimientos y/o
:&m;:‘e:?c:;gi:tsa Logros de aprendizaje técnicas de
q evaluacién
Profesional Seglin version particular.
Razona de manera 16gica y critica,
Genérica Comunica efectivamente sus ideas.
Integra colaborativamente equipos de trabajo.
Profesional
Genérica
V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
N° Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Horas Total
Aprendizaje aula Horas
extra aula

1

2,

3.
V. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.

Resolucidn de problemas.

Desarrollo de proyectos.
VIl BIBLICGRAFTA

Bésica:

» Segln version particular.

Complementaria:

= Segln versibn particular.

203



PROGRAMA DE ASIGNATURA
I IDENTIFICACION
1
1 [Nombre Electivo de Formaclén Fspeclalizada 3
L
2 | Cédigo EFEBBXXX Tipo de asignatura | Obligatoria
1.
3 |Requisito Noveno Nivel Aprobado
L]ser 4 |Modalidad Presenclal
Horas Aula Horas
jé' pedagbgicas Teoria Taller | Laboratorlo Extra aula totales
semanales 2 2 0 4 8
1. |Ciclo o programal ... o
& |de Formacién Ciclo Especializacién
% Departamento Informética y Computacién
% |Migencia desde Agosto 2012 | Cédigo Plan de Estudlo | 21041

il

DESCRIPCION

E! propésito de esta asignatura consiste en entregar conceptos y herramientas
complementarios a los estudiantes que deseen profundizar su formacién en una linea de
especializacion de Interés particular e innovadora, Cabe hacer notar que este €5 un
programa genérico, para el cual existen tantas versiones como asignaturas electivas

diferentes se ofrezcan.

i,

RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye un eslabén fundamental en la trayectoria de aprendizaje destinada a consolidar
el dominio de especializacién en Ingenieria de Software.

La asignatura tributa a las siguientes competencias:

El profesional desarrolla mddulos, evalia calidad e integra software con base en su
conocimiento de algoritmos, lenguajes de programacion e ingenieria de software, en la
unidad de desarrollo de software de una organizacion,
El profesional eval(a demandas de software e introduce mejoramientos en su desempefio,
con base en su conocimiento de los sistemas de informacién y el software asociado, en
procesos administrados por la unidad de procesamiento de datos de una organizacidn.
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V. LOGROS DE APRENDIZAJES

Procedimientos y/o

Competencias a
técnicas de evaluacion

la que tributa L.ogros de aprendizaje

Profeslonal Segln versidn particular,

Razona de manera lGgica y critica.
Genérica Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N Unidades de Aprendizale Contenidos Fundamentales Total Horas auia Total Horas extra
aula

Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucién de problemas.
Desarrollo de proyectos.

Vil BIBLIOGRAFIA

Bésica:
= Segin version particular.

i Complementaria:

|
| = Segln versién particular.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
. {DENTIFICACION
1.1 | Nombre Practica Profesional
1.2 ] csdigo INFP8110 | Tipo de asignatura | Obligatoria
13 Requisito Noveno Nivel Aprobado
L.4]scT 14 |Modalidad Presencial
Horas Aula Horas
1.5 | pedagbgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 5} 2 0 25 27
1.6{Ciclo op rograma Ciclo Techolégico
de Farmacidn
1.7 | Departamento Informatica y Computacion
1.8 Vigencia desde Agosto 2012 ] Cédigo Plan de Estudio 21041
. DESCRIPCION

Esta asignatura tiene como objetivo el desarrollc una actividad destinada a comprobar
empiricamente que la formacién recibida por el estudiante lo faculta para optar al titulo
profesional de Ingeniero Civil en Computacién. Se realiza en una organizacién plblica o
privada, siendo evaluada por el jefe directo y supervisada por un profesor.

. RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye la Gitima etapa a la que conducen las diferentes trayectorias de aprendizaje del
plan de estudios y la consclidacién de los logros de aprendizaje en la formacion profesional
esperada.
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. LOGROS DE APRENDIZAJES
Competencias
alaque Logros de aprendizaje Procedimientos de
Evaluacién
tributa
Profesional Segin versién particular.
Informe  del jefe
directo
Genérica 1, 2 |Razona de manera iogica y critica.
y3 Comunica efectivamente sus ideas.
Integra colaborativamente equipos de trabajo.
V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
N° | Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Horas | Total Horas
Aprendizaje aula extra aula
Cohocimiento Aplicacion de métodos
1 Empirico U.so (fe herramientas 39 288
Diserio de proyectas
Redaccién de informes
Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Clase expositiva.
Resolucién de problemas.
Desarrollo de proyectos.

Vil

BIBLIOGRAFIA

Bésica:
= Segin version particular,

Complementaria:

= Segin versidn particular.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
L IDENTIFICACION
1.1 Nombre Trabajo de Tituto |
1.2] codigo INFT8110 | Tipo de asignatura | Obilgatoria
1.3 Requisito Décimo Nivel Aprobado
1.41SCT 6 | Modalidad Presenclal
Horas Aula Horas
1.5 | pedagbgicas Teoria Taller ] Laboratorio Extra aula totales
semanales 0 4 0 8 12
1.6 | Ciclo o programa | .. ! Lo
de Formacion Ciclo Titulacién
1,7 | Departamento Informatica y Computacién
1.8 Vigencia desde Agosto 2012 Cédigo Plan de Estudio 21041

DESCRIPCION

Esta asignatura tiene como objetivo el desarrollo de la primera parte de una actividad
destinada a comprobar que la fermacién recibida por el estudiante lo faculta para optar al
titulo profesional de Ingeniero Civil en Computacion,

RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye ta Gltima etapa a la gue conducen las diferentes trayectorias de aprendizaje del
plan de estudios y la consolidacion de los logros de aprendizaje en la formacion profesicnal
esperada.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES
Competencias Procedimientos y/o
ala que Logros de aprendizaje técnicas de
tributa evaluacln
Profesional Segun versidn particular,

Genérica 1. 2

Razona de manera ldgica y critica.

Comunica efectivamente sus ideas.

Defensa de avances

y3
Integra colaborativamente equipos de trabajo.
V. UNIDADES DE APRENDIZAIE
N°® | Unidades de | Contenidos Fundamentales Total Horas Total Horas
Aprendizale aula extra aula
Introduccion al Definicion de dreas potenciales
1. | Trabajo de Tituto Andlisis y definicién de temas 18 18
Factibilidad de desarrollo del tema
Investigacidn Presentacién y aprobacidn del tema
2, | Bésica en Definicién de objetivos y Carta Gantt 18 18
Ingenlerfa Especificacién de una metodologia
Redaccién de Narmas sobre redaccion y presentacion
3. | Documentos Estructura de documentos preliminares 18 a8
Elaboracidn de informes de avance
Disefio Programacién de implementacion
4. | Experimental Implementacion de disehos preliminares 18 18
Pruebas preliminares de funcionamiento
V. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE
Discusion participativa.
Desarrollo de proyecto.
VL. BIBLIOGRAFFA
Bésica:
= Segdn version particular,
Complementaria:
»  Segln versidn particular,
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D.12 PROGRAMAS DE ACTIVIDADES CURRICULARES NIVEL XIi

PROGRAMA DE ASIGNATURA
1 IDENTIFICACION
1.2 Nombre Trabajo de Titulo {1
1.2] codigo INFT8120 | Tipo de asignatura | Obligatoria
1.3 | Requisito Trabajo de Titulo |
1.4|scT 6 | Modalidad Presencial
Horas Aula Hotas
1.5 pedagdgicas Teoria Taller | Laboratorio Extra aula totales
semanales 0 4 0 8 12
1.6|Ciclo o programa

de Formacidn

Ciclo Titulacion

1.7

Departamento

Informética y Computacion

1.8

Vigencia desde

Agosto 2012

Caédigo Plan de Estudio

21041

DESCRIPCION

Esta asignatura tiene como objetivo el desarrollo de la segunda parte de una actividad
destinada a comprobar que la formacion recibida por el estudiante lo faculta para optar al
titulo profesional de Ingenierc Civil en Computacion.

RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Constituye la dltima etapa a la que conducen las diferentes trayectorias de aprendizaje del
plan de estudios y la consolidacidn de los logros de aprendizaje en la formacidn profesional
esperada.
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Iv. LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
ala que Logros de aprendizaje
tributa

Procedimientes y/o
técnicas de
evaluacldn

Profeslonal Segun versién particular.

Razona de manera logica y critica.
Genérica 1, 2

y3 Comunica efectivamente sus ideas.

Integra colaborativamente equipos de trabajo.

Defensa de avances

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° | Unidades de | Contenidos Fundamentales Tote] Horas Tota! Horas extra
Aprendizaje aula aula
Revisién del Tema Revisién y discusidn hibliografica

1. Estado del arte respecto del tema 24 24

Rewisl6n y actualizacidn de antecedentes
Ingenieria de Validacidén y ajuste de la metodologia
2. | Desarrollo Validacion y ajuste de Carta Gantt 24 24
Estructuracion de capitulos
Prueba y Diseno de modelos finales
3. | Documentos Finales | Pruebas finales y conclusiones 24 24
Elaboracidn del infarme final

Vi METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Discusion participativa.
Desarrollo de proyecto.

VL BIBLIOGRAF[A

Bisica:

= Segdln version particular.

Complementatia:
= Segln version particular.
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ANEXO E: REGLAMENTO PLAN DE ESTUDIOS

E.1 INDICACIONES GENERALES

La propuesta de reglamento que se detalla es de caracter referencial, que puede ser extendido
o modificado de acuerdo a las caracteristicas especificas y requerimientos necesarios del plan
de estudios,

E.2 REGLAMENTO PLAN DE ESTUDIOS

TITULO |
DISPOSICIONES GENERALES
ARTICULO 1°

El presente Reglamento establece las normas para la administracién del plan de
estudios, documento de trabajo y programas de asignaturas de la carrera Ingenieria de Civil en
Computacion mencién Informética conducente a la obtencién del titulo profesional de
Ingenlero Civil en Computacidn mencidn Informatica.

ARTICULO 2°

Este Reglamento se aplicara sin perjuicio de las normas contenidas en el Reglamento
General de los Estudiantes, en adelante el Reglamento General, gl de Disciplina Estudiantil y el
General de Facultades.

Las situaciones no contempladas en este Reglamento seran resueltas por el Jefe de
Carrera y/o Director de Escuela o por las diferentes instancias de acuerdo al conducto regular
segln sea la naturaleza del problema planteado y de acuerdo a las atribuciones que le
corresponda a cada uno conforme a las reglamentaciones que las establecen.

TITULO 1)
PERFIL DE EGRESO

ARTICULO 3°

El egresado titulade de ingeniero Civil en Computacidn mencién Informatica, es un
profesional habilitado para disehar sistemas de informacidn, desarrollar aplicaciones de
software e implementa plataformas y redes de computadores, Esto lo sustenta una sdlida
formacidn en cienclas basicas y ciencias de la ingenieria, complementada con una notable
formacidn general y destreza en el manejo de tecnologias de la informacién.

Este profesional se encuentra facultado para desempefarse en los siguientes
dominios de especializacion:

o GESTIGN INFORMATICA: En desarrollo de sistemas de Informacién, define
requerimientos, aplica metodologias, disefia soluciones y determina costos; organiza y
recupera informacidn, explora y explota datos, y simula sistemas. En direccidn de
proyectos informaticos, formula y evallia proyectos, administra presupuestos y analiza
procesos de negocios asociados al proyecto; dirige equipos de desarrollo, asigna tareas
y controla avances de un proyecto. En auditoria y seguridad informéatica, administra
criptosistemas y establece politicas de seguridad informatica; aplica planes y genera
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informes de auditoria informatica; analiza riesgos v ejecuta planes de recuperacion de
informacion.

o TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACION: En administracion de redes,
disefia, configura y monitorea redes de computadores; administra conexiones,
distribuye recursos y maneja fallas. En administracién de plataformas, selecciona
piataformas y virtualiza entornos de trabajo; administra sistemas operativos y sistemas
de cuentas de usuario.

o INGENIERIA DE SOFTWARE: En construccién de software, disefia algoritmos, mide
complejidad y selecciona lenguajes de programacién; desarrolla médules, evalia
calidad e integra software. En explotacion de software, evalla el desempefo y
satisface demandas de escalabilidad del software; administra licencias, mide
satisfaccion, detecta y corrige errores.

o INTERACCION CON EL MEDIO: En el ejercicio de la profesion, evidencia capacidad para
comunicarse de manera efectiva, posee habilidad para trabajar colaborativamente y en
ambientes multidisciplinarios, y muestra interés por actualizarse en el &mbito de su
profesion valorando las opciones y metas que surgen en el contexto de un mundo
globalizado.

TITULO I}
DEL PLAN DE ESTUDIOS
ARTICULO 4°

De acuerdo al articulo 24° del Reglamento General de Facultades, el Comité de Apoyo
Docente asesorara al Director de Escuela para gue cada asignatura o actividad curricular se
dicte segin la modalidad de docencia estipulada y que se cumpla con los objetivos, programas
de contenidos y formas de evaluacién establecidas.

ARTICULO 5°

Toda modificacién al plan de estudios sera propuesta por el Director de Escuela, con la
colaboracién del Comité de Apoyo Docente, a las autoridades superiores conforme al conducto
regular y reglamentario.

Conh todo, el Comité de Apoyoe Docente podra proponer al Director de Escuela, para la
aprobacién del Vicerrector Académico, modificaciones a los programas de asignaturas sin que
ello signifiqgue modificaciones al plan de estudios de |a carrera.

ARTICULO 6°

Todos los alumnos estaran sujetos al cumplimiento tanto de sus obligaciones
académicas como disciplinarias, estas dltimas de acuerdo a io establecido en el Reglamento
Gieneral del Estudiante de Pregrado.

TITULO v
DE LOS INGRESOS
ARTICULO 7°

Podran ingresar al plan de estudios quienes hayan postulado y sean seleccionados de
acuerdo a los procedimientos establecidos por la Universidad y el proyecto det plan de
estudios aprobado.
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ARTICULOC 8°

Podran ingresar a la carrera quienes hayan postulado y sean seleccionados de acuerdo
a los procedimientos establecidos anualmente por la Universidad y la Escuela de Informética.

TTuLO v
DE LA ADMINISTRACION DE LA CARRERA

ARTICULO 9°

La administracién, coordinacidn y control del cumplimiento del plan de estudios,
programas de asignaturas y Reglamentos corresponderéa al Director de Escuela, seglin 1o

dispuesto en los articulos 25° y 27° del Reglamento General de Facultades.

ARTICULO 10°

Las situaciones no previstas o de excepcién que se produjeren durante el proceso de
inscripeién de asignaturas o de ajuste de ellas, seran resueltas por el Director de Escuela, de
comiin acuerdo con el lefe de Carrera, segln la reglamentacién pertinente.

Los alumnos que en el respectivo periodo académico ho inscriban asignaturas o
actividades curriculares que por nivel les corresponda cursar sin interrupcidn de estudios
autorizada, se entendera que han hecho abandone voluntario de la carrera,

ARTICULO 11°

Para los efectos de la Programacion Docente, se deberd considerar que el plan de
estudios contempia actividades curriculares que podran ser dictadas en forma compartida.

Las actividades curriculares que contempla el plan de estudios son:

1.  Asignaturas y Actividades Curriculares
2. Practica Profesional
3.  Trabajo de Titulo
DE LA PRACTICA PROFESIONAL.
ARTICULO 12°

Es una actividad curticular que tiene por obletivo reforzar la formaclén profesionat del
estudiante y es, a la vez, un mecanismo de insercién temprana en el campo laboral por lo que
debe ser inscrita y realizada después de haber aprobado todas las asignaturas de primer a
noveno a semestres de la carrera. Tiene una duracién minima de 320 horas croncldgicas.
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DEL TRABAJO DE TiTULO

ARTICULO 13°

Cualguiera sea |la modalidad elegida, la actividad Trabajo de Titulo se impartira a través
de las actividades Trabajo de Titulo | y Trabajo de Titulo I, cada una de las cuales deberd
concluir durante el respectivo semestre |ectivo. Cada seccién de estas actividades constarg de
cuatro horas pedagégicas semanales y estard conformada por un méximo de 4 alumnos,

El académico a cargo de una seccién deberd ser el Profesor Gufa de los trabajos
realizados por los estudiantes inscritos en dicha seccién.

ARTICULD 14°

El alumno podra inscribir y cursar la actividad Trabajo de Titulo segun alguna de las
siguientes medalidades:
1. Memotia de investigacidn. Corresponde a la confeccién de un documento cientifico a
ser presentado en congresos o revistas del drea, que finaliza con la aceptacidn por
parte del correspondiente comité revisor.

2. Informe profesional. Se trata de un documento que describe el trabajo realizado en
una empresa y que corresponde a la solucion de un problema especifico en la
especialidad. Este documento deberd consignar la firma y el timbre del responsable
directo de 1a empresa patrocinante.

3.  Proyecto de titulo. Consiste en el desarrollo de un tema especializado especifico y a
construccién de un documento que contemple, al menos, objetivos, desarrollo y
conclusiones, con una extension total de 50 a 75 péginas, conforme a lo establecido
en el instructivo de trabajos de titulo de la Escuela.

El documento a que aluden estas tres modalidades debe regirse por las normas de
presentacién de informes establecidas por 1a Unidad de Titulos y Grados.

TiruLow
DE LA DE LA ASISTENCIA, EVALUACION Y PROMOCION

ARTICULO 15°

En cada uha de las asignaturas de primero y segundo afio la asistencia sera obligatoria
en un 75%. En los cursos superiores ésta podrad ser determinada por el profesor respectivo,
informando de ello al inicio de clases a los alumnos y al Director de Escuela por escrito.

La asistencia a actividades de cardcter practico como talleres, iaboratorios, salidas a
terreno u otras similares sera obligatoria en, al menos, un 90%,

Toda inasistencla debidamente justificada a alguna asignatura o actividad descrita en
los parrafos anteriores, serd informada por escrito por el Director de Escuela a los profesores

pertinentes.
ARTICULO 16°

La evaluacién académica de los alumnos se hard en la forma establecida en el
Reglamento General de los Estudiantes.

Respecto de las ponderaciones, este Reglamento también rige para preguntas o temas
del método de evaluacién utilizado. En caso que al inicio de Ia evaluacién el profesor no lo
hubiere indicado expresamente, cada tema o pregunta tendran la misma ponderacidn.
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ARTICULO 17°

La nota minima de aprobacion en todas las asignaturas y actividades curticulares del
plan de estudio de |a carrera sera 4,0.

Las asignaturas gue se reprueben por inasistencia, se consignaran en el Acta de Notas
con la expresién R, reprobada por inasistencia.

Toda asignatura que incluya laboratorio como parte de la actividad presenclal, se
aprobaré con |la aprobacion por separado de la citedra {teoria y/o taller) y el laboratorio. La
reprobacién de la catedra 6 el laboratorio implicara que la nota de la parte aprobada se
conservard, por Unica vez, durante el perfodo lectivo en que se curse nuevamente la parte
reprobada.

La calificacion P (pendiente) no es reglamentaria y debe subsanarse en un plazo que
no exceda el inicto del siguiente semestre lectivo.

ARTICULO 18°

Fierden la calidad de alumnoc regular quienes sean eliminados de la carrera por las
causales seiialadas en el articulo 65° del Reglamento General u otro que lo reemplace y

quienes hagan abandono voluntario de la carrera, sin que medie autorizacién de interrupeién
de estudios.

También pierden la calidad de alumno regular quienes caigan en las causales
sefialadas en los articulos 15° y 17° del Reglamento de Disciplina Estudiantil.

ARTICULO 19°

Los alumnos que caigan en las causales de eliminaclén sefialadas precedentemente
podran recutrir de apelacién por matricula de excepcidn segln lo establezca la reglamentacion
que para tal efecto disponga la Universidad.

TITULO VI
DEL EGRESOQ, LA TITULACION Y LA OBTENCION DEL GRADO
A). DEL EGRESO
ARTICULO 20°

E! alumno adquiere la calidad de egresado cuando ha cumplido con todos los
requisitos que se imponen en el articulo 70° del Reglamento General, restindole solamente
rendir el Examen de Titulo en la forma establecida en el presente Reglamento.

B). DE LA TITULACION
ARTICULD 21°

Para la obtencidn del titulo profesional de Ingeniero Clvil en Computacién mencidn
Informaética, el alumno debera:

1. Haber cursado y aprobado todas las actividades curriculares def plan de estudios,

2, Rendir y aprobar un Examen de Titulo consistente en la defensa del trabajo desarrollado
en las actividades curriculares Trabajo de Titule | y Trabajo de Ttulo (5
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Ch. DE LA EVALUACION DEL EXAMEN DE TITULO
ARTICULO 22°

Cuando el Profesor Guia determine que el alumno ha completado de manera
satisfactoria el plan de trabajo establecido durante el desarrollo de ia asignatura Trabajo de
Titulo I, le autorizara imprimir el Informe de Trabajo de Titulo.

El ndmero de ejemplares del Informe de Trabajo de Titulo y la forma en ¢6mo éstos se
presenten, deben estar de acuerdo a las instrucciones que para este efecto han elaborado la
Unidad de Titulos y Grados y el Director de Escuela, segin la modalidad de titulacidn elegida al
momento de inscribir la actividad.

ARTICULO 23°

El Examen de Titulo sera plblico y se rendira ante una comisién integrada por:
a.  El Director de la Escuela

b. Ellefe de Carrera

c. El Profesor Guia responsable de la actividad Trabajo de Titulo, cuya asistencia
serd obligatoria.

d. Dos profesores del area de especialidad a la que pertenece el tema sobre el cual
versard el Examen quienes seran nombrados por el Departamento afin. En casos
calificados, la comisidn podra funcionar sélo con la participacién de uno de ellos.

Todos los integrantes de la Comisién calificardn el Examen de Titulo.

La Unidad responsable puede por medio de este reglamento proponer otra estructura
para esta comisidn,

ARTICULO 24°

En el Examen de Titulo, el alumno hard una defensa de 30 minutos maximo de los
objetivos, desarrollo y concluslones obtenidas. Para ello podré usar cualquier medio mecénico,
audio visual o electrénico gque ayude a la claridad de la exposicién. Al término da este
procedimiento la Comisidn podré realizar consultas respecto a los aspectos que considere
necesario profundizar.

Terminado el proceso examinatorio la comisién decidira, en ausencia del alumno, la
calificacion del Examen de Thtulo,

Si como resultado del Examen el egresado obtuviere una calificacidn inferior a 4,0, lo
reprobara, pero tendré la opcidn de rendir un segundo Examen de Titulo dentro de un plazo no
superlor a los 15 dias habiles siguientes desde la fecha del primero.

Si en este segundo Examen el egresado obtuviere nuevamente una calificacién inferior
a 4,0, tendra la opcién de rendir un tercer Examen de Asignaturas definidas por la comisién
examinadora o reingresar a la carrera cursando todas las actividades curriculares del ultimo
semestre a excepcidn de la Practica Profesional.

ARTICULO 25°

La nota final de titulacién se calculard ponderando en un 80% el promedio aritmético
de las calificaciones de todas las asignaturas del Plan de Estudios de ta carrera, en un 10% la
nota del Informe de Trabajo de Titulo y en un 10% la nota del Examen de Titulo.
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D). DE LA OBTENCION DEL GRADO
ARTICULO 26°

El alumno obtendra el grado académico de Licenciado en Ciencias de la Ingenieria una
vez cursadas y aprobadas las asignaturas del Ciclo Cientifico Tecnoldgico, las asignaturas del
Ciclo de Especializacién y dos asignaturas dei Programa de Desarrollo Personal y Social,
comprendidas de primer a noveno semestres del Plan de Estudios de la Carrera.
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F.3 COMPETITIVIDAD PLAN PRESENTADO

Nuestros procesos de creacion y redisefo de planes de estudios se sustentan en fos lineamientos
del Plan de Desarrollo Estratégico Institucional, de la Facultad de Ingenierfa, de la Escuela de
Informatica y del Departamento de informatica y Computacién. Esto significa dar cumplimiento a
los objetivos establecidos en las Definiciones Estratégicas de Pregrado, & saber, mejoramiento de
la calidad de las carreras impartidas, mayor pertinencia de la oferta académica, y mejorar la
calidad del proceso de ensehanza y aprendizaje

La gran mayoria de las carreras de Ingenieria Civil en Computacién o Informatica que se ofertan
en el mercado tienen una duracién de 12 semestres, con el nuevo redisefic de |a carrera la
ventaja es que en el ditimo semestre solo tienen trabajo de titulacién y eso permite que el
estudiante pueda obtener el titulo en menos tiempo de lo que actualmente sucede, que la
cerreras de 12 semestre llegan a tener una duracién real de 17 semestres.

Algo importante a rescatar, es que el redisefo curricular se ha preocupado de la desercidn de los
estudiantes de primer afio y bajar la tasa del 16% que actualmente posee. Esto se realiza con
programas de nivelacion de primer afio, por ejemplo con la asignatura “Matemaéticas 0", la cual
permitird enfrentar de mejor manara las asignaturas de matemaéticas.

Los estudiantes de la carrera Ingenieria Civil en Computacién formados en la UTEM, han
justificado con creces el esfuerzo institucional por lograr un perfil de egreso acorde con la
demanda del medio e identificable por un sello propio. La tasa de empleabilidad de estos
profesionales es del 100% en el afio 2011, Lo importante es fortalecer el perfil de egreso de los
futuros Ingenieros para mantener el impacto de la colocacion laboral (mercado 97%) a través de
las nuevas metodologias de ensefanza gue nuevo modsio educativo de la Universidad
Tecnoldgica Metropolitana.

Una de las debilidades muy importante que tiene la carrera es |a Infraestructura, ya que no se han
actualizado |2 planta de PC en los laboratorios de informética, en los, Gltimos afios, como tamblén
las licencias del software que ahf se utilizan. Esto se pretende solucionar en un corto plazo, con
dinero entregado a la Universidad por parte del Estado para fortalecer los procesos de redisefio
curricular.

Otro aspecto negativo, condice con la acreditacion de la carrera, |a que actualmente esta vencida.
El proceso estd caminando, y solo se espera el término del redisefio curricular, para fortalecer el
informe que esta siendo preparado por la comisidn de acreditacién de la carrera. Se pretende
presentar el proceso nuevamente a mediados del segundo semestre del 2012 para poder estar
acreditados el afio 2013,
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